Typy inteligenc]i | style uczenia sig
- jak vezyé w klasie 4.7

Pierwsze trzy lata w szkole to okres, w ktérym edukacja sprawia dzieciom duza przyjemnosc -s3 one najczesciej nastawione pozytywnie

do podejmowania nowych wyzwar i chetnie poznajg otaczajacy je $wiat. Uczg sie poprzez zabawe, dlatego siedzenie w tawkach jest
przeplatane réznymi formami aktywnosci fizycznej, pracami artystycznymi, grami i piosenkami. Nauczyciel w oczach dziecka to ukochana Pani,
ktéra chwali, pomaga i zacheca do dziatania; sala lekcyjna to przyjazny pokdj udekorowany pracami kolegéw i kolezanek; ocena to stempelek,
naklejka lub usmiechnieta buzia. Wszystko, co dobre, kiedys sie jednak koriczy i po trzech latach szkolnej,zabawy” nadchodzi moment
rozpoczecia nauki,na serio” ©.

Przejscie do czwartej klasy to trudny moment w zyciu ucznia. Zmienia sie jego codzienny rozktad zaje¢; miejsce ulubionej Pani zajmuje
nieznany wychowawca; pojawiaja sie nowi nauczyciele. Kazdy z nich ma inny styl nauczania i inne wymagania, wielu uwaza swoj przedmiot
za najwazniejszy i wymagajacy najwiecej czasu i uwagi, co nie zawsze przektada sie na preferencje i predyspozycje danego dziecka. Bycie
uczniem klas starszych oznacza takze zwiekszone oczekiwania ze strony rodzicow, ktérzy czasem zapominaja, ze ich,dorosty” czwartoklasista
to wciaz jeszcze dziecko. W rezultacie, wraz z poczatkiem nauki w czwartej klasie, poczucie bezpieczerstwa dziecka moze zosta¢ zachwiane.
Niewystarczajgca pomoc ze strony rodzicdw i nauczycieli moze przyczynic sie do wycofania sie ucznia, a jej brak — zahamowac jego
kreatywnos¢, otwartosc i ciekawos¢ swiata.

Jak poméc uczniom plynnie i bezstresowo przejsé z klasy trzeciej do czwartej? Przedstawiamy kilka praktycznych wskazéwek!

REGULY UCZENIA SIE CZWARTOKLASISTOW

Przede wszystkim, warunkiem sukcesu dydaktycznego jest poznanie potrzeb i mozliwosci ucznidw w tym wieku. Nauczyciel powinien by¢
Swiadomy nastepujacych regut, wedtug ktorych ucza sie dziewiecio- i dziesiecioletnie dzieci:

4 )

Ucza sie w zgodzie z 0g6Ina, wczesniej nabyta przez siebie wiedza
Wazne jest zatem wykorzystywanie informacji, ktére zostaty przyswojone w poprzednich latach nauki. Zachecanie uczniéw

do przywotywania wiadomosci, ktore juz posiadaja, pomoze im w tworzeniu potaczen skojarzeniowych, analizie informacji i taczeniu
faktow. Dzieki temu lepiej zapamietajg nowe wiadomosci.

\.

\

Nadal ucza sie poprzez zapamietywanie, ale juz zaczynaja analizowac tresci
Pojemnos¢ i trwatos¢ ich pamieci dowolnej rosnie, zaczyna tez rozwijac sie u nich pamiec logiczna. W pierwszych latach nauki dzieci
zapamietuja stowa mechanicznie, bez zrozumienia, natomiast w wieku dziewieciu/ dziesieciu lat nadaja juz tresciom sens, cho¢ wciagz
wymagaja wielu powtdrzen, aby lepiej przyswoi¢ nowe informacje. Co wiecej, zaczynaja decydowac, co chca zapamietac (pamiec
dowolna) - analizujg tresci, porzadkuja informacje i zapamietuja to, co uwazajg za potrzebne.

J
4 )

Nadal koncentruja sie na krétko
Ich mozliwosci koncentracji rosna, ale ciggle jeszcze szybko sie nudza, co oznacza potrzebe zréznicowania form pracy na lekgji. Kazde

\c'wiczenie powinno zatem trwac kilka, maksymalnie kilkanascie minut.

J
4 )

Potrzebuja poczucia postepu i sukcesu
Sa bardzo wrazliwe na opinie otoczenia (nauczycieli, rodzicéw, réwiesnikow), pragna wsparcia i doceniania ich wysitkéw, maja potrzebe

motywacji, wymagaja nieustannego wzmacniania pozytywnej postawy wobec uczenia sie, Zle znosza wiasne niepowodzenia.

\ y

r
Lubia sie bawi¢ h

Dobrze sie czujg w swiecie magii i fantazji, ciesza je réznego rodzaju gry i zabawy, ktére w dalszym ciagu odgrywaja istotna role

\vv procesie uczenia sie.

J
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Pierwsze dni czwartej klasy to niematy stres dla ucznidw, ktérzy poznajg nowych nauczycieli i nieznane dotad przedmioty. Z drugiej strony,

to trudne chwile takze dla nauczycieli stajacych po raz pierwszy przed grupa obcych i zapewne przerazonych dzieci. Kazde z nich jest inne,
ma inne zainteresowania i problemy, czego innego chce sie dowiedzie¢, w inny sposdb zdobywa i przyswaja informacje. Bardzo wazne jest,
zeby nauczyciel dobrze poznat swoich ucznidw i, w miare mozliwosci, dostosowat zajecia do indywidualnych predyspozycji i potrzeb kazdego
dziecka. Oczywiscie, w pietnasto- czy nawet trzydziestoosobowej grupie uczniéw nie sposéb catkowicie zindywidualizowac proces nauczania.
Mozna jednak zadbac o réznorodnosc form pracy i typdw zadan tak, aby kazde dziecko mogto jak najwiecej skorzystac z lekcji.

Zgodnie z zatozeniami Nowej Podstawy Programowej indywidualizacja nauczania jest jednym z priorytetow procesu dydaktycznego. Cytujac
fragment Nowej Podstawy Programowe;j:
Zadaniem szkoty jest:
1) realizowanie programu nauczania skoncentrowanego na dziecku, na jego indywidualnym tempie rozwoju i mozliwosciach
uczenia sie

“PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA SZKOt PODSTAWOWYCH, Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r.

Majac na wzgledzie dobro dziecka, nauczyciele powinni starac sie poméc mu w szybszym uczeniu sie i tatwiejszym
zapamietywaniu nowej wiedzy. Jedne dzieci lepiej przyswajaja wiadomosci przez ich powtarzanie, innym tatwiej przychodzi
analiza lub rozwiazywanie probleméw; jeszcze inne ucza sie¢ metoda préb i btedéw lub poprzez nasladownictwo, a niektére —
podczas wykonywania czynnosci takich jak np. malowanie, tworzenie projektéw czy zabawy ruchowe. Niezwykle wazne jest, aby
nauczyciel dostosowat sposéb przekazywania wiedzy do stylu uczenia sie poszczegolnych uczniéw.

W zaleznosci od przyjetego kryterium, mozna wyrdznic¢ wiele klasyfikacji styléw uczenia sie. Najbardziej znany jest podziat pod katem zmystow
dominujacych w zdobywaniu i zapamietywaniu wiadomosci. U kazdego dziecka przewaza pewien zmyst lub zmysty determinujace styl,

w jakim dziecko najlepiej i najchetniej sie uczy (przy czym wiekszos¢ z nas charakteryzuje styl mieszany). Najczesciej wymienia sie trzy gtéwne
style uczenia sie:

Wzrokowiec Stuchowiec Kinestetyk / Dotykowiec

Proponujemy proste i zabawne ¢wiczenie diagnostyczne, ktdére mozna wykonac na jednej z pierwszych lekcji w klasie czwartej. Dzieci beda
sie dobrze bawity, nauczyciel za$ wprowadzi przyjemng atmosfere, a przede wszystkim dowie sie, ktére dziecko jest typem stuchowca, ktore
najlepiej zapamietuje to, co widzi, a ktdre potrzebuje ¢wiczer ruchowych. Przyjemnej zabawy!

Popro$ dzieci, zeby narysowaty tabele sktadajaca sie z 3 kolumn i 3 wierszy. Niech oznacza pola tabeli numeramiod 1. do 9.

Powiedz, ze za chwile odczytasz kolejno dziewiec stow (w jezyku angielskim lub polskim). Popros uczniow, aby zapisali (w jezyku angielskim
lub polskim) lub narysowali w odpowiednim polu to, co KOJARZY im sie z danym stowem. Podkresl, ze zadaniem ucznidéw nie jest
zapisanie / narysowanie stowa, ktére ustyszg, ale pierwszego skojarzenia, jakie nasunie im sie w zwigzku z danym wyrazem, np. stowo pies
moze dzieciom kojarzyc sie z:

psem, ktory biegnie, lezy na t6zku, gryzie kos¢ odgtosem szczekania, wycia, warczenia strachem, spacerem, gtadkim futerkiem.
Na zapisanie / narysowanie kazdego obrazu poswie¢ najwyzej 20 sekund. Jesli dzieciom spodoba sie zabawa, a czas na to pozwala,

po kilkuminutowej przerwie powtdrz ¢wiczenie z drugim zestawem wyrazow.

Zestaw stéw nr 1:

1. bike, 2. hand, 3. mosquito, 4. doctor, 5. plate, 6. guitar, 7. fire, 8. cat, 9. sea.

Zestaw stéw nr 2:

1. bag, 2. ice-cream, 3. bell, 4. carpet, 5. trumpet, 6. heart, 7. book, 8. orange, 9. helicopter.

Po zakonczeniu ¢wiczenia zbierz od ucznidw karteczki — ich skojarzenia powiedza Ci wiele o kazdym z nich i pomoga okresli¢ ich preferowany
styl uczenia sie.
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Oto kilka praktycznych wskazowek, jak pomdc w nauce poszczegéinym typom

uczniow

Eyols @Aamma,

-

1 m Postuchaj i przeczytaj tekst.
Nastepnie odpowiedz na pytania.

The United Kingdom is in Europe. It isn’t
a big country. The flag of the United

B Kingdom is the Union Jack. It’s red, white
and blue. The capital of the United
Kingdom is London. The population of
London is 8 million. It’s a big city!

1 Is the United Kingdom in Europe?

2 Is the United Kingdom a big country?

3 Is the flag of the United Kingdom red, white and
green?

4 What is the capital of the United Kingdom?

5 Is London a small city?

HAVEN'T

Nauczycielu wzrokowca:

wykorzystuj karty obrazkowe, ilustracje i zdjecia

uzywaj kilku koloréw kredy / flamastréw, podkreslaj wazniejsze informacje
udekoruj klase plakatami, mapami, korzystaj z innych pomocy
wizualnych

wskaz wzrokowcowi takie miejsce w klasie, aby mogt Cie dobrze widzieé
zachecaj wzrokowca do robienia notatek, zaznaczania najwazniejszych
informacji, rysowania przy nowych stowach obrazkéw (kwiatka, ludzika czy
innych obrazkéw, ktére pozwola mu tatwiej zapamietac i kojarzy¢ nowe
tresci)

proponuj wzrokowcowi, aby ilustrowat swoje wypowiedzi pisemne
namawiaj wzrokowca do czytania komikséw, ogladania angielskich
filmow

Nauczycielu stuchowca:

»

wykorzystuj na zajeciach jak najwiecej materiatéw audio: nagran tekstéw,
piosenek, wierszykéw i rymowanek, a takze dialogdw, na podstawie ktérych
bedzie mozna tworzy¢ wiasne rozmowy

stwarzaj wiele okazji do dyskusji w klasie

zachecaj stuchowca do gto$nego czytania

stosuj sygnaly dzwiekowe, np. dzwoneczek, gwizdek czy klasniecie,
oznaczajace poczatek i koniec danego ¢wiczenia

wyjasniaj nowe stowa, opowiadajac historyjki lub podajac rozbudowane
definicje, wyrazy bliskoznaczne lub antonimy

zachecaj stuchowca do uktadania i nucenia piosenek z nowo poznanymi

stowami

Nauczycielu kinestetyka / dotykowca:

»

zachecaj kinestetyka do gestykulowania i demonstrowania znaczenia
nowo poznanych stéw

ustal z dzie¢mi proste gesty, ktére beda wykonywane podczas spiewania
piosenki

proponuj rozmaite zabawy ruchowe i prace projektowe

zachecaj kinestetyka do klaskania, wstawania, chodzenia, np. gdy
recytuje wierszyk

nie kaz kinestetykowi stale siedzie¢ w fawce, pozwol mu dziata¢,

np. dotkna¢ wskazanego przedmiotu, podejs¢ do kolegi z klasy i zada¢ mu

pytanie
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Evolution

Typy inteligenc]i

Dominujacy zmyst to nie jedyny czynnik, ktory réznicuje style uczenia sie. Kazde dziecko charakteryzuje sie innym profilem rozwoju, dominuje
u niego inny sposéb myslenia, a co za tym idzie — inny rodzaj inteligencji. Howard Gardner, twérca Teorii Inteligencji Wielorakiej, wyréznit
8 podstawowych typdw inteligencji, ktdre, przy odpowiednim ksztattowaniu i rozwijaniu, zwiekszajg mozliwosci uczenia sie. Oto one:

INTELIGENCJA
MATEMATYCZNO- :\':J;';'CGZEI\'I\':J &
LOGICZNA
INTELIGENCJA INTELIGENCJA
RUCHOWA INTRAPERSONALNA
INTELIGENCJA INTELIGENCJA
JEZYKOWA INTERPERSONALNA
LEEEE e INTELIGENCJA
P PRZYRODNICZA
PRZESTRZENNA

Swiadomos¢ istnienia inteligencji wielorakich powinna jeszcze bardziej zacheci¢ nauczyciela do indywidualizacji procesu
nauczania, bowiem zgodnie z teorig Gardnera, kazde dziecko posiada wszystkie rodzaje inteligencji, chociaz w réznych
kombinacjach. Kompetencje kazdego dziecka mozna i nalezy rozwija¢, odpowiednio dobierajac sposoby stymulowania jego
rozwoju intelektualnego. Dlatego tez nauczyciel powinien stosowac¢ réznorodne ¢wiczenia z podrecznika, aby wspierac rozwoj
inteligencji wielorakich u wszystkich uczniéw w klasie.

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
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"4 b
3 Ztam szyfr, aby poznac pytania. Nastepnie odpowiedz na nie i napisz swoje

Inteligencja
matematyczno-logiczna
NAUCZYCIELU:

» zachecaj dzieci do dedukdji i analizy tresci

» sugeruj, aby porzadkowayty informacje, przedstawiajac
je w logiczny sposéb
» proponuj dzieciom rozwiazywanie zagadek logicznych

zaszyfrowane pytanie.

A B CDETFGH 11 J KLMNOPO QGRS STUVWIXYZ

HAVEN'T

DOESN‘T

Inteligencja ruchowa

NAUCZYCIELU:

» organizuj gry ruchowe i zabawy pofaczone z muzyka i taricem
»  proponuj dzieciom rézne prace manualne

» zachecaj dzieci do odgrywania scenek sytuacyjnych

4 )

1 m Postuchaj nagrania i zaznacz W) miejsca, o ktorych uslyszysz
Nastepnie zaspiewa;j.

Inteligencja jezykowa
NAUCZYCIELU:
»  Cczytaj dzieciom opowiadania

» zachecaj dzieci do czytania i pisania opowiadan
» namawiaj dzieci do deklamowania wierszy i rymowanek
»  proponuj rozwigzywanie zagadek, krzyzéwek

i rozmaitych gier stownych

Where’s my beanie?
Find it, please!

It isn’t under the chair.
It isn’t under the bed.
Where’s my beanie?
Find it, please!

Is it in the drawer?

No, it’s on your head!
Where's my beanie?
Find it, please!
Where’s my beanie?
Find it, please!

It isn’t under the chair.

It isn’t under the bed.
Where’s my beanie?
Find it, please!

Is it on the table?

No, it’s on your head!

1 m Postuchaj nagrania i p uj wyrazy. Nastepnie podpisz zdjecia.
| tennis | hockey | football | athletics
| volleyball | basketball _horse-riding | snowboarding

Inteligencja
wizualno-przestrzenna
NAUCZYCIELU:
» uzywaj na zajeciach koloréw, obrazéw, rysunkéw, zdjec

i przedmiotéw

» wykorzystuj filmy i prezentacje

»  zachecaj dzieci do rysowania, tworzenia map mysli, a takze
do robienia notatek, podkreslania i zaznaczania
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-
' | W Postuchaj nagrania

NAUCZYCIELU:
zachecaj dzieci do $piewania piosenek

nowo poznanych stéw

wykonywania przez dzieci zadan

Inteligencja muzyczna

proponuj uktadanie wiasnych piosenek z wykorzystaniem

od czasu do czasu wiaczaj spokojna muzyke w trakcie

i uzupetnij tekst. Nastepnie zaspiewaj
piosenke.

Count, count, count.
Count with me.
Shout it out!

One, two, three!
From seven to nine.

1

From ten to twelve.

2

Inteligencja intrapersonalna
NAUCZYCIELU:

»  pozwdl uczniom na chwile zastanowienia

przed lub po wykonanym ¢wiczeniu

zachecaj ucznidéw do refleksji nad swoimi postepami

W nauce, zachowaniem, samopoczuciem

From thirteen to fifteen.

Count, count, count.
Count with me.
Shout it out!

Four, five, six!

From sixteen to eighteen.

4

Say nineteen and twenty.
Nineteen and twenty.
Now let’s start again.

4 Zaprojektuj mundurek dla ucznia
bardzo nowoczesnej szkoty. Narysuj
ten mundurek i opisz go.

Inteligencja interpersonalna
NAUCZYCIELU:
» organizuj zadania do wykonania w grupach i parach

» zachecaj ucznidw, aby rozmawiali ze soba i zadawali
sobie pytania, uczac sie od siebie nawzajem

2 m Postuchaj nagrania i przeczytaj opisy roslin.
Nastepnie wpisz brakujace stowa.

flowers

3 This is a cactus. It hasn't got
leaves. It's got a short stem and
it's got roots. It's got a flower.
It's got a lot of spines.

1 This is a garden plant. It has
got a stem with leaves and
flowers. It has got roots.

2 Thisis a tree. It hasn't got
astem. It’s got a big trunk.
It's got leaves, flowers and
roots too.

A 7/
v )
3 W parach zagrajcie w gre.
Instrukcja:
1 Przygotujcie dwa zestawy sktadajace sie z szesciu kart - jeden z pytaniami,
a drugi z odpowiedziami.
2 Na zmiane bierzcie po jednej karcie z kazdego zestawu.
3 Czytajcie pytanie i odpowiedz.
4 Jesli pytanie i odpowiedz pasuja do siebie, zawodnik dostaje punkt.
5 Zwyciezca zostaje gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie sze$¢ punktow.
Where is
your beanie Is pizza
:;: : {)oa:]r o Can you play Sl
A of yellow Whose | theguitar? Do you like fag):‘;;te
trainers? Frisbee is DCILLL ;
it? -~
It's Tom’s. e, ¢
* | No,itisn't. Ican. [No Ihaven't
B = Her favourite My trainers
, food is e | I
No, I don't. cheese. drawer. M
S ——
A V,
N\
Inteligencja przyrodnicza
NAUCZYCIELU:
» wplataj w nauke jezyka angielskiego elementy $wiata
przyrody
»  jesli to mozliwe, zorganizuj lekcje jezyka angielskiego
na powietrzu lub przeprowadz zajecia w sali
od przyrody
J
J
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Test inteligencji wielorakiej

Bacznie obserwujac swoich uczniéw, nauczyciel czwartej klasy powinien by¢ w stanie stworzy¢ profil kazdego dziecka. Pozwoli
to, oczywiscie w miare mozliwosci, na lepsze dostosowanie typow ¢wiczen do predyspozycji i preferowanego stylu uczenia sie
danego ucznia. Dzieki temu potencjat intelektualny kazdego czwartoklasisty zostanie najpetniej wykorzystany. Na nastepnych
stronach publikujemy materialy, ktére pomoga nauczycielowi zebra¢ i uporzadkowac informacje na temat jego uczniéw.

TEST INTELIGENCJI WIELORAKIE)J

Test inteligencji wielorakiej pozwala okresli¢, jaki rodzaj inteligencji dominuje, a jaki jest najstabiej rozwiniety
u danego ucznia. Test mozna przeprowadzi¢ w klasie lub zada¢ jako prace domowa.

Przed przeprowadzeniem testu nauczyciel powinien opowiedzie¢ uczniom o teorii inteligencji wielorakiej.
W Arkuszu do kopiowania nr 1 (zatgczonym na kolejnej stronie) znajduja sie 24 stwierdzenia pozwalajace
na zdefiniowanie typdw inteligencji. Kazdemu uczniowi nalezy rozdac kopie kwestionariusza i doktadnie
wyjasnic¢ polecenie. Zadaniem ucznidw jest ocena stopnia, w jakim podane stwierdzenia opisuja ich

zainteresowania czy zachowania. Zamiast punktow, dzieci przyznajg symbole buziaczkdw reprezentujace
stopien identyfikacji ucznia z danym stwierdzeniem. Na przyktad, jesli uczer uwaza, ze nie ma nic wspdlnego
z danym stwierdzeniem, wybiera . Im bardziej prawdziwe wydaje mu sie stwierdzenie w odniesieniu do jego
0soby, zaznacza odpowiednio: ©, O, ©. Znaczenia symboli mozna opisa¢ dzieciom nastepujaco:

@ NIE - to zdanie mnie nie opisuje; to zdanie jest nieprawdziwe w moim przypadku,

© TAK i NIE - czasami tak, czasami nie; trudno mi powiedziec,
O TAK - zgadzam sie z tym stwierdzeniem; czesto sie w taki sposéb zachowuije,
TAK, BARDZO! - zupetnie zgadzam sie z tym stwierdzeniem; zawsze sie tak zachowuje.

Wypetnione kwestionariusze nalezy zebrac i przyzna¢ punkty wedtug nastepujgcego klucza:
@zOPKT @z]PKT @zZPKT =3PKT

Test mozna sprawdzi¢ i przeanalizowac razem z uczniami na kolejnej lekcji. W tym celu nalezy rozdac Arkusz

do kopiowania nr 2 i doktadnie wyjasnic¢ polecenia. Zebrane w Arkuszu nr 1 punkty, dzieci powinny wpisac

do podanej tabeli, zwracajac uwage, aby punkty zostaty przypisane wiasciwym numerom pytan. Punkty z kazdej
linijki tabeli nalezy podsumowac. Otrzymane wyniki, odnoszace sie do poszczegdlnych typoéw inteligencji,
nalezy nanie$¢ na diagram, w ktdérym wycinki kota odpowiadajg poszczegdlnym typom inteligencji. Mozna
wpisac¢ punkty w odpowiednich czesciach kota lub, dla uzyskania lepszego obrazu, zaciemnic otéwkiem kazdy

z wycinkéw. Po zakoriczeniu testu nalezy krétko podsumowad wyniki.

Informacje o kazdym dziecku, jego stylu uczenia sie, a takze dominujacych u niego typach inteligencji mozna
zgromadzi¢ w profilu klasy (Arkusz do kopiowania nr 3).

e ——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
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Arkusz do kopiowania ne 1

Przeczytaj kolejne zdania i zastandw sie jak bardzo kazde stwierdzenie do Ciebie pasuje. Wybierz buziaczka, ktéry najbardziej opisuje Twoje
zdanie na temat przeczytanego stwierdzenia i zaznacz swéj wybor stawiajac krzyzyk w odpowiednim polu. Znaczenia buziaczkow:

@ NIE @ TAK I NIE @ TAK TAK, BARDZO!

Imie i nazwisko ucznia:

s

3|0/0le] ~

1. Lubig rozwiazywac krzyzowki i gry stowne.

2. Lubie uczyc sie z wykreséw i tabel.

3. W nauce pomagaja mi tablice i plakaty wiszace w klasie.

4. Chetnie stucham muzyki i tatwo zapamietuje stowa piosenek.

5. Lubie zwierzeta i chetnie sig nimi opiekuje.

6. Lubie sporti zabawy ruchowe.

7. Lubie by¢ czasem sam / sama.

8. Lubie spedzac wolny czas z kolegami / kolezankami.

9. Umiem korzystac z mapy.

10. tatwo zapamigtuje numery telefondw.

11. Nie umiem dtugo wykonywac jednej czynnosci.

12. Lubie $piewac.

13. Wole uczy¢ sie w samotnosc.

14. Pomagam kolegom / kolezankom, ktdrzy / ktére sie ktdca.

15. Lubig czyta¢, czasem nawet sam / sama pisze proste opowiadania.

16. Dbam o rosliny w domu i w szkole.

17. Lubig zagadki i tamigtéwki.

18. Potrafie wyobrazic sobie rozne sytuacje.

19. Czesto mysle o tym, co robig, jak sie zachowuje.

20. Potrafie wyjasnic kolegom / kolezankom trudne zagadnienia w prosty sposcb.

21. Umiem gra¢ na instrumencie muzycznym.

22. Chetnie wykonuje prace plastyczne.

23. Lubie zadania, ktére wykonujemy w grupach.

24. Martwi mnie, ze ludzie zaSmiecaja lasy i parki.
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Evolution

Imie i nazwisko ucznia:

Arkusz do kopiowania me

D

an
=

Typ inteligendji wielorakiej

Nr pytania

Punkty

Nr pytania

Punkty

Nr pytania

Punkty SUMA

~

matematyczno-logiczna

2

10

ruchowa

6

11

jezykowa

1

15

wizualno-przestrzenna

9

muzyczna

12

intrapersonalna

14

interpersonalna

13

kprzyrodnicza

16

1. Przyporzadkuj wybranym
odpowiedziom z Arkusza nr 1
punktacje wedtug nastepujacego

klucza:
@ =1pkt

@ =0 pkt
@ =2 pkt =3 pkt
2. Wstaw punkty
z Arkusza nr 1 do ponizszej tabeli,
przyporzadkowujac je odpowiednim

numerom pytan. Nastepnie podsumuj

punkty dotyczace poszczegdlnych
typow inteligengji.

3. Sume punktéw nanies na diagram,
w ktorym wycinki kota odpowiadaja
poszczegdlnym typom
inteligencji. Mozna wpisa¢ punkty
w odpowiednich czesciach kofa
lub, dla uzyskania lepszego efektu

graficznego, zaciemni¢ (np. otéwkiem)

kazdy z wycinkéw w zaleznosci
od sumy zdobytych punktéw.
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Evolution

kopiowania nr 3
Profil klasy

Style uczenia sie Typy inteligengji

KLASA

Inteligencja interpersonalna
Inteligencja intrapersonalna

Kinestetyk / Dotykowiec
Inteligencja jezykowa
Inteligencja muzyczna
Inteligencja ruchowa

Stuchowiec

Lp. Imiona i nazwiska uczniow

@ Inteligencja przyrodnicza

O
O

@ Inteligencja wizualno-przestrzenna

O

@ Inteligencja matematyczno-logiczna

D Wazrokowiec
B .
[

O

O

Ogdtem w klasie / grupie [%]
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