Lesson Warmers

Uczniowie pracuja w dwoch grupach. Przedstawiciele kazdej z grup na przemian literujg podane im wyrazy. Za kazde
poprawnie przeliterowane stowo grupa otrzymuje jeden punkt.

Napisz na tablicy trzy stowa nalezace do danej kategorii oraz jedno, ktére nie pasuje do pozostatych. Uczniowie decyduja,
ktore stowo nie nalezy do kategorii, a nastepnie kontynuuja gre w parach lub grupach, sami wymyslajac wyrazy.

Uczniowie pracujg w grupie na zasadzie faricuszka”tzn. pierwszy uczen z grupy powtarza podane mu stowo z danej
kategorii oraz dodaje do niego kolejne, pasujace do tej kategorii. Kazdy kolejny uczer powtarza wszystkie wymienione
poprzednio wyrazy dodajac kolejne stowo.

Popros ucznidw, aby powtdrzyli podany wyraz lub zdanie. Powiedz uczniom w jaki sposdb majg powtdrzyc (np.: happily,
angrily, sadly, quietly itd.). Uczniowie powtarzajg podane stowo lub zadnie za kazdym razem zmieniajac ton, intonacje,
mimike.

Napisz na tablicy kilka (kilkanascie) wyrazow np. z danej kategorii. Przeczytaj je po kolei na gtos razem z uczniami. Nastepnie
wytrzyj pierwsze stowo i popros ucznidw, zeby przeczytali cigg wyrazéw — stowo, ktére ,znikneto”z tablicy uczniowie
wymieniaja,z pamieci” Wytrzyj kolejny wyraz i ponownie popro$ uczniow o przeczytanie catego ciaggu stow. Ostatecznie
uczniowie powtarzajg wszystkie wyrazy, ktore po kolei znikaty z tablicy.

Popros uczniow, aby wybrali dziesie¢ stow, ktore poznali w danym rozdziale. Nastepnie uczniowie, pracujac w parach, maja
za zadanie odgadnac wyraz, czytajac z ruchu warg kolegi/kolezanki.

Napisz na tablicy poczatki lub koncowki wybranych wyrazéw (np. z poprzedniej lekgji). Uczniowie odgaduija jakie to moga
by¢ stowa. Nastepnie kontynuujg gre w parach lub grupach.

Przypomnij uczniom zasady gry w kotko i krzyzyk. Narysuj na tablicy plansze do gry i w kazdg z kratek wpisz jeden wyraz.
Podziel ucznidéw na dwie grupy. Aby zdoby¢ punkt (kétko lub krzyzyk), uczniowie majg za zadanie np. utozy¢ poprawne
zdanie z danym wyrazem z planszy lub tez dopasowac do wyrazu rymujace sie z nim stowo, podac synonim, antonim,
definicje.

Uczniowie pracujg w parach lub grupach. Popros$ uczniéw, aby na zmiane podawali wyrazy, ktére kojarzg"im sie
z poprzednim wyrazem (np.: a desk — a computer — an email - a friend).

Uczniowie pracujg w grupach i,na czas" wypisuja wszystkie wyrazy, ktére potrafig wymieni¢ na dana litere alfabetu
(opcjonalnie: wyrazy zawierajace podwajna litere, konczace sie na dang litere itp.).
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Lesson Coolers

Uczniowie pracuja w grupach 3 -4 osobowych, kolejno dopisujac na kartce stowa zaczynajace sie na ostatnig litere
poprzedniego wyrazu, np. catigerosegg. .. Ustal limit czasu lub liczbe wyrazéw, po osiggnieciu ktérej grupy wymieniaja
miedzy sobg kartki i probuja rozdzieli¢ waz wyrazowy na poszczegdlne stowa.

Uczniowie pracuja w dwoch grupach, ,odbijajac piteczke”, czyli podajac stowa nalezace do podanej kategorii. Uczniowie
maja 5 sekund na podanie kolejnego wyrazu; stowa nie mogg sie powtarzac. Grupa, ktéra nie ,odbije piteczki”
po 5 sekundach, przegrywa.

Popros uczniow, aby narysowali prosty rysunek, zgodnie z wytycznymi (np. narysuj postac, przedmiot, widok z okna).
Uczniowie pracuja w parach. Jeden z uczniow opisuje swoj rysunek, podczas gdy drugi rysuje, zgodnie z instrukcjami
kolegi/kolezanki.

Rozdaj uczniom karteczki, na ktérych zapisujg stowa poznane w danym rozdziale. Zbierz karteczki i podziel uczniéw na dwie
grupy. Przedstawiciele kazdej z grup na przemian pokazujg wylosowane stowa (ustal limit czasu), tak aby ich grupa odgadita,
jaki to wyraz.

Zacznij od zabawy cafg klasa. Pomysl (a najlepiej zapisz) o jakims$ stowie i zache¢ ucznidw, aby kolejno zadawali Ci pytania
(maksymalnie 20), na ktére mozesz odpowiedzie¢ tylko Yes/No. Nastepnie uczniowie kontynuujg zabawe w parach
lub grupach.

Popros uczniow, aby zapisali dowolne stowo. Nastepnie uczniowie tworzg historyjke na zasadzie taricuszka” Zacznij
historyjke, np. Once upon a time | was on holiday in Africa. Kazdy kolejny uczert dodaje do historyjki zdanie, zawierajace
zapisane przez niego stowo.

Zabawa polega na odgadnieciu (w ograniczonym limicie ruchdw) przez ucznidw wyrazu, np. 4-literowego — Secret Word.
Uczniowie podajg kolejne stowa 4-literowe i dowiadujg sie, ile liter z podanego przez nich wyrazu znajduje sie rowniez
w Secret Word. Mozesz powiedzie¢ uczniom, ile z odgadnietych liter znajduje sie na swojej pozyciji.

Uczniowie pracujg w parach, na kartkach w kratke. Jeden z uczniéw zapisuje poziomo dowolne stowo, zadaniem drugiego
ucznia jest napisanie innego stowa pionowo, tak aby wykorzysta¢ dowolng litere zapisanego wyrazu (jak w krzyzéwce).

Rozdaj uczniom kartki (A5) i wyjasnij, ze ich zadaniem jest zapisywanie odpowiedzi na kolejne pytania. Uczniowie zapisuja
pierwsza odpowied?, zaginaja kartke i przekazujg swoja kartke innemu uczniowi. Pytania moga brzmiec¢ np. Who? Who
with? Where? When? How? Why?

Uczniowie pracuja w parach. Rozdaj uczniom kartki z zapisanym stowem — kategorig. W trakcie 1 minuty, uczniowie
wypisuja jak najwiecej stow z danej kategorii. Po minucie krzyknij Swap!. Kazda para przekazuje swoja kartke innym
uczniom, ktérzy dopisujg stowa, nie zapisane przez poprzednikdw. Zabawa trwa tak dtugo, az kazda para bedzie miata
mozliwos¢ dopisac stowa do kazdej kategorii.
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