Unit 2 Lesson 1
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Cele nauczania:

e rozpoznawanie i nazywanie czesci ciata

e stuchanie i méwienie rymowanki Tiger's word

® rozpoznawanie zapisu stownego nazw czesci ciata

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: rozpoznac osiem nazw czesci ciata;
wskazad te czedci ciata na rysunkach i nazwac je;
powtdérzy¢ rymowanke Tiger’s word za nagraniem.

Gtéwne stownictwo i struktury:

e head, nose, ears, arms, eyes, hands, mouth, legs

e [t's a (head). They're (ears).

Materiaty:

e pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, czesci ciata
tapy Tygrysa

czyste kartki

Teacher’s Resource File: kryteria sukcesu, cele lekgji,
wklejki, Catch-up 1, Early Finish Plus 1

karty wyrazowe: czedci ciata

e Zeszytdéwiczen:s. 16,s. 25 éw. 1

Przed zajeciami wydrukuj i wytnij dla kazdego dziecka
kartke z kryteriami sukcesu i kartke z celem lekgji. Rozdaj
je dzieciom na poczatku zajed i popros o wklejenie ich
do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie. Mozesz réwniez
wydrukowac wklejki do rozdziatu 2. Ich pierwsza czesé
Vocabulary 1 przyda sie na koniec zajeé.

Rozpoczecie

Unie$ pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. Dzieci
odpowiadaja: Hello, Tiger.

Odtwdérz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tres¢ (opis na s. 26).

Powiedz dzieciom, ze naucza sie teraz rymowanki

na rozpoczecie lekcji. Odtwdérz rymowanke Show me your
pencil (1.39). Dzieci stuchajg nagrania i odgrywajg tresé
rymowanki razem z Toba. Odtwdrz nagranie ponownie.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywaija jej tresé.

Opening routine: Show me your pencil
Show me your pencil! (dzieci unosza odpowiednie
przybory)
Show me your pen! (jw.)
Show me your ruler! (jw.)
Start again! (dzieci podnosza reke, a nastepnie
opuszczaja ja raptownie w bok, sygnalizujac start)
Show me your rubber! (dzieci unosza odpowiednie
przybory)
Show me your book! (jw.)
Sit very stilll (dzieci siedza na krzestach bez ruchu)
Listen and look! (dzieci wskazuja uszy i oczy)

Gtéwna czesé lekgji

Look and say. Play What is missing?

Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajace przybory
szkolne i umiedd je na tablicy. Wskazuj je kolejno i pro$
dzieci o nazywanie przybordw szkolnych na zdjeciach..
Popros$ dzieci o zamkniecie oczu i schowaj jedng karte,
a nastepnie zapytaj, ktérego przyboru brakuje: What

Look and say. Play
Listen, look and repeat.

Listen to the chant and point. Repeat.

I'» Listen, find and point. Cover and say. "

% %
w
nose ears head arms
mouth eyes hands legs
Play Check with a friend.

Language: head, nose, ears, arms, eyes, hands, mouth, legs; It's a (head). They're (ears).
programowa: wspé ie na rozwdj
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is missing? Powtdrz czynno$dé, chowajac kolejna karte,
i zapytaj, ktérych dwéch przyboréw brakuje. Kontynuuj
éwiczenie, dopdki wszystkie karty nie znikna z tablicy.

Listen, look and repeat.

Pokaz karte obrazkowa ze zdjeciem nosa. Zapytaj,

czy dzieci znajg angielska nazwe czesci ciata
przedstawionej na obrazku. Nastepnie powiedz: nose.
Powtdrz éwiczenie z pozostatymi kartami.

Umiesé na tablicy karty obrazkowe w takiej kolejnosci,

w jakiej o czesdciach ciata mdéwi sie w nagraniu. Powiedz:
Listen, look and repeat. Odtwdrz nagranie (1.41)

i wskazuj kolejne karty. Dzieci stuchaja i powtarzaja stowa.
Odtwdrz nagranie drugi raz. Tym razem popro$ dzieci

0 powtarzanie wyrazéw na rézne sposoby, np. jak robot,
myszka lub $piewaczka operowa.

head, eyes, ears, nose, mouth, hands, arms, legs

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. Slowly, slowly!
lub Magic eyes! (patrz: Bank gier, s. 9).

Listen to the Tiger’s word chant and point. Repeat.
Zdejmij z tablicy karty obrazkowe. Powiedz dzieciom, ze ich
zadaniem bedzie zapamietanie kolejnosci, w jakiej czesci
ciata wymienione sa w rymowance. Odtwdrz nagranie
(1.42). Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno:
What’s number one/two/ ...? Dzieci odpowiadaja:

It's a (head). Umieszczaj karty z rysunkami wskazanych
czesci ciata na tablicy.




e Po utozeniu kart w kolejnosci wymienionej przez dzieci

odtwdrz nagranie raz jeszcze, zatrzymujac je po kazdej
nazwie czedci ciata. Wspdlinie z dzieémi zdecyduijcie,

czy podana wczesdniej odpowied?z jest prawidtowa.

Jedli nie, utézcie karty w poprawnej kolejnosci.

Popro$ dzieci o otworzenie ksigzek na s. 19. Wskaz
rysunek w éw. 3. Powiedz: Look! Who's this? (Jay, Monkey,
Mouse, Tiger). Powiedz: Let’s say the Tiger’s word chant.
Odtwdrz nagranie ponownie. Dzieci stuchajg nagrania,
wskazuja w ksigzkach wihadciwe rysunki czedci ciata

i méwia rymowanke.

Odtwdrz nagranie jeszcze raz, zatrzymujac je przed nazwa
kazdej kolejnej czesci ciata. Dzieci podaja whasciwe stowa.

Tiger’s word
Tiger, Tiger, listen to me!
Name the body parts you can see!
Number 1!'It's a head!
Number 2! It's a nose!
Number 3! They're ears!
Number 4! They're arms!
Number 5! They're eyes!
Number 6! They're hands!
Number 7! It's a mouth!
Number 8! They're legs!

*DODATKOWE CWICZENIE

Unie$ pacynke Tygrysa i jej gtosem wydawaj komendy,

np. Touch your (head)! Dzieci wykonuja polecenia. Zwieksz
tempo wydawania polecen. Mozesz tez nauczy¢ dzieci stéw
left/right i utrudnic gre, méwiac: Touch your (left) (leg)!
Ochotnik/Ochotniczka moze nastepnie przejaé Twoja role

i wydawac polecenia klasie.

Listen, find and point. Cover and say.

Umiesc karty obrazkowe na tablicy w takiej kolejnosci,

w jakiej wystepuja w éw. 4, i ponumeruj je od 1 do 8.
Nazwijcie kolejne czesci ciata ukazane na zdjeciach.
Nastepnie powiedz dzieciom, ze w nagraniu ustysza nazwy
czesci ciata w innej kolejnosci niz ukazanej na zdjeciach

w éw. 4. Zadaniem dzieci jest jak najszybciej odnalez¢

i wskazad wihasciwe zdjecie. UprzedZ dzieci, ze wyrazy
zostang podane dwukrotnie, za drugim razem szybciej niz
za pierwszym.

Odtwdérz nagranie (1.43). Podczas gdy dzieci szukaja
wiasciwych zdjed w éw. 4, wskazuj kolejne czesci ciata na
kartach umieszczonych na tablicy.

Rozdaj tapy Tygrysa lub popros, aby dzieci wyjety je

z teczek. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest zakrycie tapa
Tygrysa wskazanego przez Ciebie zdjecia. Powiedz: Cover
the (eyes). Dzieci zakrywaja zdjecie przedstawiajace (oczy)
i podajg nazwe zakrytej czesci ciata.

Powtdrz zabawe z innymi zdjeciami, zwiekszajac tempo
wydawania polecen. Mozesz poprosi¢ chetne osoby, aby
przejety Twoja role.

SUPPORT: Podczas wydawania polecen, np. Cover

the (eyes), réwnoczesnie wskazuj na tablicy karty
obrazkowe.

CHALLENGE: Podziel dzieci na trzy- lub czteroosobowe

grupy. Jedno dziecko zakrywa zdjecie w podreczniku,

a pozostate dzieci z grupy prébuja zgadnad, ktdre zdjecie
jest zakryte, i jak najszybciej powiedzied stéwko,
jednoczesnie dotykajac tej czesci swojego ciata palcem.

nose, head, arms, ears, legs, eyes, mouth, hands (x2)

*DODATKOWE CWICZENIE

Przygotuj karty wyrazowe z nazwami czesci ciata. Pokazuj
dzieciom kolejne karty. Odczytuj wyrazy zapisane na kartach
i pros dzieci o ich powtarzanie. Dla urozmaicenia tego
éwiczenia mozesz np. trzykrotnie odczytac dany wyraz

w konkretnym rytmie i poprosié dzieci, by powtdrzyty

go réwniez trzykrotnie i w tym samym rytmie.

Mozesz tez pokazywac dzieciom kolejno karty z nazwami
czesci ciata i prosic¢ dzieci o odczytywanie wyrazdéw. Jezeli
dzieci nadal maja trudnosci z odczytaniem wyrazdw,
powtdrz poprzednie ¢wiczenie.

Play Tiger, Tiger, word or number? Check with

a friend.

Podawaj nazwy czesci ciata w dowolnej kolejnosci. Popros
dzieci, aby w ciszy pokazywaty na palcach numer zdjecia
przedstawiajacego nazwana przez Ciebie czesé ciata

z ¢w. 4. Nastepnie podawaj losowo numery zdje¢ 1-8,

a dzieci pro$, zeby nazywaty ukazane na nich czedci ciata.
Potacz dzieci w pary i daj kazdemu dziecku kartke.

Popro$, zeby dzieci napisaty na kartkach cyfry od 1 do 8.
Wyjadnij, ze — patrzac na zdjecia z éw. 4 — jedna osoba

ma w dowolnej kolejnosci wymieniad nazwy czedci ciata
lub ich numery, a druga osoba ma podawad numer
odpowiadajacy danej czedci ciata lub nazwe czesci ciata
odpowiadajaca danemu numerowi. Jezeli dziecko udzieli
poprawnej odpowiedzi, kolega/kolezanka stawia na swojej
kartce przy numerze danej czesci ciata znaczek v, a jezeli
nie, stawia kropke. Kiedy pierwsza osoba nazwie juz
wszystkie czesci ciata, dzieci zamieniaja sie rolami.

Na koniec dzieci wymieniajg sie karteczkami i méwig sobie,
ile wyrazéw udato sie im zapamietad, a nad ktérymi trzeba
jeszcze popracowad.

Po zakoniczonym éwiczeniu zapytaj, komu udato sie
zapamietac osiem wyrazoéw. Jedli sa takie osoby, pogratuluj
im, a nastepnie powiedz klasie, ze wszyscy wykonali
fantastyczna prace i nagrodZcie sie brawami.

Mozesz zaproponowac dzieciom alternatywna wersje
klaskania, np. crocodile clap (rece uderzaja o siebie jak
szczeki krokodyla) lub round of applause (klaszczac, rébcie
przed soba koto).

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktdra czesc lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Mozesz rozdad wklejki
Vocabulary 1 i poprosi¢ dzieci o wklejenie ich do zeszytu.
Whyttumacz, ze dzieci moga z nich korzystad, aby w domu
powtarzac poznany materiat. Mozesz tez wykonad

z dzieémi zadania z Zeszytu ¢wiczen lub z dodatkowych
kart pracy z Teacher’s Resource File.

Na koniec powiedz dzieciom, ze naucza sie dzi$ rymowanki
The body $piewanej na zakoriczenie lekgji. Odtwdrz
nagranie (1.40). Dzieci odgrywaja tre$é rymowanki razem
z Tobg. Odtwdrz nagranie ponownie. Dzieci méwig
rymowanke i odgrywaja jej tresé.

Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger razem

z nagraniem (1.6) i odgrywaija jej tres¢ (opis na s. 19).

Closing routine: The body
Head! Ears! Mouth! Nose! (dzieci dotykaja odpowiednich
czesci ciata)
Arms! Legs! Hands! Eyes! (jw.)
Let’s tidy up now (dzieci udaja, ze sktadaja przybory
szkolne)
and say our goodbyes! (dzieci machaja na pozegnanie)
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Unit 2 Lesson 2

Cele nauczania:

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

nazywanie czesci ciata, o ktérych mowa w historyjce
rozpoznawanie wartosci zwiazanych z historyjka
wykonywanie minikart

odczytywanie prostych struktur z historyjki

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: odpowiedzie¢ na pytania zwigzane
z historyjka, nazwac wybrane czesci ciata; rozpoznad
proste struktury z historyjki.

Gtowne stownictwo i struktury:
e head, nose, ears, arms, eyes, hands, mouth, legs
e This is (the head). These are (the legs). I've got (arms).

Materiaty:

pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, czesci ciata
karty obrazkowe do historyjki 2

gotowe minikarty do rozdziatu 2

szablon minikart do rozdziatu 2 lub czyste kartki i kredki
nozyczki, czyste kartki

Teacher's Resource File: cele lekcji, wklejki

Zeszyt dwiczen:s. 17

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke

z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajed

i popros o wklejenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.
Mozesz réwniez wycig¢ druga czesdé wklejki:
Communication 1 - przyda sie na koniec zajec.

Rozpoczecie

Odtwdérz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tre$¢ (opis na s. 26).
(opcjonalnie) Odtwdrz rymowanke Show me your pencil
(1.39). Dzieci méwiag rymowanke i odgrywaija jej tres¢ (opis
nas. 42).

Zapro$ o$mioro dzieci na $rodek klasy i wrecz kazdemu

z nich karte obrazkowa ze zdjeciem czesci ciata. Odtwdrz
rymowanke Tiger's word (1.42, s. 43). Klasa mdwi
rymowanke. Dzieci stojgce na $rodku klasy unosza karty
po ustyszeniu nazwy czesci ciata przedstawionej

na trzymanej przez nie karcie.

Gtowna czesé lekcji

Listen, show and say.

e Odtwdrz nagranie (1.41, s. 42). Po kazdym stowie
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je zatrzymuj, proszac dzieci o wskazywanie na sobie
wiadciwej czedci ciata i podawanie jej nazwy.

Nastepnie powiedz dzieciom, ze beda powtarzad za Toba
nazwy czesci ciata i nasladowad Twoje gesty. Wskaz swoje
oczy i powiedz: eyes. Nastepnie wskaz oczy i uszy

i powiedz: eyes ... ears. Nastepnie: eyes ... ears ... nose
(wskazujac nos) oraz eyes ... ears ... nose ... mouth!
(wskazujac buzie).

W kolejnej rundzie jedynie wskazuj czedci ciata w takiej
samej kolejnosci jak poprzednio, a dzieci zached

do nadladowania i samodzielnego nazywania czesci ciata.
Nastepnie powtérz to samo zadanie krok po kroku

w odniesieniu do pozostatych stéwek: head, arms, hands,
legs. Jesdli dzieci wykonuja zadanie z tatwoscia, pokazuj
czesci ciata w szybszym tempie lub w innej kolejnosci.

Tiger Values— N

Listen, show and say. T
ork together. J

@ Listen to the story. Say stop!

And these are
the eyes.

This is the head.

B

I've got arms
and legs.

Language: This is the (head). These are the (eyes). I've got a (head). I've got (arms).
Podstawa programowa: krytyczne mylenie, dbanie o innych
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Listen to the story. Say stop!

Popros dzieci o otworzenie ksigzek na ss. 20-21. Wskaz
obrazek 1 (lub na karte do historyjki) i zapytaj: Who's this?
(Sue, Jay, Mum, Tiger). Wyjasnij, ze historyjka jest o tym, jak
Sue i Jay pieka z mama piernikowe ludziki. Zache¢ dzieci,
aby odgadty, co wydarzy sie w historyjce. Za pomoca
gestéw wprowad?z kluczowe stownictwo: run, catch,
hungry, delicious.

Powiedz: What body parts has the Gingerbread Man
got? Listen and say: stop! Wyjasnij, ze dzieci maja méwic:
stop!, ilekroé w historyjce padaja nazwy czesci ciata
piernikowego ludzika. Odtwdrz nagranie (1.44).

Kiedy dzieci powiedza: stop!, zatrzymaj nagranie.

Dzieci powtarzaja ustyszane nazwy czesci ciata.

Pokazuj kolejno karty obrazkowe ze zdjeciami czesci ciata.
Dzieci méwig, ktdre czedci ciata piernikowego ludzika sg
wspomniane w historyjce (head, eyes, nose, mouth, arms,
legs). Dzieci moga takze podad stowo: body.

Odtwdrz nagranie ponownie lub odtwdrz video 07.
Zatrzymuj nagranie/video po kazdej scence i zadawaj
pytania sprawdzajace zrozumienie historyjki, wyjasniajac
trudnigjsze z nich po polsku lub za pomoca gestéw, np.:

1. What body parts has the gingerbread man got
here? (a head, a body, arms, legs)

2. What body parts has the gingerbread man got now?
(@ nose, a mouth, eyes); Who is hungry? (Tiger)

3. Who does the Gingerbread Man see? (Tiger)

4. Can Tiger catch the Gingerbread Man? (no);

This is Fox. Is Fox hungry? (yes)

5. Who is here? (Fox, Tiger, the Gingerbread Man)

6. Can Fox/Tiger catch the Gingerbread Man? (no)

7. Who does Fox see? (Tiger)

8. Do Sue and Jay give Tiger a gingerbread man
biscuit? (yes); Is it delicious? (yes)

Zapytaj: Do you like the story?



Run, run as fast
as you can.

Oh no!

7" Find and point. Say.

% Make the mini-cards.

Mmm. Delicious!

Mouse Mystery

Look and say what body part the Gingerbread Man is missing.
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W

Story: The Gingerbread Man

1 Mum: You make a gingerbread man like this.
This is the head. This is the body. And these are

the arms and legs.

N

Jay: And look. This is the nose. This is the mouth.

Sue: And these are the eyes.
Jay: The gingerbread man is great.

Tiger: Mmm. I'm hungry.

Jay: Ssh, Tiger! The gingerbread man isn't for you.
3 Gingerbread Man: Look at me! I've got a head.
've got eyes, a nose and a mouth. I've got a body.
I've got arms and legs. Oh nol! It's a tiger. 'm off!
4 Gingerbread Man: Run, run as fast as you can.
You can’t catch me. 'm the Gingerbread Man.

Fox: Mmm. A gingerbread man. Delicious. 'm hungry.

I've got a plan.

a1

Gingerbread Man: Run, run as fast as you can.

You can’t catch me. 'm the Gingerbread Man.
Fox: Ha! Ha! Here's the Gingerbread Man now.

6 Narrator: The Gingerbread Man runs and jumps over

the wall ...

Gingerbread Man: Oh no! Help!

Fox: Snap! Snap! Snap!

Gingerbread Man: Ha, ha, hee, hee! You can’t catch me!
Tiger: Bad luck, Fox! No gingerbread man for you or

~N

for me.

Fox: Oh no! It's a tiger. 'm off!

8 Sue: Hello, Tiger. Look!

Jay: Here's a gingerbread man for you!

Tiger: Mmm. Delicious. Thank you, Sue. Thank you, Jay.

TIGER VALUES

Zapytaj dzieci, czy pieka co$ czasem w domu i z kim to robia.
Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, Zze pracujac wspdlnie,
mozemy wykonac prace szybciej i mito spedzié czas, a takze
nauczy¢ sie czego$ nowego. Zapytaj dzieci, z kim najbardziej
lubig wykonywad rézne czynnosci domowe i dlaczego.

3 Find and point. Say.

e Wskaz cztery puzzle z fragmentami ilustragji z historyjki.
Pokaz puzzel oznaczony literg ,a” i zapytaj dzieci, z ktdrej
scenki pochodzi. Popro$ dzieci, aby w ciszy pokazaty
na palcach wtasciwy numer scenki. Gdy wszystkie dzieci
znajda odpowiedni obrazek, zapytaj: What number is it? (8).

e Zapytaj dzieci, jakg czes$d ciata widzg na obrazku (hands).
Powtdrz éwiczenie z pozostatymi fragmentami (b —
scenka 3: legs; c — scenka 2: eyes; d: scenka 1 — head).
Mozesz poprosic¢ dzieci o odpowiedZ petnym zdaniem,
np. These are the hands. This is the head.

SUPPORT: Wskaz w historyjce scenke 1 i zapytaj, ktéry puzzel
pokazuje jej fragment (d), a nastepnie zapytaj, jaka czesé
ciata jest pokazana na puzzlu (head). Nastepnie powtdrz
to samo ze scenka 2 (c, eyes), 3 (b, legs) i 8 (a, hands).
Mozesz réwniez uzyc kart obrazkowych do historyjki.

CHALLENGE: Dzieci pracuja w parach. Przez chwile patrza
uwaznie na puzzle, prébujac zapamietad, co na nich jest.
Nastepnie jedno dziecko zakrywa reka wybrany puzzel,

a drugie musi przypomniec sobie obrazek z tego puzzla,
znaleZ¢ go w historyjce i nazwad czes¢ ciata, ktéra puzzel
przedstawia. Nastepnie dzieci zamieniaja sie rolami.

4 Make the mini-cards.

e Pokaz dzieciom gotowe minikarty do rozdziatu 2.
Powiedz: Let's make the mini-cards.

o Jedli dzieci korzystaja z Zeszytu éwiczen, wycinajg z niego
szablon minikart do rozdziatu 2. Pokaz dzieciom, jak wycigé
minikarty. Jesli dzieci nie korzystajg z Zeszytu éwiczen,
wykonuja takie minikarty samodzielnie, rysujac czesci ciata
na matych kartkach i wycinajac wydrukowane przez
nauczyciela/nauczycielke wyrazy.

* Mozesz odtworzyd¢ w tle nagranie piosenki I've got a head
(1.46).

e Dzieci podpisuja minikarty imieniem i nazwiskiem. Zbierz
minikarty albo popros$ dzieci o schowanie ich do teczek,
gdyz beda im one potrzebne na kolejnych lekcjach.

*DODATKOWE CWICZENIE

Odtwdrz historyjke (1.44). Dzieci méwia: stop!, ilekroc
ustysza nazwe jakiej$ czesci ciata, i unosza odpowiednia
minikarte.

Look and say what body part the Gingerbread
Man is missing.
® Popro$ dzieci, ktére skoricza prace szybciej, aby popatrzyty
na 3. obrazek historyjki, i powiedziaty, jakie czesci ciata ma
piernikowy ludzik, a jakiej nie ma (ears).

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktdra czesé lekcji podobata sie im najbardzigj
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Mozesz rozdad wklejki
Communication 1 i poprosié¢ dzieci o wklejenie ich
do zeszytu. Mozesz tez wykonad z dzie¢mi zadania
z Zeszytu éwiczen.

e Na koniec odtwdrz rymowanke The body (1.40). Dzieci
mdwia rymowanke i odgrywaja jej tresc (opis na s. 43).

e Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem
z nagraniem i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 19).
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Unit 2 Lesson 3
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Cele nauczania:

stuchanie historyjki i uzupetnianie brakujacych stéw
odnajdywanie i nazywanie czesci ciata z historyjki
rozpoznawanie zapisu stownego nazw czesci ciata
dopasowywanie wyrazéw do rysunkow

stuchanie i $piewanie piosenki I've got a head
znajdowanie i nazywanie czesci ciata z piosenki
znajdowanie i opisywanie réznic miedzy rysunkami

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: rozpoznac i nazwac wybrane czesci
ciata; rozpoznad zapis stowny ich nazw; zaspiewacd
piosenke ['ve got a head.

Gtéwne stownictwo i struktury:
e head, nose, ears, arms, eyes, hands, mouth, legs
e This is the (head). These are the (arms).

I've got a (head). I've got (two hands).

Materiaty:

pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksigzki, czesci ciata
karty wyrazowe: czesci ciata

karty obrazkowe do historyjki 2

gotowe minikarty do rozdziatu 2

Teacher’s Resource File: cele lekgji, Pairwork Speaking
Zeszyt dwiczen: s. 18

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajed
i popros o wklejenie ich do zeszytu. Omdwecie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Odtwdrz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tre$¢ (opis na s. 26).

Odtwdérz rymowanke Show me your pencil (1.39). Dzieci
mdwig rymowanke i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 42).
(opcjonalnie) Przygotuj karty wyrazowe i kolejno pokazuj je
dzieciom, proszac o odczytywanie nazw czesci ciata. Jezeli

dzieci maja z tym jeszcze trudnosci, odczytuj wyrazy z kart,

proszac dzieci o ich powtarzanie w rézny sposéb.

Gtowna czesé lekgji

Look, guess and say.

Na tablicy zacznij rysowac piernikowego ludzika od gtowy
w dot. Powiedz: This is the Gingerbread Man. This

is the ... i zached dzieci do powiedzenia: head. Powoli rysuj
kolejne czedci ciata — rece, dionie, nogi, a nastepnie oczy,
nos i buzie. Przed narysowaniem kazdej czesci ciata
przytéz krede/marker do odpowiedniego miejsca i méw:
These are the ...
Kiedy rysunek bedzie skoriczony, zapytaj, jakiej czesci ciata
brakuje ludzikowi: What is (the Gingerbread Man)
missing? (ears).

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapros o$mioro dzieci na $rodek klasy i kazdemu wrecz
jedna karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak maja sie ustawid, aby karty byty utozone
w kolejnosci zgodnej z tredcia historyjki.

Look, guess and say.
Listen and say the missing words.

Match and say.

eye leg

N
o/

O

nose hand

mouth arm

Jfg

head

(® Listen, find and point. Sing

"% Find the differences. Point and say.

Close your eyes. Can you name eight body parts? Check.

Language: This s the (head). These are the (arms). I've got a (head). I've got (two hands).
. przekonanie o whasnej skutecznosci
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progral a: 3

Zachecaj dzieci do udzielania odpowiedzi.

2 Listen and say the missing words.

e Popros dzieci o otworzenie ksigzek na ss. 20-21.
Wypowiadaj kwestie réznych postaci z historyjki,

np. This is the body. Dzieci méwig, ktérych obrazkdéw
dotycza kwestie (obrazek 1).

Powiedz: Listen to the story and say the missing words.
Odtwdrz dialog do obrazka 1 (1.45) i zatrzymaj nagranie
po pierwszej pauzie. Dzieci podajg brakujace stowo.
Nastepnie odtwdrz reszte historyjki, zatrzymujac nagranie
po kazdej pauzie. Dzieci podaja brakujace stowa
(odpowiedzi zaznaczone w scenariuszu historyjki na s. 45).

w

Match and say.

Popro$ dzieci o przejécie na s. 22 podrecznika. Pro$ kolejno
dzieci o odczytywanie wyrazéw zapisanych w ramkach lub
odczytujcie je cata klasa. Po odczytaniu kazdego wyrazu
dzieci tacza go palcami z odpowiednim rysunkiem czesci
ciata w podreczniku, a nastepnie na palcach pokazuja
numer, ktérym rysunek jest oznaczony (eyes — 2, nose — 4,
mouth — 3, head — 1, legs — 7, hands — 6, arms — 5).

Na koniec zapytaj dzieci, ktdrej czesci ciata nie ma
piernikowy ludzik (ears).

e Mozesz tez zwrdci¢ uwage dzieci na liczbe mnoga
niektérych czedci ciata i powiedzied: one eye, pokazujac
jedno oko, a nastepnie: two eyes, pokazujac oboje oczu.
Podobnie mozesz zrobié z wyrazami: leg(s), hand(s), arm(s)
i ear(s).

4 Listen, find and point. Sing I’'ve got a head.

o Zwréd uwage dzieci na rysunek w éw. 3. Wyjasnij,
ze za chwile wystuchaja piosenki, a ich zadaniem bedzie
wskazywanie czedci ciata, ktdrych nazwy ustysza
w nagraniu. Powiedz: Listen to the I've got a head song,
find and point. Odtwdrz nagranie (1.46). Dzieci stuchaja
piosenki, szukaja wtasciwych rysunkdéw i wskazuja je.



e Rozdaj minikarty lub popro$, aby dzieci wyjety je z teczek.
Wyjasnij, ze stuchajac piosenki drugi raz, zadaniem dzieci
bedzie po ustyszeniu w piosence nazw czesci ciata
unoszenie odpowiednich minikart. Odtwdrz nagranie
ponownie. Dzieci stuchaja piosenki i unosza odpowiednie
minikarty.

e Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania piosenki
etapami (1.47, 1.48), zgodnie z metoda nauki piosenek krok
po kroku (patrz s. 3). Dzieci $piewaja piosenke i odgrywajg
jej tredé, wykorzystujac minikarty lub wskazujac wiasne
czesci ciata. Mozesz tez odtworzyd¢ video 08.

e Popro$ dzieci o odtozenie minikart na bok — beda potrzebne
podczas oceniania ksztattujacego.

I’'ve got a head

I've got a head and a body like you.

I've got a nose. I've got a mouth, too!

(dzieci wskazuja odpowiednie czesci ciata)

Run, run as fast as you can. (dzieci biegna w miejscu)
You can't catch me. (dzieci tapia powietrze w dfonie)
I'm the Gingerbread Man. (dzieci wskazuja na siebie)

I've got arms and legs like you.

I've got a nose. I've got eyes, too. (jw.)
Run, run as fast as you can. (jw.)

You can'’t catch me. (jw.)

I'm the Gingerbread Man. (jw.)

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci rysuja potworka zgodnie z Twoim opisem:

Draw three heads, five mouths, eight arms, ... Kiedy dzieci
skoricza rysunki, w parach, glosem potwora ze swojego
rysunku, opisuja jego wyglad: I've got (three heads) ...
Nastepnie ochotnik/ochotniczka przejmuje Twojg role

i podaje nazwy czesci ciata innego potworka, ktdrego reszta
klasy ma za zadanie narysowac.

5 Find the differences. Point and say.

e Narysuj na tablicy dwa ludziki: jednego z dwojgiem uszu,
a drugiego tylko z jednym. Zapytaj dzieci: What'’s
the difference? Po uzyskaniu odpowiedzi napisz
odpowiednio pod kazdym z ludzikéw zdania: I've got one
earil've got two ears.

e \Wskaz pary piernikowych ludzikéw w éw. 5 i powiedz:
Find the differences. Dzieci odnajduja réznice miedzy
piernikowymi ludzikami i opisuja je petnymi zdaniami.
Wskaz zapisany na tablicy wzdr, z ktérego dzieci moga
korzystac (1 I've got two hands. I've got one hand. 2 I've
got one eye. |'ve got two eyes. 3 I've got two legs. I've got
one leg. 4 I've got one arm. / I've got two arms).

SUPPORT: Wskaz pare piernikowych ludzikéw z numerem 1.
Na piernikowym ludziku po lewej stronie wskaz palcem
jego obie dfonie i powiedz: I've got two ...

Dzieci odpowiadaja: hands. Nastepnie pokaz dtori ludzika
po prawej stronie i powiedz: I've got one ...

Dzieci odpowiadaja: hand. Taka sama procedure powtdrz
w punktach 2-4.

CHALLENGE: Dzieci pracuja w parach. Jedna osoba
wymienia dowolng brakujaca czes¢ ciata pierniczka,
np. eye, druga musi wskazad wtasciwy rysunek
i powiedzie¢ odpowiednio: I've got one (eye),

a nastepnie, wskazujac petny rysunek, powiedzied:
I've got two (eyes). Potem dzieci zamieniaja sie rolami.

6 Close your eyes. Can you name eight body parts?
Check.

e Popro$ dzieci, zeby w parach sprawdzity, czy pamietaja
juz wszystkie nazwy czesci ciata. Jedno dziecko zamyka
oczy i wymienia zapamietane nazwy, a drugie dziecko
uktada przed soba minikarty z rysunkami wymienionych
czesci ciata. Gdy pierwsze dziecko wymieni zapamietane
nazwy otwiera oczy i sprawdza, ile wyrazéw udato mu sie
zapamietad. Nastepnie dzieci zamieniaja sie rolami.

e Po zakoriczonym éwiczeniu zapytaj, komu udato sie
zapamietac osiem wyrazdw. Jedli sa takie osoby, pogratuluj
im, a nastepnie powiedz klasie, ze wszyscy wykonali
fantastyczna prace i nagrodZcie sie brawami.

Mozesz zaproponowac dzieciom alternatywna wersje
klaskania, np. crocodile clap (rece uderzaja o siebie jak
szczeki krokodyla) lub round of applause (klaszczac, rébcie
przed soba koto).

Zakonczenie

e Zapytaj dziedi, ktdra czesé lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Przypomnij dzieciom
o wklejkach Vocabulary 11 Communication 1, z ktérych
moga korzystac do powtdrzenia materiatu. Mozesz tez
wykonac z dzieémi zadania z Zeszytu ¢wiczen lub
z dodatkowych kart pracy z Teacher’s Resource File.

* Na koniec odtwdrz rymowanke The body (1.40).
Dzieci méwig rymowanke i odgrywaja jej tresé
(opis na s. 43).

o Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem
z nagraniem i odgrywaja jej tresé (opis na s. 19).

47



Unit 2 Lesson 4

48

Cele nauczania:

e ¢wiczenie wymowy gtoski /z/

e wykonywanie sylwetki piernikowego ludzika
i odgrywanie historyjki

e modwienie o tym, ile i jakie czesci ciata ktos ma

e granie w Clap or Stamp

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: rozpoznad i wymoéwic gtoske /z/
w wyrazach: these, arms, hands, amazing, friends;
odegrac historyjke The Gingerbread Man; powiedzied,
ile i jakie czedci ciata ma dana postad.

Gtéwne stownictwo i struktury:

e head, nose, ears, arms, eyes, hands, mouth, legs

e Gingerbread Man

e ['ve got (a head). I've got (two legs).

Materiaty:

e pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksigzki, czesci ciata
karty obrazkowe do historyjki 2

gotowa sylwetka piernikowego ludzika

szablon sylwetki piernikowego ludzika i kredki lub czyste
kartki i kredki

nozyczki

tasma klejaca

minikarty do rozdziatu 1

Teacher’s Resource File: cele lekcji, Phonics
Zeszyt éwiczen: s. 19

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajec
i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Odtwdrz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tres¢ (opis na s. 26).

Odtwdérz rymowanke Show me your pencil (1.39). Dzieci
mdwiag rymowanke i odgrywaija jej tre$c (opis na s. 42).
(opcjonalnie) Dzieci $piewaja piosenke I've got a head

w wersji guided (1.48) lub z podktadem karaoke (1.49)

i odgrywaja jej tresé, wykorzystujac minikarty

(opis na s. 47).

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w gre z minikartami obrazkowymi i wyrazowymi
Memory lub What’s on the desk? (patrz: Bank gier, s. 9).

Listen to your teacher, count and show.

Przygotuj karty obrazkowe ze zdjeciami czesci ciata.
Zapro$ czworo lub piecioro dzieci na $rodek sali i popros,
zeby dzieci usiadty w rzedzie (na podtodze lub krzestach),
przodem do reszty klasy. Wylosuj trzy karty obrazkowe,
pokazuj je po kolei i zgodnie z obrazkami méw zdania,

za kazdym razem podajac inng liczbe czesci ciata, np. I've
got four heads albo I've got six legs. Po ustyszeniu zdania
wstaje taka liczba dzieci, jaka odpowiada liczbie czesci ciata
wymienionych w zdaniu (np. jesli dzieci ustysza four heads,
wstaje czworo dzieci). Po kazdym przyktadzie sprawdZcie
wspdlinie, czy wstata odpowiednia liczba dzieci, i policzcie
wymienione w zdaniu czesci ciata.

Nastepnie podziel reszte dzieci na cztero- lub
piecioosobowe grupy i kontynuuj zabawe z cata klasa.

Listen to your teacher, count and show.
Look, listen and repeat. Say.
Tiger Twister
These are my arms.
These are my hands.
And these are my

amazing friends.

% 7> Make the Gingerbread Man puppet. Act out the story.

Listen and repeat. Play

I've got a head. I've got a head.

I've got two legs.

Say the Tiger Twister with ears and legs. Mime.

Language: I've got a (head). I've got (two legs).
Podstawa programowa: kreatywne myslenie, wspétpraca
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2 Look, listen and repeat. Say.

Popros dzieci o otworzenie ksigzek na s. 23. Wskazuj
kolejne elementy rysunku w éw. 2 i, jedli to konieczne,
wyijasnij ich znaczenie (gingerbread, hands, arms, friends).
Popro$ dzieci, aby powtdrzyty te stowa za Toba.

Powiedz gtoske /z/, a nastepnie stowa: hands, arms,
friends, wyraZnie akcentujac gtoske /z/ Popros dzieci

0 powtdrzenie wyrazdw. Pokaz dzieciom, jakie litery
reprezentuja ten dZzwiek w rymowance Tiger Twister

w éw. 2, zwrdd jednak uwage na to, ze nie zawsze tak jest.
Powiedz: Listen and say how many times you hear /z/.
Odtwdrz dwukrotnie pierwsza czes$c nagrania (1.49).
Sprawdz odpowiedzi. (7: these x3, arms, hands, amazing,
friends)

Odtwdrz nagranie ponownie. Dzieci powtarzajg tamaniec
jezykowy, wskazujac odpowiednie elementy rysunku
znajdujacego sie w podreczniku.

Na koniec dzieci trzy razy méwia wierszyk razem

z nagraniem. Uprzed?Z dzieci, ze przy ostatnim powtdrzeniu
wierszyka beda znikad stowa, a zadaniem dzieci bedzie
mdwienie petnego tekstu.

These are my arms. These are my hands.
And these are my amazing friends.
(dzieci méwia rymowanke razem z nagraniem)

These are my arms. These are my hands. (pauza)

And these are my amazing friends. (pauza)

(w czasie pauzy dzieci powtarzaja dwa poprzedzajace
ja wersy)

These are my arms. These are my hands.

And these are my amazing friends.

(dzieci méwia rymowanke, uzupetniajac brakujace
stowa)




Make the Gingerbread Man puppet. Act out

the story.

Pokaz wczesniej przygotowang sylwetke ludzika i zapytaj:
Who's this? (the Gingerbread Man). Powiedz: Let’s make
the Gingerbread Man puppet.

Jesli dzieci korzystaja z Zeszytu éwiczen, wycinaja z niego
szablon sylwetki piernikowego ludzika. Pokaz dzieciom,
jak wyciad sylwetke z szablonu. Jesli dzieci nie korzystaja
z Zeszytu éwiczen, wykonuja sylwetke samodzielnie,
rysujac piernikowego ludzika na kartce papieru

i wycinajac go. Dzieci koloruja swoje prace i podpisuja

je imieniem i nazwiskiem. Nastepnie przymocowuja ludzika
do otéwka za pomoca tasmy klejacej.

Dzieci trzymaja otdwek z sylwetka ludzika. Powiedz: Hello/
Goodbye/Run, Gingerbread Man! Dzieci odpowiednio
reaguja, unoszac sylwetke ludzika, chowajac jg za siebie
lub ,uciekajac” nia.

Opowiedz historyjke The Gingerbread Man za pomoca
kart do historyjki. Zadaniem dzieci bedzie uniesé sylwetke
piernikowego ludzika, ilekro¢ w historyjce gtos zabierze jej
bohater. Przerywaj opowiadanie, zachecajac dzieci,

aby koriczyty kolejne kwestie.

SUPPORT: Podczas stuchania historyjki dzieci moga nie tylko

unosi¢ sylwetke piernikowego ludzika, ale i powtarzad
za Toba stowa postaci z historyjki, ilekro¢ sie ona odezwie.

CHALLENGE: Opowiedz historyjke za pomoca kart. Dzieci

unosza sylwetke piernikowego ludzika, kiedy postad
z historyjki sie odzywa, i samodzielnie, chéralnie mdéwia jej
cate kwestie.

Listen and repeat. Play Clap or Stamp.

Zwréé uwage dzieci na wypowiedzi zapisane w dymkach
na zdjeciu w éw. 4. Powiedz: Listen and read. Dzieci
stuchaja nagrania (1.50), $ledzac tekst. Popro$ dzieci

o zapamietanie nazw czesci ciata, ktére padaja w nagraniu
(head, legs).

Powiedz: Listen and repeat. Odtwdrz nagranie

jeszcze raz. Zatrzymuj je po kazdej kwestii, proszac dzieci
0 jej powtdrzenie oraz jednoczesne wskazywanie czesci
ciata (wtasnych lub piernikowego ludzika), o ktérych mowa
W hagraniu.

Umie$é na tablicy (lub narysuj na niej) sylwetke
piernikowego ludzika. Powiedz dzieciom, ze bedziesz
wypowiadad zdania, jednoczesnie wskazujac nazywane
W nich czesci ciata. Zadaniem dzieci bedzie klasngd,

jezeli wskazesz wtasciwa czedd ciata, lub tupnad,

jezeli dana cze$¢ ciata nie bedzie odpowiadad
wypowiedzianemu zdaniu.

Wskaz oczy piernikowego ludzika i powiedz: I've got two
eyes (dzieci powinny klasnad). Popros o powtdrzenie
zdania i wskazanie odpowiedniej czesci ciata. Wskaz nogi
piernikowego ludzika i powiedz: I’'ve got a nose (dzieci
powinny tupnad). Popros dzieci, zeby powtdrzyty zdanie,
wskazujac odpowiednia czes¢ ciata. Powtdrz éwiczenie,
wskazujac kilka innych czedci ciata ludzika.

Upewnij sie, ze dzieci maja na stolikach sylwetki
piernikowego ludzika. Powiedz, Ze teraz beda grad

w parach. Jedno z dzieci méwi zdanie i wskazuje dowolna
czesé ciata piernikowego ludzika. Drugie dziecko reaguije:
klaszcze lub tupie. Jesli dziecko wskazuje nie te czeéd ciata,
powtarza zdanie i wskazuje odpowiednig cze$¢ ciata.

Boy: I've got a head.
Girl: I've got a head. I've got two legs.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci pracuja w parach. Kazde z nich w ciszy wybiera jedna
czesé ciata. Nastepnie dzieci razem mdwia: One two, three!

i wskazuja czesd ciata, o ktdrej pomyslaty, wypowiadajac
jednoczesnie jej nazwe. Jedli okaze sie, ze wybraty te sama
czeéd ciata, zdobywaja punkt. Kazda para rozgrywa tyle
rund, ile zdecydujesz, np. dziesie¢. Na koniec dowiedz sie,
ktdra para zdobyta najwiecej punktdéw.

Say the Tiger Twister with ears and legs. Mime.
Popros dzieci, ktdre skoricza prace szybciej, aby po cichu
mdwity rymowanke Tiger Twister i wymyslaty do niej rézne
gesty lub ruchy taneczne, np. dotykajac czesci ciata, ktdre
wymieniaja. Zached dzieci, aby powiedziaty rymowanke
ponownie, zamieniajac wyrazy arms i hands na ears i legs.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Przypomnij dzieciom,
ze moga korzystac z wklejek w zeszytach, aby w domu
powtarzad poznany materiat. Mozesz tez wykonad

z dzieémi zadania z Zeszytu ¢wiczen lub z dodatkowych
kart pracy z Teacher’s Resource File.

Na koniec odtwdrz rymowanke The body (1.40). Dzieci
mdwig rymowanke i odgrywaja jej tresc (opis na s. 43).
Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem

z nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 19).

Extra vocabulary — dodatkowe stownictwo

Mozesz wprowadzié¢ dodatkowe stownictwo zwigzane

z tematyka rozdziatu, wykorzystujac sekcje Extra vocabulary
na s. 88 podrecznika. Scenariusz lekgji na s. 139 Ksigzki
nauczyciela.
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Unit 2 Lesson 5

Cele nauczania:

® rozpoznawanie i nazywanie czynnosci zwigzanych
ze zmystami

® rozpoznawanie zapisu stownego nazw czynnosci
zwigzanych ze zmystami

e stuchanie i $piewanie piosenki | listen with my ears.

e mdwienie, jakie czesci ciata sg zwigzane z danymi
zmystami

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: rozpoznac i nazwac piec¢ czynnosci
zwigzanych ze zmystami; zaspiewac piosenke |/ listen
with my ears; powiedzied, jakie czesci ciata sa zwigzane
z danymi zmystami.

Gtéwne stownictwo i struktury:

e head, nose, ears, arms, eyes, hands, mouth, legs

I've got (a head). I've got (two legs).

listen, smell, see, touch, taste

I (see) with my (eyes).

Materiaty:

e pacynka Tygrysa

e karty obrazkowe: bohaterowie ksigzki, czesci ciata,
czynnosci zwigzane ze zmystami

e czyste kartki

e Teacher’s Resource File: cele lekcji, wklejki, Catch-up 2,
Early Finish Plus 2

e karty wyrazowe: czesci ciata, czynnosci zwigzane
ze zmystami

o Zeszyt éwiczen:s. 20, s. 25 éw. 2

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke

z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajec

i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.
Mozesz réwniez wycigd trzecig i czwarta czesé wklejki:
Vocabulary 2 i Communication 2 — przydadza sig

na koniec zajed.

Rozpoczecie

e Odtwdrz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 26).

e Odtwdrz rymowanke Show me your pencil (1.39). Dzieci
mdwig rymowanke i odgrywaja jej tre$é (opis na s. 42).

¢ (opcjonalnie) Jedli dzieci poznaty stownictwo z sekgji
Extra vocabulary, odtwdérz rymowanke Clap your hands
(2.82). Dzieci méwiag rymowanke i odgrywaja jej tresé
(opis na s. 139).

e Pokazuj kolejno karty obrazkowe przedstawiajace czesci
ciata lub karty wyrazowe z ich nazwami. Dzieci mdwia
zdania dotyczace poszczegdlnych czesci ciata, np. I've got
(a head), jednoczesnie ich dotykajac.

Gtéwna czesé lekgji

1 Look, guess and say.
Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajgce czesci ciata
i zamknieta ksiazke albo odwrdcona karte obrazkowa.
Uno$ po kolei karty obrazkowe w taki sposdb, aby
ksiazka/karta zakrywata je w catosci, a nastepnie bardzo
powoli odkrywaj je — najpierw troche z géry, potem z dotu,
z lewej i z prawej. Zadaniem dzieci jest zgadniecie, jaka
czesd ciata kryje sie na schowanej karcie, i powiedzenie na
gtos petnego zdania, np. I've got (a nose).
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Look, guess and say.

Listen and point. Mime and say.

listen smell see

touch taste
@ Listen and sing . Point and say.

Listen, point and repeat. Play

| listen with my ... Ears!

"> Look, point and say. Check with a friend.
. o
Go to the Ping and Pong story on page 93. &

24

Language: listen, smell, see, touch, taste; | (see) with my (eyes).
P programowa: wspé b ienie na rozwdj

Listen and point. Mime and say.

Pokazuj kolejno karty obrazkowe i nazywaj przedstawione
na nich czynnosci zwiazane ze zmystami. Umiesé karty na
tablicy w kolejnosci z ¢w. 2 i ponumeruj je. Podawaj nazwy
czynnosci w dowolnej kolejnosci. Dzieci powtarzajg wyrazy
i podajg wtadciwy numer obrazka.

Popro$ dzieci o otworzenie ksigzek na s. 24. Powiedz:
Listen and point. Odtwdrz nagranie (1.51). Dzieci stuchaja
nagrania i wskazuja w éw. 2 witasciwe zdjecia.

Powiedz: Mime and say. Dzieci razem z Toba pokazuja
czynnosci za pomoca gestéw i nazywaja je (opis gestéw
W scenariuszu piosenki I listen with my ears nas. 51).

W przypadkowej kolejnosci wydawaj polecenia dotyczace
czynnosci zwigzanych ze zmystami. Dzieci pokazujg
czynnosci za pomocy gestéw i powtarzajg polecenia.
Pokazuj kolejno karty wyrazowe z nazwami czynnosci
zwigzanymi ze zmystami, odczytujac wyrazy i proszac
dzieci o ich powtarzanie. Wykonaj to ¢wiczenie na kilka
sposobdw, np. gtosno, cicho itp.

Pokazuj karty z poznanymi wyrazami, proszac dzieci

o odczytywanie wyrazdw. Jezeli dzieci maja z tym
trudnosci, powtdrz poprzednie ¢wiczenie.

1listen 2smell 3 see 4touch b5 taste

Listen and sing / listen with my ears. Point and say.
Powiedz: Listen and mime. Odtwdrz nagranie (1.52).
Dzieci stuchaja piosenki, pokazujac kolejne czynnosci

Za pomoca gestow.

Powiedz: Listen and sing the song. Odtwdrz nagrania
piosenki etapami (1.53, 1.54), zgodnie z metoda nauki
piosenek krok po kroku (patrz s. 3). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaja jej tre$¢. Mozesz tez odtworzyd
video 09.




e Powiedz: Point and say. Popro$ dzieci, zeby kolejno

wskazywaty zdjecia w éw. 2 i méwity pasujace do nich
zdania. Mozesz poprosi¢ dzieci, zeby najpierw mowity
zdania chdérem, a dopiero potem pojedynczo (7 | listen with
my ears; 2 | smell with my nose; 3 | see with my eyes;

4 | touch with my hands; 5 | taste with my mouth).

Zapisz na tablicy wzdr zdania: I ... with my ... W lukach
umies¢ odpowiednie karty wyrazowe lub obrazkowe.
Wymieniaj kolejno numery zdjeé z éw. 2 i pro$ dzieci

o wstawianie odpowiednich kart w luki w zdaniu

i méwienie catych zdan, np. [ (listen) with my (ears).

I listen with my ears

| listen with my ears, (dzieci przyktadaja rece do uszu)
and what a surprise! (dzieci rozktadaja rece w gedcie
zdziwienia)

I smell with my nose, (dzieci wskazuja palcem nos)
and | see with my eyes! (dzieci robia daszek z dtoni nad
oczami)

| touch with my hands, (jw.)

and what a surprise! (jw.)

| taste with my mouth, (jw.)

and | see with my eyes! (jw.)

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci pracuja w parach. Jedno dziecko wykonuje dowolny
gest z piosenki. Drugie dziecko nazywa pokazywana
czynnosé. Nastepnie dzieci zamieniaja sie rolami. W wersji
trudniejszej drugie dziecko po nazwaniu czynnosci pokazuje
te czynno$¢ ponownie i dodaje kolejna. Pierwsze dziecko
musi nazwac obie czynnosci, a nastepnie pokazac je i dodad
nastepna. Zadanie koriczy sie po pokazaniu i nazwaniu
pieciu czynnosci.

Listen, point and repeat. Play Yes or No.

Wskaz rysunki i popro$ dzieci o nazwanie czedci ciata, ktdre
te rysunki przedstawiajg, i zmystéw, z ktérymi te czesci ciata
sg zwiazane (ears: listen, hands: touch, eyes: see, nose: smell,
mouth: taste). Wskaz zdjecia dzieci i powiedz, ze za chwile
postuchacie rozmowy tych dzieci podczas zabawy
minikartami. Powiedz: Listen and point. Odtwdrz nagranie
(1.55). Dzieci stuchaja nagrania i wskazuja na odpowiednie
rysunki (ears, hands, eyes). Powiedz: Listen and repeat.
Odtwdrz nagranie ponownie i zatrzymuj je po kazdym
zdaniu. Popro$ dzieci, aby powtarzaty zdania chéralnie.
Nastepnie wyjasnij, ze za chwile dzieci bedg odgrywacd

w parach podobne scenki, uzywajac swoich minikart

z rysunkami czesci ciata. Kazda para rozktada osiem minikart
na tawce tak, aby nie byto widad rysunkdéw. Jedno dziecko
pokazuje w éw. 2 rysunek wybranego zmystu i zaczyna
zdanie: | (touch) with my ... Drugie dziecko odstania jedna
minikarte i méwi stowo na gtos. Jesli czesc ciata zgadza sie
ze zmystem, pierwsze dziecko mdwi: Yes! i powtarza zdanie:
[ {touch) with my (hands). Dzieci zamieniaja sie rolami. Jesli
cze$d ciata nie pasuje do zmystu, pierwsze dziecko mdwi:
Noli podaje poprawna wersje zdania. Na zakoriczenie
popro$ wybrane pary o przedstawienie dialogdw
dotyczacych wybranych zmystéw.

Girl: | listen with my ...

Boy: Ears!

Girl: Yes! | listen with my ears! Your turn.
Boy: | see with my ...

Girl: Hands?

Boy: No. | see with my eyes!

5 Look, point and say. Check with a friend.
e Potacz dzieci w pary i daj kazdemu dziecku kartke.

Popro$ dzieci o przerysowanie z ¢w. 4 na kartki prostych
rysunkdw czesci ciata.

Wyjaénij, ze jedno dziecko bedzie wskazywad wybrany
rysunek na swojej kartce, a drugie ma za zadanie nazwac
czynnosé zwigzanag z ta czedcia ciata i ze zmystami.

Jezeli dziecko udzieli poprawnej odpowiedzi, kolega/
kolezanka rysuje usmiechnieta buzke przy tym rysunku.
Jezeli odpowied? jest btedna, kolega/kolezanka zostawia
puste miejsce. Kiedy pierwsze dziecko nazwie juz
wszystkie czynnodci, ktdre zna, dzieci zamieniajg sie rolami.
Na koniec dzieci wymieniajg sie karteczkami i méwig sobie,
ile wyrazéw udato sie im zapamietad.

SUPPORT: Dzieci pracuja w jednej grupie. Zapisz na tablicy

cyfry 1-5. Pod kazda cyfra umiesé karte obrazkowa

z jednym zmystem w takiej samej kolejnosci jak w éw. 2.
Wskaz na tablicy dowolng karte i popro$ dzieci, aby
nazwaty na gtos przedstawiong na rysunku czynno$dé. Jedli
dzieci odpowiedzg poprawnie, narysuj przy tej karcie kétko,
jesli nie — zostaw przy karcie puste miejsce, podaj wtasciwa
nazwe tej czynnosci i popro$ dzieci, aby ja powtdrzyty.

W drugiej rundzie wskazuj karty troche szybciej i w innej
kolejnosci, a kiedy dzieci odpowiedza poprawnie, w kétku
dorysuj dwie kropki — oczy. W ostatniej rundzie w kétkach
dorysuj usmiech, aby przy kartach obrazkowych powstaty
usmiechniete buzki.

CHALLENGE: Dzieci pracuja w parach. Popros$ je

o przerysowanie z ¢w. 4 na kartki prostych rysunkéw
czesci ciata. Jedno dziecko wskazuje rysunek, a drugie musi
opisac rysunek zdaniem, np. | (taste) with my (mouth).
Jezeli dziecko udzieli poprawnej odpowiedzi, kolega/
kolezanka rysuje usmiechnieta buzke przy odpowiednim
rysunku. Jezeli odpowied? jest btedna, kolega/kolezanka
zostawia puste miejsce. Kiedy pierwsze dziecko
wykorzysta do opiséw wszystkie zdania, ktére zna,
dzieci zamieniaja sie rolami. Na koniec dzieci wymieniaja
sie karteczkami i méwig sobie, ile zdar udato im sie
zapamietad.

Po zakoriczonym éwiczeniu zapytaj, komu udato sie
powiedzied pied wyrazdéw lub zdan. Jedli sa takie osoby,
pogratuluj im, a nastepnie powiedz klasie, ze wszyscy
wykonali fantastyczng prace, i nagrodZcie sie brawami.
Mozesz zaproponowac dzieciom alternatywna wersje
klaskania, np. crocodile clap (rece uderzaja o siebie jak
szczeki krokodyla) lub round of applause (klaszczac, rébcie
przed soba koto).

Go to the Ping and Pong story on page 93.

Mozesz wystuchac z dzieémi dodatkowej historyjki ze s. 93
(opis na s. 145 Ksigzki nauczyciela).

Zakonczenie

Zapytaj dziedci, ktdra czesé lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Mozesz rozdad wklejki
Vocabulary 2 i Communication 2 i poprosi¢ dzieci

o wklejenie ich do zeszytu. Wyttumacz, ze dzieci moga

z nich korzystad, aby w domu powtarzaé poznany materiat.
Mozesz tez wykonad z dzie¢mi zadania z Zeszytu éwiczen
lub z dodatkowych kart pracy z Teacher’s Resource File.

Na koniec odtwdrz rymowanke The body (1.40). Dzieci
mdwia rymowanke i odgrywaja jej tresc (opis na s. 43).
Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem

z nagraniem i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 19).
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Unit 2 Lesson 6

Cele nauczania:
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rozpoznawanie i nazywanie czynnosci zwigzanych

z relaksowaniem sie

rozpoznawanie i nazywanie czesci ciata i czynnosci
zwiazanych ze zmystami

wykonywanie krétkiego ¢wiczenia relaksujacego
wykonanie pracy plastycznej

opisywanie czynnosci, ktére pomagaja sie zrelaksowacd

NaCoBeZU:

Dziecko potrafi: rozpoznad i nazwad wybrane czesci
ciata i czynnosci zwiazane z relaksowaniem sie;
powiedzied, jak sie relaksuje; opisac czynnosci
przedstawione na plakacie.

Gtéwne stownictwo i struktury:

head, nose, ears, arms, eyes, hands, mouth, legs
listen, smell, see, touch, taste
| (listen) with my (ears). | (listen to) (music). | relax.

Materiaty:

pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksigzki, czesci ciata,
czynnosci zwigzane ze zmystami

czyste kartki

kredki

Teacher’s Resource File: cele lekgji

karty wyrazowe: czynnosci zwiazane ze zmystami ,
czesci ciata

Zeszyt éwiczen: s. 21

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajed
i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Odtwdrz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tres¢ (opis na s. 26).

Odtwdrz rymowanke Show me your pencil (1.39). Dzieci
mdwiag rymowanke i odgrywaija jej tre$c (opis na s. 42).
(opcjonalnie) Odtwdérz piosenke I listen with my ears

w wersji guided (1.53) lub z podktadem karaoke (1.54).
Dzieci $piewaja piosenke i odgrywaja jej tresé

(opis na's. 51).

Gtowna czesé lekgji

Choose, show and say.

Przygotuj piec kart obrazkowych przedstawiajacych czesci
ciata (nos, oczy, uszy, rece, buzie). Popro$ dzieci o wyjecie
swoich minikart obrazkowych przedstawiajacych te same
czesci ciata, potasowanie ich i potozenie przed soba na
tawce tak, zeby nie byto widadé obrazkdéw. Na hasto:

One, two, three! (What a surprise!) wyciagnij jedna karte
obrazkowa i popro$ dzieci, zeby zrobity to samo ze swoimi
minikartami. Dzieci, ktérych karta przedstawia te sama
czesé ciata co Twoja, musza wstad, wskazad te czesé ciata
i powiedzied wtasciwe zdanie, np. | smell with my nose.
Dzieci, ktdrych karta jest inna, czekajg na kolejna runde.
Kontynuuj éwiczenie, dopdki kazde dziecko nie powie
przynajmniej jednego zdania.

Zamiast kart obrazkowych mozesz uzy¢ kart wyrazowych
z nazwami czesci ciata (nose, eyes, ears, hands, mouth).

Choose, show and say.

I"» Listen, find and point. Say and show.

Listen and repeat. Play

Work with friends and make a poster. Say.

| touch my ears.
| relax.

Look at page 14. Say what else you do to relax.

Language: | (listen) with my (ears). | (listen to) (music). | relax.
Podstawa programowa: kreatywne mylenie, dbanie o siebie
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Listen, find and point. Say and show.

Popros dzieci o otworzenie ksigzki na s. 25. Pokaz
dzieciom, wykonujac przesadne gesty, ze jeste$ bardzo
zmeczony/zmeczona i ze musisz sie zrelaksowad. Powiedz:
I’'m tired. | need to relax. \Wyttumacz znaczenie stowa
relax. Nastepnie wskaz zdjecie i powiedz, ze chtopiec
ukazany na pierwszym planie ma na imie Noah, i zapytaj,
co chtopiec robi. Powiedz, ze za chwile postuchacie, w jaki
sposéb Noah relaksuje sie na lekcjach jezyka angielskiego.
Wskaz palcem rysunki w kétkach obok zdjecia i powiedz:
Listen, find and point. \Wyjasnij, ze stuchajac, dzieci maja
za zadanie odszukad i wskazadé wiadciwy rysunek
zwigzany z tym, co méwi chtopiec. Odtwdrz nagranie (1.56).
Dzieci stuchajag nagrania i wskazuja rysunki (stuchanie,
wachanie, dotykanie gtowy, dotykanie kolan, przybory
szkolne).

Odtwdrz nagranie ponownie i zatrzymuj je po kazdym
zdaniu. Zached dzieci, aby pokazywaty wtasciwg czesé
ciata i dang czynno$é: uszy i stuchanie, nos i wachanie,
rece i dotykanie/masaz gtowy, rece i dotykanie/masaz ndg,
oczy i rozgladanie sie po biurku. Powiedz: Say and show.
Ochotnicy/Ochotniczki méwia wybrane zdania
samodzielnie i pokazuja czynnosci.

SUPPORT: Przed odtworzeniem nagrania nazwij z dzie¢mi

wszystkie czynnodci i przybory szkolne pokazane

na rysunkach. Nastepnie odtwdrz nagranie i zatrzymuj
je po kazdej czynnodci, aby wspdlnie z dzie¢mi wskazad
odpowiednie rysunki.

CHALLENGE: Po odstuchaniu nagrania dzieci pracuja

w parach. Jedno dziecko wskazuje na rysunki w kétkach
w dowolnej kolejnosci, a drugie nazywa i prezentuje
czynnosci, uzywajac zdan z nagrania (np. | touch my head).




I'm Noah. At school, | learn and | relax.

I listen with my ears ... | listen to music.

I smell with my nose ... | smell the flowers.

| touch my head. One, two, three ...

| touch my legs. Four, five, six ...

I look around. | see three colours: green, blue and red.
A green pencil case ... A blue pen ... A red rubber.

| feel so good. Try!

*DODATKOWE CWICZENIE

Na tablicy umies$é karty obrazkowe przedstawiajace zmysty.
Powiedz: I listen to music i zapytaj dzieci, czego jeszcze
mozna stuchad (np. ptakdw). Kontynuuj z kolejnymi
zmystami, za kazdym razem pytajac, co jeszcze mozna
powachad, dotknad lub zobaczy¢ (smell — bananas, a pizza,
trees; touch — a cat, a dog, a book; see — a film, friends,

a teddy bear). Kiedy dzieci odpowiadaja po polsku, reaguj

w jezyku angielskim, méwiac np. Yes, | listen to birds.

Listen and repeat. Play One, two, three — relax
with me!

Popros dzieci, zeby rozejrzaty sie po klasie i powiedziaty,
jakie kolory widza, jakie dZwieki styszg i jakie zapachy
czuja. Zapytaj, czy te obserwacje pomagaja im sie
zrelaksowac.

Powiedz, ze za chwile postuchacie nagrania, w ktérym
dzieci mdwig, co robig, zeby sie zrelaksowad. Powiedz:
Listen and show. Odtwdrz nagranie (1.57). Popro$ dzieci,
aby stuchajac, wykonywaty wymienione czynnosci.
Powiedz: Listen and repeat. Odtwdrz nagranie ponownie
i zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci stuchaja nagrania
i powtarzaja zdania.

Popro$ dzieci o ustawienie sie albo w duzym kole,

albo obok swoich tawek. Powiedz, ze na Twojg komende:
One, two, three - relax with me (wypowiedziana cicho,
powoli i spokojnym gtosem) beda po kolei méwid, co robig,
aby sie zrelaksowad, a reszta klasy bedzie wykonywac te
czynnosci. W ten sposdb zrobicie éwiczenie relaksujace.
Gdy klasa wykona pierwsza czynnosé, policz ponownie do
trzech i popros kolejne dziecko o podanie nastepnej, innej
niz poprzednia czynnosci. Cwiczenie koriczy sie, kiedy
kazdemu dziecku uda sie podad po jednym przyktadzie.

1 I touch my eyes. | relax.
2 | listen to my friends. | relax.
3 | see two colours: yellow and brown. | relax.

Work with friends and make a poster. Say.

Wskaz rysunek w éw. 4 i wyttumacz, ze jest to plakat
pokazujacy czynnos¢ zwigzang z relaksowaniem sie.
Zapytaj, jaka to czynno$é, i poczekaj na odpowiedZ. Wskaz
dymek i przeczytaj jego tresé na gtos. Zapytaj, kogo taka
czynnos¢ relaksuje, i popros o podniesienie reki tych,
ktdrych ta czynnoéd dotyczy.

Nastepnie podziel klase na trzyosobowe grupy. Kazda
popro$ o przygotowanie wiasnego plakatu, na ktérym
narysuje jedna, dwie lub trzy czynno$ci zwigzane

z relaksowaniem sie (ich liczba zalezy od tego, czy w danej
grupie ulubione czynnosci sie powtarzaja, czy nie).

Kiedy plakaty beda juz gotowe, popros grupy

0 zaprezentowanie swoich prac i powiedzenie, jakie
czynnosci je relaksuja. Nastepnie zbierz plakaty i na
kolejnych lekcjach uzywaj ich w dowolnej kolejnosci na
poczatku lub pod koniec lekcji, aby przeprowadzié krétka
rutyne relaksowania sie.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w wybrana gre z minikartami obrazkowymi

i wyrazowymi, np. Cards in order! lub w zabawe ruchowa
On my back (patrz: Bank gier, s. 9).

Look at page 14. Say what else you do to relax.
Popro$ dzieci, ktére skoriczyty prace szybciej,
aby otworzyty ksiazki na s. 14. Zadaniem dzieci
jest powiedzenie, jakie czynnos$ci wykonywane w szkole
je relaksuja, np. I (draw). | relax.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktdra czes¢ lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Przypomnij dzieciom,
ze moga korzystac z wklejek w zeszytach, aby w domu
powtarzac poznany materiat. Mozesz tez wykonad

z dzieémi zadania z Zeszytu ¢wiczen.

Na koniec odtwdrz rymowanke The body (1.40). Dzieci
mdwia rymowanke i odgrywaja jej tresc (opis na s. 43).
Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem

z nagraniem i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 19).
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Cele nauczania:

® rozpoznawanie nazw trzech krajéw i ich flag

® rozpoznawanie i nazywanie wybranych czynnosci
zwigzanych ze zmystami

e wykonanie pracy plastycznej

* modwienie o swoim kraju przez pryzmat zmystéw

e budowanie swiadomosci podobieristw i réznic
miedzykulturowych

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: rozpoznac i nazwac wybrane czynnosci
zwigzane ze zmystami; powiedzied, jakimi zmystami
cos odczuwa; opisac swoj kraj przez pryzmat zmystéw
na podstawie swojego rysunku

Gtéwne stownictwo i struktury:
e [isten, smell, taste, see, touch

e |n (Australia), | see (kangaroos).

e Australia, the UK, Canada

Materiaty:

e pacynka Tygrysa

e karty obrazkowe: bohaterowie ksigzki, czesci ciata,
czynnosci zwigzane ze zmystami

czyste kartki

kredki

minikarty do rozdziatu 2

Teacher’s Resource File: cele lekcji

karty wyrazowe: czedci ciata, czynnosci zwigzane
ze zmystami

o Zeszyt éwiczen: s. 22

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajec
i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Odtwdrz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tres¢ (opis na s. 26).

Odtwdrz rymowanke Show me your pencil (1.39). Dzieci
mowia rymowanke i odgrywaja jej tresé (opis na s. 42).
(opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo z sekcji Extra
vocabulary, odtwérz rymowanke Clap your hands (2.82).
Dzieci méwig rymowanke i odgrywaja jej tres$é (opis

nas. 139).

Gtowna czesé lekcji

Listen to your teacher and show.

Powiedz: Listen and show. \Wydawaj dzieciom polecenia,
uzywajac réznych struktur, i pro$ dzieci o pokazywanie
odpowiednich czesci ciata lub czynno$ci. Zmieniaj
polecenia dynamicznie i monitoruj, czy cata klasa je
wykonuje. Méw np.: This is my (nose). These are my
(ears). I've got (a head). I've got (two hands). | (listen)
with my (ears). | (touch) my (head). | (smell) (the
flowers).

Jesli klasa wykonuje polecenia sprawnie, mozesz poprosic¢
chetne osoby o wydawanie poleceri zamiast Ciebie.
Mozesz tez umiescic na tablicy karty wyrazowe z nazwami
czesci ciata lub czynnosci zwigzanych ze zmystami

i wskazywad je, aby dzieci samodzielnie tworzyty zdania

z tymi wyrazami.

Listen to your teacher and show.

(®) Listen and match. Say in Polish.
11~ !

Carol Nick Dave

W <L =

I» Listen again, show and say.
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=
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Mime. Guess and say.

‘@\’ & '9“'\

Think and draw Poland through senses. Show and say.

=

In Poland,
| see a flag.
| see white and red.

Language: In (Australia), | (see) (kangaroos).
Podstawa programowa: kreatywne myslenie, poczucie przynaleznosci do wspdinoty

26

*DODATKOWE CWICZENIE

Popros dzieci o wyjecie minikart z rysunkami czesci ciata

i utozenie ich na tawce obrazkami do dotu. Unies karte
obrazkowag z czynnoscig zwigzang ze zmystami i pokaz ja
catej klasie. Powiedz: I (see) with my ... Popros$ dzieci, zeby
odkryty jedna minikarte ze swojego zestawu i powiedziaty
nazwe czesci ciata na gtos. Dzieci, ktére odkryty karte
pasujaca do danego zmystu, wstaja. Zagrajcie kilka rund.

Listen and match. Say in Polish.

Popros dzieci o otworzenie ksigzek na s. 26. Wskaz flagi
ukazane obok zdjed i zapytaj dzieci, jakie kraje te flagi
reprezentuja (Australia, the UK, Canada). Jesli masz taka
mozliwo$¢, pokaz te kraje na mapie $wiata (np. na globusie)
i opowiedz o nich, uzywajac przymiotnikdw big/small

i gestéw, méwiac np. Canada is big (rece roztozone
szeroko); The UK is small (rece zblizone do siebie).
Zapytaj, czy dzieci co$ o tych krajach wiedza lub maja

z nimi jakie$ skojarzenia.

Powiedz dzieciom, ze za chwile ustysza nagranie, w ktérym
dzieci z tych krajéw opowiadajg o tym, co w swoich krajach
widza, stysza, czuja, smakuja lub czego moga dotknal.
Wskaz zdjecia i przeczytaj imiona bohateréw. Wskaz ikony
zmystéw pod zdjeciami i zapytaj, jakie czynnosci te ikony
reprezentuja.

Powiedz: Listen and match. Wyjasnij, ze podczas
stuchania nagrania dzieci majg za zadanie potaczy¢ zdjecia
dzieci i symbole czynno$ci, o ktérych te dzieci opowiadaja.
Odtwdrz nagranie (1.58). Dzieci stuchaja i tacza zdjecia

z rysunkami (1 Carol: see, touch, smell, 2 Nick: see, listen,
3 Dave: smell, taste). Mozesz tez odtworzyc video 10.

Na koniec zapytaj dzieci, co jeszcze zrozumiaty

i zapamietaty, stuchajac nagrania. Dzieci moga opowiedzied
o tym w jezyku polskim.



Narrator: In different countries we see, touch, smell,
taste and listen to different things. What can you say
about your country using your senses?

Carol: Hi, I'm Carol. In Australia, | see kangaroos,

but I don't touch them. | smell flowers. They are red
and yellow.

Nick: I'm Nick. In the UK, | see the big, blue sea. | listen
to the sea. [ relax.

Dave: I'm Dave. In Canada, | smell pancakes with syrup!
| taste pancakes. Mmm. They are delicious!

3 Listen again, show and say.

e Powiedz dzieciom, ze za chwile postuchaja nagrania
jeszcze raz. Uprzedz dzieci, ze po kazdym zdaniu
mdwigcym o czynnos$ci zwigzanej ze zmystami zatrzymasz
nagranie, by dzieci dotknety palcem czesci ciata
odpowiedzialnej za ten zmyst i powiedziaty cate zdanie —
np. gdy w nagraniu pojawia sie | see kangaroos, dzieci
dotykaja oczu i méwia: | see with my eyes.

SUPPORT: Po zatrzymaniu nagrania powtérz nazwe
czynnosci, np. see, a nastepnie powiedz poczatek zdania
z tym czasownikiem, np. | see with my ..., tak aby dzieci
mogty chdralnie je dokoriczyd (eyes) i wskazad
odpowiedniag czesd ciata (oczy).

CHALLENGE: Po zatrzymaniu nagrania dzieci powtarzaja
ostatnie zdanie, ktdre pojawito sie w nagraniu, a dopiero
potem mdwia, ktdra czescia ciata odczuwajg dany zmyst —
np. gdy w nagraniu pojawia sie | see kangaroos, dzieci
wskazuja oczy i powtarzaja: | see kangaroos, a nastepnie
dodaja zdanie: | see with my eyes.

4 Mime. Guess and say.

o Wskaz rysunki w kétkach i zapytaj dzieci, co rysunki
przedstawiaja (banana, monkey, cat, pizza, book). Powiedz,
ze mozna te rzeczy/zwierzeta odczuwacd/badad réznymi
zmystami, i podaj przyktad: | taste/smell/see/touch
the banana, ale nie: | listen to the banana.

¢ Nastepnie powiedz: Mime. Guess and say. Wyttumacz
dzieciom, ze beda pracowad w parach lub matych grupach.
Jedna osoba z grupy wybiera dowolny rysunek i pokazuje
go za pomoca gestéw. Pozostali z grupy zgaduja, co ta
osoba pokazuje, i méwia, jakimi zmystami mozna odczud/
zbadad przedstawiong na rysunku rzecz lub zwierze,
podajac jak najwiecej mozliwych przyktaddw np. [ listen to/
touch/see/smell the monkey.

¢ Na koniec podawaj po kolei nazwy rzeczy lub zwierzat
przedstawionych na rysunkach i pro$ ochotnikéw/
ochotniczki o powiedzenie zdania opisujacego rysunek
zmystami. Mozesz réwniez zapytad, czy pokazane na
rysunkach rzeczy lub zwierzeta kojarza sie dzieciom
z jakimis krajami.

5 Think and draw Poland through senses.

Show and say.

e \Wskaz rysunek w ramce i zapytaj dzieci, co on przedstawia.
Wyttumacz stowo flag. Zapytaj dzieci, jakie kolory widza
na fladze i jaki kraj ta flaga reprezentuje, a nastepnie wskaz
zdjecie dziewczynki i przeczytaj tekst w dymku na gtos.

e Powiedz: Think and draw. Wyjasnij, ze za chwile dzieci
bedag same rysowad co$, co wedtug nich reprezentuje
Polske - to, co moga zobaczyd, powachad, posmakowad
lub czego moga dotknad czy postuchad. Rozdaj czyste
kartki i wyznacz czas na wykonanie rysunku. Przechadzaj
sie po klasie i monitoruj postepy prac, jednoczesnie
sprawdzajac, czy ktos nie potrzebuje wsparcia.

Kiedy dzieci skoricza rysowad, zapros chetnych na $rodek
klasy, zeby na wzdr wypowiedzi w dymku opisaty swoje
rysunki. Mozesz tez zebrad rysunki i wykorzystac je

W przysztosci do powtdrek stownictwa.

Pamietaj, zeby na koniec nagrodzié cata klase brawami

i pochwali¢ za dobra prace.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktdra czesc lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Przypomnij dzieciom,
ze moga korzystac z wklejek w zeszytach, aby w domu
powtarzac poznany materiat. Mozesz tez wykonacd

z dzieémi zadania z Zeszytu éwiczen.

Na koniec odtwdrz rymowanke The body (1.40). Dzieci
mdwig rymowanke i odgrywaja jej tre$c (opis na s. 43).
Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem

z nagraniem i odgrywaja jej tres$¢ (opis na s. 19).
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Unit 2 Lesson 8

56

Cele nauczania:

e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 2

e samoocena

® powtdrzenie materiatu z rozdziatéw Hello! i 1-2

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: nazwad osiem czedci ciata i piec¢
czynnosci zwigzanych ze zmystami; powiedzied,
jakie ma czesci ciata i jakimi zmystami sie postuguije.

Gtéwne stownictwo i struktury:

e head, nose, ears, arms, eyes, hands, mouth, legs

This is the (head). These are the (arms).

I've got (a head). I've got (arms).

listen, smell, see, touch, taste

| (see) with my (eyes).

Materiaty:

e pacynka Tygrysa

e karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, czesci ciata,
czynnosci zwigzane ze zmystami

e tapy Tygrysa

e Teacher's Resource File: cele lekgji, informacja zwrotna

e Zeszyt éwiczen: ss. 23-24

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajed
i popros o wklejenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlinie.

Rozpoczecie

Odtwdérz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 26).

Odtwdrz rymowanke Show me your pencil (1.39). Dzieci
mdwig rymowanke i odgrywaja jej tre$c (opis na s. 42).
(opcjonalnie) Odtwdrz piosenke I've got a head (1.48) lub
| listen with my ears (1.54) z podktadem karaoke. Dzieci
$piewaja piosenke i odgrywaja jej tre$é (opis nas. 47 i51).

Gtowna czesé lekcji

Listen, find and point. Match and say.

Popros$ dzieci o otworzenie ksigzek na's. 27, wskazywanie
kolejnych zdjec¢ (a—h) i nazywanie przedstawionych na nich
czesci ciata.

Odtwdérz nagranie (1.59). Powiedz: Listen, find and point.
Zadaniem dzieci jest znajdowanie i wskazywanie rysunkéw
wymienionych w nagraniu czesci ciata oraz
zapamietywanie, w jakiej kolejno$ci pojawity sie
wnagraniu (1f,2d,3g,4b,5a,6¢, 7¢ 8h).

Umies¢ karty obrazkowe na tablicy w kolejnodci, jaka
zaproponujg dzieci. Odtwdrz nagranie ponownie i wraz

z dzieémi sprawdZ poprawnosé odpowiedzi.

Powiedz: Match and say. Popro$ dzieci o odczytywanie
kolejnych wyrazdw zapisanych w ramkach i taczenie ich

z odpowiednimi zdjeciami. Mozesz poprosic¢ dzieci

o odczytywanie wyrazéw chérem lub wskazywac kolejne
osoby, proszac je o odczytanie danego wyrazu, a pozostate
dzieci o wskazanie odpowiedniego zdjecia (eyes —c,

nose —d, ears — b, head — a, hands — g, legs — f, arms — h,
mouth —e).

Listen, find and point. Match and say.

eyes

nose

ears

head

hands

legs

¢

x‘v arms

mouth

Play
Listen, find and point. Say.

see

taste
smell
listen
touch

27

P i ie soba, gulacja

1 I've got legs.

2 ['ve got a nose.
3 I've got hands.
4 ['ve got ears.

5 ['ve got a head.
6 /'ve got eyes.

7 [I've got a mouth.
8 ['ve got arms.

2 Play Bingo!
e Rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popros, aby wyjety

je z teczek, i przypomnij zasady gry. Na Twdj sygnat kazde
dziecko zakrywa fapa wybrane zdjecie czesci ciata w éw. 1.
Powiedz: One, two, three. Dzieci zakrywaja zdjecia.
Powiedz petne zdanie z nazwa wybranej czesci ciata, np.
This is the (head) lub These are the (arms). \Wszystkie
dziedi, ktdre zakryty zdjecie (gtowy/ramion), méwia: Bingo!

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci kontynuuja gre w parach. Na zmiane méwia: One,
two, three i jednoczesnie zakrywaja tapa jakies zdjecie.
Nastepnie jedna osoba nazywa czes$¢ ciata ukazana na
zakrytym zdjeciu. Jedli druga osoba zakryta to samo zdjecie,
méwi: Bingo! Dzieci zamieniaja sie rolami po kazdej rundzie.

Listen, find and point. Say.

Popros$ dzieci o wskazywanie zdjeé (a—e) i nazywanie
ukazanych na nich czynnosci zwigzanych ze zmystami.
Powiedz dzieciom, ze za chwile ustysza inne dzieci
mdwigce o tym, jakich czesci ciata uzywaja, postugujac sie
zmystami. Powiedz: Listen, find and point.

Odtwdérz nagranie (1.60). Po kazdym zdaniu dzieci
znajduja i wskazuja palcem odpowiednie zdjecie (1 ¢, 2 a,
3e 4b 54d).




Can you do this in English? Check and point.

Self-check /

® Znam czesci ciata.

® Méwig, jakie mam czesci ciata.

® Znam czynnosci zwigzane ze zmystami.
© Mdwig, jakimi zmystami sie postuguje.

® Spiewam piosenki: I've got a head
i | listen with my ears.

® Recytuje wierszyk Tiger Twister.

7" Look and match. Say.

Cumulative
Review

OO0
. @O0
g ((®

Go to the Picture dictionary on page 82.
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¢ Nastepnie wspdlnie przeczytajcie wyrazy w ramkach.

Odtwdrz nagranie ponownie, ale zached dzieci, aby tym
razem zamiast zdjecia wskazywaty wyraz w ramce.

W ostatniej rundzie dzieci pracuja w parach. Jedno dziecko
mdwi, jak postuguje sie danym zmystem, a drugie wskazuje
palcem odpowiednie zdjecie lub wyraz.

1 [ taste with my mouth.
2 | smell with my nose.
3 | see with my eyes.

4 | listen with my ears.
5 Itouch with my hands.

Can you do this in English? Check and point.
Popros dzieci o przejscie na s. 28 podrecznika. Wyjasnij,
ze w tym éwiczeniu dzieci beda musiaty zastanowic sie,
w jakim stopniu opanowaty umiejetnosci z rozdziatu 2.
Powiedz, ze to bardzo wazne, zeby odpowiadad szczerze,
aby dzieci wiedziaty, co juz potrafig, a nad czym musza
popracowad. Wskaz ramke w ksigzce i rysunek skali

po prawej stronie. Omdwecie, co oznaczajg poszczegdlne
kolory na skali.

Powiedz, Zze za chwile bedziesz odczytywad umiejetnosci
wymienione w ramce jedna po drugiej, a zadaniem dzieci
bedzie zastanowienie sie, jak dobrze te umiejetnosci
opanowaty, i wskazanie odpowiedniego miejsca na skali,
a nastepnie podniesienie reki, jesli co$ jest dla nich tatwe,
albo opuszczenie jej, jesli maja z czym$ problem.
Przypomnij dzieciom, ze w tym zadaniu nie ma ztych
odpowiedzi i ze wazne, aby odpowiadaty zgodnie z tym,
jak naprawde czuja.

e Czytaj po kolei punkty z ramki i obserwuj, jak dzieci

oceniajg swoja wiedze. Na koniec podziekuj im i nagrodZcie
sie brawami.

5 Look and match. Say.

e Wskaz rysunki 1-4 i popro$ dzieci o chéralne nazwanie
elementéw ukazanych na rysunkach (tu, gdzie
przedstawiona jest cze$¢ ciata, dzieci moga podad jej
nazwe lub nazwe czynnosci zwigzanej ze zmystami).
Nastepnie w parach dzieci szukajg innych rysunkdw
pasujacych do tych kategorii i nazywaja je. Na koniec cata
klasa sprawdzcie odpowiedzi (1 rubber: pencil, sharpener;
2 ears: hands, nose / listen: touch, smell; 3 draw: play, sing;
4 eight: seven, six).

SUPPORT: Wskaz jeden z rysunkdw, np. gumke, i popros
dzieci, zeby powtdrzyty za Toba stéwko: rubber. Nastepnie
zapytaj, jakie inne rysunki z ramki po prawej stronie pasuja
do kategorii przyboréw szkolnych, i zached dzieci
do odpowiadania chdralnie lub tylko wskazywania
rysunkdw i powtarzania wyrazdw za Toba. Kontynuuj
éwiczenie z pozostatymi rysunkami.

CHALLENGE: Wskaz jeden z rysunkdw, np. gumke, i zapytaj
dzieci, jakie pytanie o przedmiot szkolny potrafig juz zadad
(Can I have a rubber, please?). Kontynuuj éwiczenie
z pozostatymi przyktadami i odpowiadajacymi im zdaniami
(2 I've got two ears. /| listen with my ears. 3 | draw
at school. / Do you draw at school? 4 I'm eight). Nastepnie
w parach dzieci szukaja rysunkdw z tej samej kategorii.
Jedno dziecko wskazuje rysunek, a drugie méwi petne
zdanie z tym wyrazem, po czym dzieci zamieniaja sie
rolami. Mozesz tez poprosié, aby dzieci podaty jeden lub
dwa dodatkowe przyktady wyrazéw z kazdej kategorii.

Go to the Picture dictionary on page 82.

® Popro$ dzieci, aby otworzyly podreczniki na s. 82. Powiedz:
Point and say. Dzieci wskazuja zdjecia z rozdziatu 2
i nazywaja przedstawione na nich czesci ciata i czynnosci
zwigzane ze zmystami.

e \Wskaz podpisy i je przeczytaj. Przypomnij dzieciom,
ze W jezyku angielskim sa inne zasady pisowni i niektére
litery czy grupy liter czyta sie inaczej niz w jezyku polskim.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci pracuja w parach. Jedna osoba wydaje polecenia,
np. Cover (mouth) / Match (arms) and (eyes) / Go to (smell).
Druga osoba ma za zadanie odpowiednio zakry¢ tapa
Tygrysa wskazane zdjecie, potaczy¢ palcami (kciukiem

i wskazujacym) dwa zdjecia lub ,pdj$¢” palcami do
odpowiedniego zdjecia w stowniczku obrazkowym.

Osoba wydajaca polecenia stopniowo zwieksza tempo

az do pierwszej pomytki kolegi/kolezanki. Dzieci zamieniaja
sie rolami.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktdra czes¢ lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

e Popro$ dzieci o otworzenie zeszytdw na stronie
z kryteriami sukcesu do rozdziatu 2. Popros, aby ocenity
swoje osiggniecia w kazdym z kryteriéw. Na kolejne zajecia
mozesz dla kazdego dziecka przygotowad formularz
z informacja zwrotna.

* Mozesz tez wykonad z dzie¢mi zadania z Zeszytu éwiczen.

* Na koniec odtwdrz rymowanke The body (1.40). Dzieci
mdwig rymowanke i odgrywaja jej tresc (opis na s. 43).

o Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem
z nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 19).
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Tiger Review 1&2

Cele lekgji:

powtdrzenie materiatu z rozdziatéw 1 i 2

NaCoBeZU:

Dziecko potrafi: nazwad wybrane przybory szkolne;
poprosi¢ o co$ i za co$ podziekowad; nazwac wybrane
czynnosci wykonywane w klasie; powiedzied, co robi
w szkole; nazwad wybrane czedci ciata; powiedzied,
jakie ma czesci ciata; nazwac czynnosci zwigzane

ze zmystami.

Gtéwne stownictwo i struktury:

stownictwo i struktury z rozdziatéw 1 2

Materiaty:

pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, przybory szkolne,
czynnosci wykonywane w szkole, czesci ciata, zmysty
karty wyrazowe: przybory szkolne, czynnosci
wykonywane w szkole, czesci ciata, zmysty

Teacher’s Resource File: cele lekcji

opaski z rozdziatu Hello!

Zeszyt éwiczen: ss. 26-27

Przed zajeciami wydrukuj i wytnij dla kazdego dziecka
kartke z celem lekgji. Rozdaj je dzieciom na poczatku zajed
i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Omdwecie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Odtwdrz rymowanke Show me your pencil (1.39). Dzieci

mowia rymowanke i odgrywaja jej tresé (opis na s. 42).

Gtéwna czesé lekgji

1 Draw or mime. Guess and say.
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Przygotuj na jednym stosiku trzy karty obrazkowe
przedstawiajace przybory szkolne i czesci ciata (np. pen,

bag, rubber, nose, leg, arm), a na drugim stosiku trzy karty
obrazkowe przedstawiajgce czynnosci szkolne i zmysty

(np. draw, play, talk, smell, see, taste).
Podziel dzieci na dwie grupy. W pierwszej rundzie dzieci

uzywaja tylko kart przedstawiajgcych rzeczowniki. Dziecko
Z pierwszej grupy wycigga jedna karte, rysuje na tablicy to,
co ona przedstawia, a druga grupa zgaduje, jaki to wyraz.
Jesli nie zgadnie, pierwsza grupa ma szanse zgadywac.

Nastepnie dziecko z drugiej grupy wyciaga karte i rysuje,
a pierwsza grupa zgaduje. Kontynuuj do momentu

wykorzystania wszystkich kart. W drugiej rundzie powtérz
procedure, ale tym razem uzywajcie kart przedstawiajacych
czynnosci. Dzieci zamiast rysowad, pokazujg gestami to,

co przedstawia karta.

Jesli dzieci dobrze radza sobie z czytaniem wyrazéw,

mozesz przeprowadzié to éwiczenie réwniez z kartami

wyrazowymi lub uzy¢ ich w ostatniej rundzie, dajac

dzieciom dowolnos$¢ prezentacji wylosowanego hasta.

Listen to the story and point.

Popro$ dzieci o otworzenie ksigzek na s. 29. Powiedz:
Listen to the story and point. Odtwdrz nagranie (1.61),
zachecajac dzieci do stuchania historyjki i wskazywania
kolejnych obrazkdw.

Wraz z dzieémi odczytaj zdania z obrazkdéw 3, 4 i 6.
Mozesz tez odtworzyc video 11.

Draw or mime. Guess and say.

@ Listen to the story and point.

S

Can | have
a pencil,
please?

Do you draw 535
and colour
at school?

Answer the questions. Listen again and repeat.
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Story: | draw at school
1 Narrator: Sue and Jay are going to school.
Jay: It's time to go to school. Hurry, Sue.
Sue: Goodbye, Tiger. See you later.
Tiger: Goodbye, Sue. Bye, Jay.
Narrator: Tiger is sad. He wants to go to school, too.
2 Tiger: OK. You can come out now.
Monkey: Hello, Tiger. Don’t be sad.
Mouse: Don't be sad, Tiger.
Tiger: | want to go to school with Sue and Jay!
Monkey & Mouse: Oh!
Mouse: | know! Let’s play school!
Monkey: Great idea, Mouse!
Tiger: Yes!
3 Mouse: Do you draw at school?
Monkey: Yes, Mouse.
Mouse: And, do you colour at school?
Monkey: Yes, Mouse.
Mouse: Can | have a pencil, please, Monkey?
Monkey: Yes, of course. Here you are.
Tiger: Can | have a red crayon, please, Monkey?
Monkey: Yes, of course. Here you are, Tiger.
4 Mouse: Look! I'm a monster! I've got three eyes
and five legs.
Monkey: Ha, ha! Great, Mouse!
Tiger: Look at me! I've got four ears and two mouths!
Monkey: Very good, Tiger!
Tiger: Look! My school uniform is red.
5 Mouse: Do you play at school?
Tiger: Yes. And you sing! La, la, la, (a!
Narrator: Mouse likes to sing.
Mouse: Hurray! | draw at school, | colour at school,
| play at school, and | sing at school!
Tiger: Brilliant, Mouse!
Mouse: Hu-hum. Thank you!




Listen, find and point. Do the role-play.

Can | have a red crayon, please, Monkey?

Yes, of course. Here you are, Tiger.

7 Read, find and point. Play

I've got four ears and two mouths.

Sing a song from Unit 1 or Unit 2.

Draw your monster and say.
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Monkey: Listen!
Tiger: It's Sue and Jay!
Monkey: Time to go in the toy box!

6 Narrator: Sue and Jay are home from school.
Monkey and Mouse are toys again.
Jay: Hello, Tiger!
Tiger: Hello, Jay! Hello, Sue! Look at my picture!
Sue: That's great, Tiger!
Tiger: Do you draw and colour at school?
Sue: Yes! Look at my picture. It's you, Tiger!
Everyone: Ha, ha, ha.

3 Answer the questions. Listen again and repeat.

Zadawaj dzieciom pytania dotyczgce poszczegdinych
obrazkéw, np.: In which picture can you see ... a red
crayon (3, 4, 5) / a white ruler (1, 6) / a sharpener (4) /
a white and blue rubber? (2).

Odtwdrz nagranie audio z historyjka. W scence 3
zatrzymuj nagranie po kazdym pytaniu i pro$ dzieci

o powtdrzenie go i podanie odpowiedzi z historyjki.
Nastepnie wystuchajcie historyjki do korica.

Listen, find and point. Do the role-play.

Popro$ dzieci o przejécie na s. 30. Powiedz dzieciom, ze ich
zadaniem bedzie wystuchanie nagrania i wskazanie

w éw. 4 przyboru szkolnego, o ktéry prosi Tygrys. Odtwdrz
nagranie (1.62) i popro$ o odpowied?z (a red crayon).
Potacz dzieci w pary. Popros, zeby odegraty scenki,

w ktérych prosza o rézne przedmioty ukazane na rysunku.
Dzieci moga wykorzystac opaski z Tygrysem i Matpka.

Tiger: Can | have a red crayon, please, Monkey?
Monkey: Yes, of course. Here you are, Tiger.

Read, find and point. Play Find my monster.
Przeczytaj zdanie w dymku i zapytaj, ktérego rysunku
potworka moze dotyczy¢ (2). Nastepnie podawaj kolejno
krétkie opisy potworkdw i zachecaj dzieci, zeby zgadywaty,
o ktérym potworku mdwisz, np. I've got one eye (1, 2, 4).
I’'ve got one eye and two mouths (2, 4). I've got one eye,
two mouths and three arms (4). Na koniec ochotnicy/
ochotniczki moga opisac jednego z potworkdw.

SUPPORT: Wybierz jednego z potworkdw, nie méwiac

dzieciom ktérego. Opisuj go, jednoczesnie rysujac go
na tablicy — np. powiedz: I've got two legs i narysuj
dwie nogi. Po kazdym dorysowanym elemencie popro$
dzieci, aby poszukaty w ksigzce, ktérego potworka
rysujesz. Po narysowaniu catego potworka znajdZcie
go i opiszcie wspdlinie.

CHALLENGE: Dzieci pracuja w parach. Jedno dziecko opisuje

potworka (1-4), a drugie zgaduje, ktéry rysunek go
przedstawia. Powiedz dzieciom, zeby nie rozpoczynaty
zagadki od czesci ciata, ktdrg ma tylko jeden potworek,
ale zaczynaty od elementdw, ktére sie powtarzaja,

np. I've got one head.

Sing a song from Unit 1 or Unit 2.

Zapytaj dzieci, ktdra piosenke wola zaspiewad na
zakoriczenie: Can | have this pen, please? (1.24), | draw
at school (1.30), I've got a head (1.46) czy | listen with
my ears (1.52). Przeprowadz gtosowanie i odtworz
wybrane nagranie. Dzieci $piewaja piosenke i odgrywaja
jej tre$¢ (opis na ss. 31, 35,47, 51).

Draw your monster and say.
Popros dzieci, ktdre skoriczyty prace szybcigj, o narysowanie
swojego wtasnego potworka, a nastepnie o opisanie
go po cichu na wzdr éw. 5, np. I've got (six) (ears).

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekgji podobata im sie najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Mozesz tez wykonad

z dzieémi zadania z Zeszytu ¢wiczen.

Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem

z nagraniem i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 19).

Class game: Tiger’s Bingo

Dzieci otwierajg Zeszyt ¢wiczen na s. 27. Pokaz pacynke
Tygrysa i powiedz: Let’s play Tiger’s Bingo. \Wskazuj
kolejne rysunki, a dzieci niech podaja odpowiadajace

im stowa.

Kazde dziecko wybiera szeéé rysunkdéw i zaznacza

je otéwkiem w wyznaczonych miejscach. Popro$ dziedi,
by przygotowaty sze$¢ skrawkdéw papieru.

Unies pacynke Tygrysa i jego gtosem wymieniaj

w przypadkowej kolejnosci stowa zilustrowane na planszy.
Pamietaj, aby notowad, ktére stowa juz padty.

Kiedy dziecko ustyszy stowo przedstawione na rysunku,
ktéry zaznaczyto, zakrywa ten obrazek skrawkiem papieru.
Dziecko, ktdre jako pierwsze zakryje wszystkie szesé
zaznaczonych rysunkéw, méwi: Tiger’'s Bingo! Popros,
aby zdjeto skrawki papieru z zakrytych rysunkéw i podato
stowa przedstawione na rysunkach. Jesli faktycznie
wczesniej wymienited/wymienitas wszystkie te stowa,
dziecko wygrywa gre. Jesli popetnito btad, kontynuuj
wymienianie stéw, az kolejne dziecko zawota: Tiger's
Bingo!

Powtdrz gre, proszac dzieci o wymazywanie zaznaczen

i wybieranie nowych rysunkdw.
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