Hello! Lesson 1

Cele lekgji:

® rozpoznawanie nazw czynnosci ruchowych
i wykonywanie odpowiednich gestéw

e stuchanie i $piewanie piosenki Hello, I'm Tiger

e wykonywanie opasek Tygrysa, Matpki i Myszy

e odgrywanie prostej scenki

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: rozpoznad trzy nazwy czynnosci
ruchowych; zaspiewac piosenke Hello, I'm Tiger;
odegrac prostg scenke.

Gtowne stownictwo i struktury:

Hello, (Tiger)! Goodbye, (Tiger)!

I'm (Tiger). | (roar). I'm (black) and (orange).
Tiger, Monkey, Mouse

roar, jump, run

black, orange

Materiaty:

e pacynka Tygrysa

e karty obrazkowe: Tygrys, Matpka, Mysz

e gotowe opaski Tygrysa, Matpki i Myszy

e szablon opasek na gtowe i ok. 20-centymetrowe
sznureczki do zawigzania opasek na gtowach dzieci
(po szesc dla kazdego dziecka) lub czyste kartki A3
(jedna na dwie osoby), klej i kredki

e nozyczki

e Teacher's Resource File: kryteria sukcesu, cele lekgji,
Catch-up 1, Early Finish Plus 1

e Zeszytéwiczen:s. 2

Przed zajeciami wydrukuj dla kazdego dziecka kartke
z kryteriami sukcesu i kartke z celem lekgji. Rozdaj

je dzieciom na poczatku zajed i popros o wklejenie ich
do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Zatdz na reke pacynke Tygrysa. Kiedy dzieci wchodza

do klasy, witaj sie z kazdym z nich kolejno méwiac gtosem
Tygrysa: Hello! Dzieci moga podad reke pacynce, przybic
jej pigtke lub pomachad, odpowiadajac: Hello.

Gtéwna czesé lekgji

Clap and say your name.

* Przywitaj sie ze wszystkimi dzieémi ponownie, méwiac
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wiasnym gtosem: Hello. Popro$ dzieci, aby stanety

w kregu. Wybij rytm, klaszczac dwukrotnie, i przedstaw
sie, méwigc w rytmie klaskania: I'm (Ania). Ponownie
klagnij dwa razy w tym samym rytmie. Dziecko stojace

po Twojej lewej stronie klaszcze dwa razy, przedstawia sie,

mdwigc w rytmie klaskania: I'm (Tomek). i ponownie
klaszcze dwukrotnie. Dzieci kontynuuja éwiczenie dotad,
az wszyscy sie przedstawia. Na koniec unie$ pacynke
Tygrysa i powiedz, nasladujac jego gtos: I'm Tiger.
Dzieci powtarzaja, nasladujac gtos Tygrysa.

Listen, point and mime.

Zagraj z klasg w Hello, Tiger! Goodbye, Tiger! Unies
pacynke Tygrysa. Zawotaj: Hello, Tiger! i zache¢ dzieci,
aby powtérzyty powitanie. Schowaj pacynke za siebie

i zawotaj: Goodbye, Tiger! Dzieci powtarzaja pozegnanie.
Na zmiane pokazuj i chowaj pacynke w réznym tempie.

—
W

Clap and say your name.
I) Listen, point and mime.

(®) Listen and sing

roar jump run

% Make the headbands. Listen and repeat. Do the role-play.

Language Hello, {Tlger)VGoodbye (Tiger)! I'm (Tiger). | (roar). 'm (black) and (orange).
poczucie przynaleznosci do wspdinot

Dzieci odpowiednio reaguja. Ochotnik/Ochotniczka moze
przejac Twoja role.

Popros dzieci o otworzenie ksigzek na s. 5. Powiedz: Look.
Here’s Tiger. Here’s Monkey. Here’s Mouse. Dzieci patrza
na Tygrysa, Matpke i Myszke na gtéwnym rysunku.

Jedli dzieci w zeréwce nie pracowaty z podrecznikiem
Tiger&Friends Starter i nie znajg bohaterdw kursu, pokaz
im karte obrazkowa przedstawiajaca Tygrysa i powiedz:
Listen and repeat: Tiger. Dzieci powtarzaja za Toba (catg
klasa, rzedami i/lub indywidualnie). Powtérz ¢wiczenie

z kartami przedstawiajacymi Matpke i Mysz.

Powiedz: Listen and mime. Pokaz dzieciom karte
przedstawiajaca Tygrysa i powiedz: Tiger — roar,
nadladujac przy tym ryczacego tygrysa. Dzieci wykonuja te
same gesty. Nastepnie powiedz: Tiger — jump, a nastepnie
przeskocz dwa razy do przodu. Dzieci skacza razem

z Toba. Na koniec powiedz: Tiger — run i udawaj,

ze biegniesz w miejscu. Dzieci biegng w miegjscu.

Powiedz: Listen and point to the pictures. Odtwdrz
nagranie (1.1). Dzieci stuchaja i wskazuja mate rysunki
Tygrysa wykonujacego rézne czynnosci.

Odtwdrz nagranie ponownie. Dzieci powtarzaja stowa
razem z nagraniem i wykonuja odpowiednie czynnosci.
Zapytaj: Can you be like Tiger? Powiedz: Stand up!

i zapro$ dzieci na $rodek klasy. Powiedz: Roar! i udawaj,
ze ryczysz jak Tygrys. Powiedz: Jump! i podskocz.
Powiedz: Run! i biegnij w miejscu. Zached dzieci, aby
nadladowaty Twoje gesty i powtarzaty stowa (Roar! Jump!
Runl). Wymieniaj nazwy czynnosci w przypadkowej
kolejnosci. Dzieci wykonuja odpowiednie czynnosci.

SUPPORT: Kazdg czynno$é wypowiadaj entuzjastycznie trzy

razy. Podczas powtarzania stéw i wykonywania czynnosci
za kazdym razem wskazuj palcem odpowiedni rysunek
w podreczniku.




CHALLENGE: Po wykonaniu éwiczenia dzieci stajg w kregu.

Kazde z nich samodzielnie wydaje jedno polecenie
(Roar! Jump! Run!). Reszta klasy wykonuje odpowiednie
czynnosci.

Roar! Jump! Run!
Roar! Jump! Run!
Roar! Jump! Run!

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagraj z klasa w Tiger says. Dzieci wstaja. Trzymajac
pacynke Tygrysa, wydawaj na zmiane polecenia:

Run! Jump! Roar! Dzieci wykonuja odpowiednie czynnosci,
kiedy komende poprzedzaja stowa: Tiger says, np. Tiger
says: run! W przeciwnym razie dzieci pozostajg bez ruchu.

Listen and sing Hello, I'm Tiger.

Powiedz: Let’s listen to the Hello, I'm Tiger song.
Odtwdrz nagranie (1.2) i odegraj tre$é piosenki.

Zached dzieci, aby stuchaty i nasladowaty Twoje gesty
(opis gestéw w scenariuszu piosenki ponizej).

Zapytaj: What colour is Tiger? (black and orange).

Jedli dzieci nie znaja angielskich nazw koloréw, popros

0 udzielenie odpowiedzi po polsku i wprowadz nazwy
koloréw: czarnego i pomarariczowego.

Wyjasnij po polsku znaczenie zwrotdw: Let’s have fun!

i | love you.

Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania piosenki
etapami (1.3, 1.4), zgodnie z metoda nauki piosenek krok
po kroku (patrz s. 3). Dzieci $piewaja piosenke i odgrywaja
jej tre$é. Mozesz tez odtworzyd video 01.

Hello, I'm Tiger
Hello, hello, I'm Tiger. (dzieci machaja reka)
I'roar, | jump, | run. (dzieci skacza jak atakujacy tygrys)
Hello, hello, I'm Tiger. (dzieci machaja reka)
Let’s have fun! (dzieci wymachuja obiema rekami
z radoscia)
Hello, hello, I'm Tiger. (dzieci machaja reka)
I'm black and orange, too. (dzieci rysuja palcem paski
na brzuchu)
Hello, hello, I'm Tiger. (dzieci machaja reka)
I love you! (dzieci ktada dtonie na sercu)

*DODATKOWE CWICZENIE

Wykonuj po kolei rézne gesty z poszczegdlnych werséw
piosenki, np. machaj reka albo rysuj palcem paski

na brzuchu, i zachecaj dzieci do méwienia odpowiedniego
wersu.

Make the headbands. Listen and repeat.

Do the role-play.

Pokaz dzieciom gotowe opaski i powiedz: Let’s make
the headbands.

Jezeli dzieci korzystaja z Zeszytu éwiczen, wycinaja z niego
szablon opasek na gtowe. Pokaz dzieciom, jak wyciaé
opaske z szablonu. Dzieci podpisujg wewnetrzne strony
opasek swoim imieniem i nazwiskiem. Rozdaj dzieciom
po szeéé sznureczkdw dtugosci ok. 20 cm. Popro$ dziedi,
zeby przez kazda dziurke na koricu opaski przewlekty
sznureczek i przymocowaty go do opaski, zawigzujac
sznurek na supet. Nastepnie popro$ dzieci, by w parach
pomogty sobie wzajemnie zatozy¢ opaski, aby sprawdzic,
czy pasuja na gtowy. Jesli to konieczne, pomdz dzieciom
wiadciwie dopasowad opaski.

o Jedli dzieci nie korzystaja z Zeszytu éwiczen, wykonuja

opaski z paskéw papieru. Unies przyktadowa opaske
Tygrysa. Daj kazdemu dziecku trzy paski papieru

o szerokos$ci 2-3 cm i dtugosci 40-50 cm (pasek powinien
by¢ dtuzszy niz obwdd gtowy dziecka o ok. 4 cm —

to bedzie zaktadka na sklejenie). Na $rodku paskdw dzieci
rysuja podobizny Tygrysa, Matpki i Myszki. Dzieci podpisuja
wewnetrzne strony paskdéw imieniem i nazwiskiem.
Nastepnie przymierzaja opaski w parach i zaznaczaja
otéwkiem miejsca, gdzie trzeba je skleié. Monitoruj prace
dzieci i w razie potrzeby pomdz im skleié opaski.

Powiedz: Listen and repeat. Odtwdrz nagranie (1.5).
Dzieci powtarzaja powitania za nagraniem.

Podziel dzieci na trzy grupy: Tiger, Mouse i Monkey.

W kazdej grupie dzieci zaktadaja na gtowy odpowiednie
opaski. Popro$ grupe Tygrysa, zeby pozdrowita grupe
Myszki (Hello, Mouse!) i grupe Matpki (Hello, Monkey!).
Dzieci machaja do kolegdw/kolezanek. Nastepnie grupa
Myszki pozdrawia grupy Tygrysa i Matpki, a na koniec
grupa Matpki pozdrawia pozostate dwie grupy.

Popros dzieci, zeby wstaty i chodzity po klasie w opaskach
swojej grupy. Popros, zeby pozdrawiaty napotykane

po drodze dzieci stowami: Hello, Tiger/Monkey/Mouse,

w zaleznosci od tego, jaka kazde z nich ma opaske.

Zbierz podpisane opaski. Jesli to mozliwe, zatéz papierowa
teczke dla kazdego dziecka i przechowuj w niej wszystkie
jego prace.

Hello, Tiger!
Hello, Mouse!
Hello, Monkey!

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czes¢ lekcji podobata im sie najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Mozesz tez wykonad
z dzieémi zadania z Zeszytu ¢wiczen lub z dodatkowych
kart pracy z Teacher’s Resource File.

Na koniec unies$ pacynke Tygrysa. Odtwdrz piosenke
Goodbye, Tiger (1.6) i odgrywaij jej tres¢ za pomoca
gestdw. Dzieci stuchaja piosenki i nasladuja Twoje ruchy.
Odtwdrz nagranie ponownie. Dzieci $piewaja piosenke

i odgrywaja jej tresc.

Powiedz: Goodbye! i zached dzieci, aby pozegnaty sie

z Tobg w ten sam sposdéb. Pokaz pacynke Tygrysa

i powiedz jego gtosem: Goodbye, children! Zached dziedi,
by odpowiedziaty: Goodbye, Tiger!

Hello & Units 1-2 Goodbye song:
Goodbye, Tiger
Goodbye, Tiger! (dzieci machaja pacynce Tygrysa)
See you soon! (dzieci uktadaja dtonie w daszek
nad oczami)
Goodbye, Tiger! (dzieci machaja pacynce Tygrysa)
We love you! (x2) (dzieci ktada dtonie na sercu)
Goodbye! Bye! (dzieci machaja pacynce Tygrysa)
See you soon! Roar! (dzieci uktadaja dtonie w daszek
nad oczami)
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Hello! Lesson 2

Cele lekgji:

e liczenieod 1 do 10

e stuchanie i $piewanie piosenki What'’s your name?

e zadawanie pytan o imie i wiek oraz odpowiadanie
na takie pytania

e odgrywanie prostej scenki

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: policzy¢ od 1 do 10; zaspiewac piosenke
What's your name?; zapytac kogo$ o imie i wiek
i odpowiedzieé na takie pytania.

Gtéwne stownictwo i struktury:

e numbers 1-10

What's your name? I'm (Sue).

How old are you? I'm (six).

I'm a (boy/girl).

Materiaty:

pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki
opaski z Tygrysem z lekgji 1

miekka pitka lub kulka wykonana z gazety
Teacher's Resource File: cele lekcji
Zeszyt dwiczen: s. 3

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj je dzieciom na poczatku zajec i popros
o wklejenie ich do zeszytu. Omdwecie je wspdlnie.

Rozpoczecie

e Unies pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. Dzieci
odpowiadaja: Hello, Tiger.

e Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajace Tygrysa, Matpke
i Mysz. Pokazuj je kolejno dzieciom i zached do nazywania
postaci. Jedli dzieci majg z tym jeszcze problem, niech
powtarzaja nazwy zwierzat za Toba. Podziel dzieci na trzy
grupy i kazdej z nich wrecz karte obrazkowa z rysunkiem
Tygrysa, Matpki lub Myszy. Powiedz: Roar, Tiger!

i wyttumacz dzieciom, ze grupa, ktérej polecenie dotyczy
(Tygrysy), musi wykonad dana czynno$¢. Powiedz:

Run, Mousel!, a nastepnie: Jump, Monkey! i zachecaj grupy
do wykonywania czynnosci. W kolejnej rundzie przydziel
kazdej grupie inne karty i powtdrz procedure, zwracajac
uwage na to, ze jedynie grupa Tygryséw moze ryczed.

Gtowna czesé lekcji

1 Listen. Sing Hello, I'm Tiger and mime.

e Rozdaj dzieciom opaski z Tygrysem lub popros$, zeby
wyjety je z teczek. Odtwdrz nagranie piosenki Hello, I'm
Tiger (1.2). Dzieci zaktadaja opaski, $piewaja piosenke
i odgrywaja jej tres$é (opis na s. 19). Po od$piewaniu
piosenki zbierz opaski lub poprog dzieci o schowanie ich
do teczek.

2 Listen, point and repeat.

¢ Unie$ dtonie. Licz gtodno od 1 do 10, pokazujac kolejne
palce. Dzieci nasladuja Twoje gesty i, jesli potrafia,
licza po angielsku razem z Toba.

e Popro$ dzieci o otworzenie ksigzek na s. 6. Wskaz liczby
zapisane w gdrnej czesci strony i powiedz: Listen and
point to the numbers. Odtwdrz nagranie (1.7).

Dzieci stuchaja rymowanki i wskazuja kolejne liczby.
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&% Listen. Sing and mime.

Listen, point and repeat.

TR Do)

(® Listen and sing
C Listen and answer the questions. Do the role-play.

Find and count the animals.

Language: What's your name? I'm (Sue). How old are you? I'm (six). I'm a (boy/girl).; numbers 1-10
Podstawa programowa: krytyczne mySlenie, wspétpraca

e Powiedz: Listen, point and repeat. Odtwdrz nagranie

ponownie. Dzieci stuchaja, wskazuja kolejne liczby
i powtarzaja je w rytmiczny sposdb, zgodnie z nagraniem.

one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten

*DODATKOWE CWICZENIE

Na tablicy zapisz liczby 1-10 i gtodno policz do dziesieciu
razem z dzie¢mi. Powiedz: Close your eyes. Zmaz jedng
liczbe. Powiedz: Open your eyes. Dzieci nazywaja

po angielsku brakujaca liczbe. Powtérz ¢wiczenie
kilkakrotnie z réznymi liczbami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Popros dzieci, zeby policzyty, ile jest matpek, tygryskdw

i myszek na rysunku w éw. 3. na s. 5. Jedli grupa jest mocna,
dzieci moga wykonad zadanie indywidualnie lub w parach.
Jesli nie, policzcie postacie wspdlnie (four monkeys,

four tigers, four mice).

Listen and sing What’s your name?

Unies karty obrazkowe przedstawiajace Sue i Jaya.
Powiedz: This is Sue. Sue is a girl. This is Jay. Jay

is a boy. Jay and Sue are brother and sister. Wyjasnij

po polsku znaczenie stéw: brother i sister.

Powiedz: Let’s listen to the What’s your name? song.
Odtwdrz pierwsza zwrotke piosenki (1.8). Zatrzymaj
nagranie i zapytaj: Who sings it? (Sue). Nastepnie odtwdérz
druga zwrotke, zatrzymaj nagranie i ponownie zapytaj:
Who sings it? (Jay).

Wskaz rysunek w ¢w. 2 i powiedz: Point to Sue. Point
to Jay. Dzieci wskazuja na rysunku odpowiednie postacie.
Nastepnie zapytaj: How old is Sue? How old is Jay?
Dzieci odpowiadaja z pamieci. Wystuchaj ich odpowiedzi,



ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzeczaj. Nastepnie
powiedz: Listen and check i odtwdrz ponownie nagranie.
Dzieci sprawdzaja poprawnos$é odpowiedzi (Sue is eight.
Jay is six). Po wystuchaniu nagrania powiedz: Sue is ...

i popro$ dzieci o dokoriczenie zdania (eight).

Nastepnie powiedz: Jay is ... i pozwdl dzieciom dokoriczy¢
zdanie (six).

Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania piosenki
etapami (1.9, 1.10), zgodnie z metoda nauki piosenek krok
po kroku (patrz s. 3). Dzieci $piewaja piosenke. Mozesz tez
odtworzy¢ video 02.

Unos kolejno karty obrazkowe przedstawiajace Sue i Jaya.
Odgrywaj role postaci i powiedz: I'm Sue. I'm eight. /

I'm Jay. I'm six.

Podziel klase na dwie grupy. Pokaz jednej grupie karte

z rysunkiem Sue i zapytaj: What’s your name?

Dzieci odpowiadaja: I'm Sue. Powtdrz pytanie, pokazujac
drugiej grupie karte z rysunkiem Jaya. Dzieci podaja
odpowiedz: I'm Jay. Powtdérz procedure, pytajac grupy:
How old are you? i pokazujac dzieciom karty

z wizerunkiem postaci, ktérych odpowiedzi majg podad
(Sue: I'm eight; Jay: I'm six).

Powiedz dzieciom, ze teraz bedziesz mdéwic rézne zdania
o Sue i Jayu, a dzieci maja decydowad, czy zdania

sa prawdziwe, czy fatszywe. Popros dzieci o wstanie

z migjsc. Jedli zdanie jest prawdziwe, dzieci méwia: Yes!

i podskakuja w migjscu. Jedli zdanie jest fatszywe,

dzieci mdwig: No! i kreca gtowami. (zdania prawdziwe:
Sue is a girl. Sue is eight. Jay is a boy. Jay is six;
przyktadowe zdania fatszywe: Sue is a boy. Sue is five.
Jay is a qgirl. Jay is eight).

What’s your name?
Sue: Hello! I'm a girl.
I'm eight. I'm Sue.
What's your name?
How old are you?
Jay: Hello! I'm a boy.
I'm six. I'm Jay.
What's your name?
Please come and play.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci staja lub siadaja w kregu. Trzymaj pacynke Tygrysa

z miekka pitka lub kulka z gazety w jej fapkach. Udajac gtos
Tygrysa, powiedz: I'm Tiger. I'm seven i rzu¢ pitke

do jednego z dzieci. Dziecko mdéwi swoje imie i wiek,

a nastepnie rzuca pitke dalej. Gra koriczy sie, kiedy wszystkie
dzieci sie przedstawia i podadza swdj wiek.

Listen and answer the questions. Do the role-play.
Powiedz: Listen. Odtwdrz nagranie (1.11). Kiedy Sue lub
Jay zadaja pytania, uno$ w prawej rece karty obrazkowe

z ich wizerunkiem. Kiedy odpowiada Tygrys, unos w lewej
rece karte z jego wizerunkiem. Udzielaj odpowiedzi gtosem
Tygrysa: I'm Tiger. I’'m seven.

Podziel klase na dwie grupy. Wrecz jednej grupie karte
obrazkowa przedstawiajaca Sue, a drugiej grupie karte
obrazkowa przedstawiajaca Jaya. Powiedz: Listen and
answer the questions. Odtwdrz ponownie nagranie.

W przerwach po pytaniach zadawanych przez Sue grupa
Jaya odpowiada, podajac imie i wiek chtopca; w przerwach
po pytaniach zadawanych przez Jaya grupa Sue
odpowiada, podajac imie i wiek dziewczynki.

Potacz dzieci w pary. Wyjasnij dzieciom, ze pierwsze
dziecko z pary bedzie odpowiadad na pytania Sue, podajac
prawdziwe informacje, czyli swoje imie i wiek, a drugie
dziecko z pary bedzie odpowiadac na pytania Jaya,

réwniez podajac prawdziwe informacje o sobie. Powiedz:
Listen and answer the questions. Odtwdrz nagranie bez
zatrzymywania. Dzieci odpowiadaja na pytania w nagraniu.
e Dzieci nadal pracuja w parach. Zapisz na tablicy pytania
z nagrania (What's your name? How old are you?)
jako pomoc i odczytaj je gtosno.
e Popro$ dzieci o powtdrzenie scenki z pamieci,
bez nagrania, z podawaniem ich imienia i wieku. Powiedz:
Do the role-play. Monitoruj prace dzieci i pomagaj im
W razie potrzeby. Ochotnicy moga odegrac scenke przed
cata klasa.

SUPPORT: Po podzieleniu klasy na dwie grupy (Sue iJaya),
zatrzymuj nagranie po kazdym pytaniu i odpowiadaj
W imieniu Jaya i Sue, proszac dzieci o powtarzanie za Toba.
CHALLENGE: Po wystuchaniu nagrania i odpowiedzeniu
na pytania w imieniu Sue i Jaya pracujcie z cata klasa.
Napisz na tablicy liczby od 1 do 10. Wskaz jedno dziecko
i zadaj mu pytania: What’s your name? How old are you?,
jednoczesnie zakreslajac jedna z liczb na tablicy.
Dziecko odpowiada na pierwsze pytanie, wymyslajac imie
i uzywajac wskazanej przez Ciebie liczby, i wstaje. Zetrzyj
wykorzystana liczbe. Wskaz kolejne dziecko i zadaj mu
pytania, zakreslajac inng liczbe na tablicy. Po starciu
wszystkich dziesieciu liczb zapisz je na nowo i pytaj kolejne
dzieci do momentu, az wszystkie beda staé.

Sue: Hello, I'm Sue. What's your name? (pauza)
Sue: How old are you? (pauza)

Jay: Hello, I'm Jay. What's your name? (pauza)
Jay: How old are you? (pauza)

Find and count the animals.
e Popros dzieci, ktére skoricza prace szybciej, aby policzyty
wszystkie ,prawdziwe” (nie zabawkowe) zwierzeta
na rysunku na ss. 6-7 i podaty ich liczbe (9: dwa psy,
kot na dachu, ptak na dachu, ptak w klatce, dwie rybki,
krélik, chomik).

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktdra czesc lekcji podobata im sie najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze.
* Mozesz tez wykonad z dzie¢mi zadania z Zeszytu éwiczen.
® Na koniec unie$ pacynke Tygrysa. Odtwdrz piosenke
Goodbye, Tiger (1.6). Dzieci $piewaja piosenke
i odgrywaja jej tres$é (opis na s. 19). Odtwdrz nagranie
ponownie. Dzieci $piewaja piosenke i odgrywaja jej tresc.
e Powiedz: Goodbye! i zached dzieci, aby pozegnaty sie
z Toba w ten sam sposéb. Pokaz pacynke Tygrysa
i powiedz jego gtosem: Goodbye, children! Zacheé dziedi,
by odpowiedziaty: Goodbye, Tiger!
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Hello! Lesson 3
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Cele lekgji:

rozpoznawanie i nazywanie koloréw
stuchanie i recytowanie rymowanki The colour
nazywanie i liczenie elementéw na rysunku

NaCoBeZU:

Dziecko potrafi: nazwac siedem koloréw; wskazad
i nazwac przedmioty w danym kolorze; powiedzied
rymowanke; nazwac i policzy¢ elementy na rysunku.

Gtéwne stownictwo i struktury:

black, blue, brown, green, orange, red, yellow
apple, ball, banana, book, cat, dog

numbers 1-10

How many (Tigers)? (Five) (tigers).

Materiaty:

pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, kolory, jabtko,
pitka, banan, ksiazka, kot, pies

kétka z tapa Tygrysa (s. 151 Ksigzki nauczyciela)

lub kétka z tektury (po jednym dla kazdego dziecka)
otéwki, kredki, dwustronna tasma klejaca, nozyczki
naturalne stomki, drewniane patyczki do szasztykdéw
lub wykataczki

Teacher's Resource File: cele lekgji, Catch-up 2,
Early Finish Plus 2

Zeszyt éwiczen: s. 4

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj je dzieciom na poczatku zajed i popros
o wklegjenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Przywitaj sie z dzieémi, méwigc: Hello. Pokaz dzieciom
karty obrazkowe przedstawiajace Sue i Jaya. Dzieci méwia:
Hello, Sue! Hello, Jay!

Odtwdérz piosenke Hello, I'm Tiger w wersji guided (1.3)
lub, jesli dzieci juz ja opanowaty, z podktadem karaoke (1.4).
Podczas $piewania piosenki machaj do dzieci tapka pacynki
Tygrysa i zachecaj je do odmachiwania.

Gtéwna czesé lekgji

Listen and sing What’s your name? Ask and
answer.

Podziel klase na chtopcdw i dziewczynki. Odtwdérz
piosenke What’s your name? (1.8). Dziewczynki Spiewaja
pierwsza zwrotke, a chtopcy — druga (opis na s. 21).
Odtwdrz ponownie nagranie, tym razem z podktadem
karaoke (1.10), i zadpiewajcie piosenke cata klasa.

Dzieci siadaja w kregu. Zapytaj pierwsze dziecko: Hello,
what’s your name? Po uzyskaniu odpowiedzi zapytaj:
How old are you? Nastepnie dziecko, ktére odpowiadato
na pytania, zadaje je osobie siedzacej po lewej stronie.
Kontynuuijcie, dopdki pytania nie dotra z powrotem

do Ciebie.

Listen, point and repeat.

Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajace kolory.
Dwukrotnie pokaz dzieciom kazda karte i podawaj kolejno
nazwy koloréw. Zapro$ siedmioro dzieci na $rodek klasy

i wrecz kazdemu z nich karte z innym kolorem. Méw nazwy
koloréw w przypadkowej kolejnosci. Pozostate dzieci

z’f,\ Listen and sing Ask and answer.

C Listen, point and repeat.

Listen and say

chant. N P

yellow

green

orange

o6 Make the Tiger Paw. Find and cover. black
Listen, look and count.

Find five colours. Touch with your fingers and say.

Language: How many (tigers)? (Five) (tigers).; apple, ball, banana, book, cat, dog; colours; numbers 1-10
Podstawa programowa: rozwiazywanie probleméw, wspétpraca

wskazujg wtasciwa karte trzymana przez kolege/kolezanke,
a on/ona unosi ja.

Popros$ dzieci o otworzenie ksigzek na s. 7. Powiedz: Look
at the colours. Dzieci patrza na kolorowe kleksy. Powiedz:
Listen and point to the colours. Odtwdrz nagranie (1.12).
Dzieci stuchaja nagrania i wskazuja kolejne kleksy.
Powiedz: Listen, point and repeat. Odtwdrz nagranie
ponownie. Dzieci stuchajg nagrania, wskazuja rysunki

i powtarzaja nazwy koloréw.

SUPPORT: Po wskazaniu z dzie¢mi klekséw w ksigzce unies

karte obrazkowa z jednym kolorem, np. zielonym, i powiedz
nazwe tego koloru na gtos: green. Poruszaj sie powoli

po sali, wskazuj palcem na rézne zielone przedmioty,
moéwiac: green, i pros dzieci o powtarzanie wyrazu.
Powtdrz czynnosc¢ z innymi kolorami. Zachecaj dzieci

do podpowiadania, ktdre obiekty lub przedmioty w klasie
pasuja do danego koloru.

CHALLENGE: Po wskazaniu z dzieémi klekséw w ksigzce

wydawaj kolejno polecenia: Point to ... (blue/green/red).
Zadaniem dzieci jest szybko dotknac lub wskazad dowolny
przedmiot w klasie w danym kolorze, podajac nazwe tego
koloru.

*DODATKOWE CWICZENIE

Umieé¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajace kolory.
Wskazuj kolejne karty, a dzieci pros, by podawaty
odpowiadajgce im nazwy koloréw. Nastepnie odwrdéd jedna
karte obrazkiem do tablicy i powtdrz éwiczenie od poczatku.
Dzieci méwig nazwy koloréw, podajac takze kolor
przedstawiony na odwrdconej karcie. Kontynuuj zabawe,
odwracajac kolejne karty, az dzieci podadza wszystkie
nazwy koloréw przy wszystkich kartach odwrdéconych.

red, blue, yellow, green, orange, brown, black
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Listen and say The colour chant.

Powiedz: Listen to the The colour chant and point

to the colours. Odtwdrz nagranie (1.13). Dzieci stuchaja
nagrania i wskazuja kleksy z kolorami w kolejno$ci, w ktdrej
kolory wystepuja w rymowance.

Powiedz: Listen and say the chant. Odtwdrz nagranie
ponownie. Dzieci recytuja rymowanke razem z nagraniem.
Zached je, aby réwnoczesdnie wskazywaty wiasciwe kolory
w podreczniku.

Zagraj z dzie¢mi w Point to ... blue! Popro$ dzieci,

aby kolejno wydawaty polecenia, méwiac: Point to ...

i wybierajac dowolny kolor. Dotykaj lub wskazuj palcem
rézne przedmioty we wiasciwym lub niewtadciwym
kolorze. Jedli kolor jest wtadciwy, dzieci méwia:

Yes! It’s (blue), a jesli jest btedny, mdwia: No! It's (orange).

The colour
Listen. Listen.
Look and see.
Point to ... blue!
One, two, three!
Point to ... red!
Point to ... yellow!
Point to ... brown!
Point to ... black!
Point to ... green!
Point to ... orange!

Make the Tiger Paw. Find and cover.

Rozdaj dzieciom karteczki z tapami Tygrysa ze s. 151

do samodzielnego wyciecia lub kétka z tektury o $rednicy
ok. 35 mm. Popros, aby dzieci przygotowaty kredki i otéwki.
Nastepnie pokaz przyktadowa tape Tygrysa i powiedz:
Let’s make the Tiger paw. Dzieci wykonuja tapy, koloruja
je i podpisuja je na odwrocie swoim imieniem i nazwiskiem.
Pomdz dzieciom przymocowad dwustronng tasma klejaca
pokolorowane tapy do otéwkdw (zamiast otéwkdédw mozna
wykorzystac naturalne stomki, drewniane patyczki

do szasztykdw lub wykataczki). Wyjasnij dzieciom, ze tak
przygotowana tapa beda na tej i na kolejnych lekcjach
zakrywad wskazane elementy w podreczniku.

Unie$ podrecznik. Wskaz pierwszego kolorowego kleksa

i zapytaj: What colour is it? Dzieci méwia: red. Nastepnie
powiedz: Cover red. Dzieci zakrywaja tapa czerwonego
kleksa. Wskazuj kolejne kleksy. Dzieci podaja nazwy
koloréw i zakrywaja kleksy. Powtdrz zabawe z kilkoma
kolorami, tak by dzieci opanowaty reguty zabawy.
Nastepnie wskaz ilustracje na ss. 6-7 i powiedz: Find and
cover something blue. \Wyjasnij, ze dzieci maja znaleZ¢
na rysunku niebieski fragment i zakry¢ go tapa. Powtérz
éwiczenie z innymi kolorami.

Zbierz podpisane tapy lub popro$ dzieci, aby schowaty

je do teczek.

5 Listen, look and count.

Pokaz pojedynczo karty obrazkowe przedstawiajace:
jabtko, pitke, banana, ksiazke, kota, psa, Tygrysa. Zapytaj
dzieci, czy potrafig powiedzied po angielsku, co znajduje sie
na obrazkach. Wystuchaj odpowiedzi dzieci, a nastepnie
powiedz gtoéno wiasciwe stowa, proszac cata klase

o powtdrzenie (apple, ball, banana, book, cat, dog, Tiger).
Powiedz: Find and point. Méw kolejno nastepujace stowa:
apple, ball, banana, book, cat, dog, Tiger. Dzieci
odnajduja i wskazuja odpowiednie postacie i przedmioty
na rysunku na ss. 6-7 podrecznika. Wyjasnij po polsku,

ze niektdre elementy sie powtarzaja i dzieci moga wskazad
dowolny z nich.

e Policz z dziemi na palcach od 1 do 10. Nastepnie wskaz

ilustracje i powiedz: Find the tigers. Daj dzieciom

ok. T minuty na znalezienie na rysunku tygryskow.
Nastepnie zapytaj: How many tigers? \Wyjasnij po polsku
znaczenie pytania. Licz na gto$no razem z dzieémi,

a nastepnie pondw pytanie i popros dzieci o odpowiedz
(five).

Powiedz: Listen, look and count. Odtwdrz nagranie (1.14).
Dzieci stuchaja pytan i licza na gtos witasciwe przedmioty

i postacie, wskazujac je na rysunku.

Powiedz: Repeat and count. Odtwdrz nagranie ponownie

i zatrzymuj je po kazdym pytaniu. Dzieci powtarzaja
pytanie i samodzielnie licza dane elementy rysunku na gtos.
Wzndw nagranie, aby dzieci mogty sprawdzi¢ swoje
odpowiedzi (five tigers, four apples, three balls,

four bananas, two dogs, one cat, one book).

Teacher: How many tigers?

Children: One, two, three, four ... five tigers.
Teacher: How many apples?

Children: One, two, three ... four apples.
Teacher: How many balls?

Children: One, two ... three balls.
Teacher: How many bananas?

Children: One, two, three ... four bananas.
Teacher: How many dogs?

Children: One ... two dogs.

Teacher: How many cats?

Children: One cat.

Teacher: How many books?

Children: One book.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci pracuja w parach. Ich zadaniem jest wskazywanie

na rysunku na ss. 6-7 elementéw, ktérych nazwy znaja

po angielsku, i podawanie tych nazw. Jedno dziecko wybiera
dowolny element i podaje jego nazwe, np. apple. Nastepnie
dzieci wspdlnie szukaja na rysunku wszystkich (jabtek).

Po kazdej rundzie dzieci zamieniaja sie rolami.

Find five colours. Touch with your fingers
and say.
Popro$ dzieci, ktére skoriczyty prace szybciej, aby
popatrzyty na rysunek na ss. 6—7. Po kolei, kazdym palcem
jednej reki dotykajg elementdw w réznych kolorach,
nie odrywajac palcéw od kartki, i méwia, jaki to kolor,
np. one, brown — kciuk na psie; two, black — palec
wskazujacy na nosie psa; three, green — $srodkowy palec
na jabtku, four, blue — serdeczny palec na spodniach mamy
lub koszulce Jaya; five, red — maty palec na butach Sue.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata im sie najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Mozesz tez wykonad
z dzieémi zadania z Zeszytu ¢wiczen lub z dodatkowych
kart pracy z Teacher’s Resource File.

Na koniec unies$ pacynke Tygrysa. Odtwdrz piosenke
Goodbye, Tiger (1.6). Dzieci $Spiewaja piosenke

i odgrywaja jej tresé (opis na s. 19). Odtwdrz nagranie
ponownie. Dzieci $piewaja piosenke i odgrywaja jej tresé.
Powiedz: Goodbye! i zached dzieci, aby pozegnaty sie

z Tobg w ten sam sposdb. Pokaz pacynke Tygrysa

i powiedz jego gtosem: Goodbye, children! Zached dziedi,
by odpowiedziaty: Goodbye, Tiger!
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Hello! Lesson 4

Cele lekgji:

e powtdrzenie stownictwa i struktur z lekgji 1-3

e odgrywanie prostej scenki

¢ wskazywanie elementéw i liczb w danym kolorze
i nazywanie ich

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: policzy¢ od 1 do 10; nazwad siedem
koloréw; powiedzieé, jak ma na imie i ile ma lat; nazwad
elementy i ich kolory na rysunku.

Gtowne stownictwo i struktury:

numbers 1-10

black, blue, brown, green, orange, red, yellow
apple, ball, banana, book, cat, dog

What's your name? I'm (Ella).

How old are you? I'm (seven).

A (green) (apple).

Number (three).

Materiaty:

e pacynka Tygrysa

e karty obrazkowe: kolory, jabtko, pitka, banan, ksiazka,
kot, pies, Tygrys

e mata torba

e Teacher's Resource File: cele lekgji, informacja zwrotna

e Zeszyt éwiczen:s. b

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj je dzieciom na poczatku zajed i popros
o wklgjenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Unie$ pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. Dzieci
odpowiadaja: Hello, Tiger.

Umiesé w sali w réznych miejscach karty obrazkowe
przedstawiajace kolory. Odtwdrz nagranie rymowanki
The colour (1.13) i powiedzcie jg wspdlnie cata klasa (opis
nas. 23).

Odtwdrz nagranie ponownie. Podczas stuchania

i méwienia rymowanki, dzieci wskazuja palcem
odpowiednie karty obrazkowe w sali.

Gtowna czesé lekgji

Listen to your teacher, look and say.

Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajace: jabtko,

pitke, banan, ksiazke, kota, psa, Tygrysa. Wskaz karte
ze zdjeciem banana i zapytaj: What colour is it? Dzieci
odpowiadaja chérem (yellow). Kontynuuj z pozostatymi
kartami.

Napisz kolejno liczby 1-10 obok kart obrazkowych.
Wskazuj na obrazki i pytaj: How many (apples)?
Wyttumacz dzieciom, ze musza odpowiadac zgodnie

z zapisana przy karcie liczba.

2 Listen, point and match.

Popro$ dzieci o otworzenie ksigzek na s. 8. Wskaz zdjecie
chtopca z éw. 2, powiedz: It’s a ... i popro$ dzieci

o dokoriczenie zdania (boy). Popro$ dzieci o powtdrzenie

zdania, a nastepnie wskaz zdjecie dziewczynki, powiedz:

It’s a ... i popros dzieci o dokoriczenie zdania (girl).

Dzieci powtarzajg za Toba.

24

Listen to your teacher, look and say.

Listen, point and match.

o~
/ N
— —
7} Listen again and repeat. Do the role-play.
Listen, find and point. Say. Check with a friend.
Can you do this in English? Check and point.
Self-check /

® Znam liczby 1-10.

® Znam kolory.

® Mdwig, jak mam na imie.
® Mdwie, ile mam lat.

L] gpiewam piosenki: Hello, I'm Tiger
i What's your name?

® Recytuje wierszyk The colour.

Language: What's your name? I'm (Ella). How old are you? I'm (seven). A (green) (apple). Number (three).
Pod: : wspdtpraca, ki ie soba, pr o wiasnej Sci

e Powiedz: Listen and point to the boy or the girl. Odtwdrz
nagranie (1.15). Dzieci stuchaja dialogéw i wskazuja
zdjecie osoby, ktéra wypowiada sie w danym momencie.

e Unie$ podrecznik i wskaz rysunki tortéw ze swieczkami.
Dotknij palcem $wieczek i powiedz: candles. Popro$ dzieci
o powtdrzenie stowa. Powiedz dzieciom, ze ich zadaniem
bedzie policzenie $wieczek na kazdym torcie. Powiedz:
Count the candles. \Wskazuj kolejne torty i licz Swieczki
gtodno razem z dzieé¢mi. Wskaz torty urodzinowe
i powiedz: Listen and match with your fingers. \Wyjasnij
po polsku, ze ponownie postuchacie nagrania, a dzieci
powinny potaczy¢ palcami (np. kciukiem i wskazujacym)
postac dziewczynki i chtopca z odpowiednim tortem
(dziewczynka — 7 Swieczek, chtopiec — 6 $wieczek).

Po odstuchaniu nagrania wskaz dziewczynke i zapytaj:
What’s her name? (Ella) How old is she? (seven).
Nastepnie wskaz chtopca i zapytaj: What'’s his name?
(Filip) How old is he? (six).

Boy: Hello. What'’s your name?
Girl: I'm Ella.

Boy: How old are you?

Girl: I'm seven.

Girl: Hello. What's your name?
Boy: I'm Filip.

Girl: How old are you?

Boy: I'm six.

*DODATKOWE CWICZENIE

Stan tytem do klasy i narysuj palcem w powietrzu wybrana
liczbe. Dzieci zgaduja, co to za liczba, i méwia jej angielska
nazwe. Powtdrz é¢wiczenie kilkakrotnie. Nastepnie dzieci
moga kontynuowac zabawe w parach lub grupach.




Listen again and repeat. Do the role-play.
Wyttumacz dzieciom, ze za chwile postuchacie nagrania
ponownie. Powiedz: Listen again and repeat.

Zatrzymuj nagranie po kazdej kwestii i popros dzieci,

aby powtarzaty zdania.

Powiedz: Do the role-play. Podziel klase na grupe Elli
(dziewczynki) i Filipa (chtopcy). Najpierw grupa chtopcéw
zadaje pytania o imie i wiek dziewczynki, jak w nagraniu
w éw. 2. Grupa dziewczynek odgrywa role Elli, podajac jej
odpowiedzi. Zacheé grupy do samodzielnego odegrania
scenki.

Nastepnie grupy zamieniaja sie rolami. Grupa dziewczynek
pyta o imie i wiek chtopca, a grupa chtopcdéw wciela sie
w role Fllipa, podajac jego odpowiedzi.

SUPPORT: Po odstuchaniu nagrania i chéralnym powtdrzeniu

zdan podziel klase na grupe Elli (dziewczynki) i Fllipa
(chtopcy). Odtwdrz nagranie i zatrzymuj je po kazdej
kwestii, zachecajgc odpowiednig grupe do powtdrzenia
fragmentu wypowiedzi. Najpierw grupa Filipa powtarza
pytania o imie i wiek. Grupa Elli odgrywa jej role,
powtarzajac odpowiedzi. Nastepnie grupa Elli powtarza
pytania, a grupa Filipa powtarza jego odpowiedzi.

CHALLENGE: Dzieci pracuja w parach. Najpierw ¢wicza

scenke w tawkach, a potem chetne pary odgrywaja ja
przed cata klasa. Powiedz dzieciom, ze zamiast rél Elli

i Filipa moga odgrywacd role swoich ulubionych bohateréw
bajek lub wymysélonych osdéb.

Listen, find and point. Say. Check with a friend.
Wskaz éw. 4 i powiedz: Listen, find and point. \Wyjasnij
dzieciom, ze ich zadaniem jest szukanie i wskazywanie
kolejnych rysunkdw, o ktérych mowa w nagraniu,

w kolejnodci ich wystepowania. UprzedZ dzieci, ze nie
wszystkie rysunki zostang wymienione. Odtwdrz nagranie
(1.16). Dzieci stuchaja nagrania i wskazuja wtasciwe
rysunki(1g,2c, 3b,44a, 51 6h, 7d). Zapytaj dzieci,
ktdry element na rysunku nie zostat wymieniony (e).
Odtwdrz nagranie ponownie. Popro$ dzieci, zeby
jednoczesdnie odszukiwaty w podreczniku rysunki
przedstawiajace wymieniane w nagraniu elementy oraz
powtarzaty ich nazwy.

Popros dzieci, aby kolejno mdéwity, co przedstawiaja rysunki
a—h. Kiedy pierwsze o$mioro dzieci udzieli odpowiedzi,
nastepne dziecko zaczyna od obrazka oznaczonego litera
,a . Kontynuuj ¢wiczenie dotad, az kazde dziecko nazwie
przynajmniej jeden obrazek (a — number seven, b — a blue
book, c — number three, d — a black dog, e — a red ball,
f—a brown cat, g — a green apple, h — number nine).
Potacz dzieci w pary i popros, aby jedno dziecko méwito,
co przedstawia dowolny rysunek a—h, a drugie dziecko
wskazywato rysunek odpowiadajacy opisowi.

Dzieci zamieniaja sie rolami po kazdej rundzie.

Przed rozpoczeciem ¢wiczenia wyznacz limit czasu

na wykonanie zadania, np. 1 minute.

a green apple
number three
a blue book
number seven
a brown cat
number nine
a black dog

NOO_WN-=

*DODATKOWE CWICZENIE

Umiesc¢ przemieszane karty obrazkowe z rozdziatu Hello!
W przezroczystej torbie. Odtwdrz nagranie piosenki znanej
dzieciom z zajed. Dzieci stajg w kregu i podaja sobie torbe.
Zatrzymaj muzyke. Dziecko, ktére w danym momencie
trzyma torbe, losuje jedna karte i pokazuije ja reszcie klasy.
Dzieci chérem wotaja, co widnieje na obrazku, a kiedy
udzielg poprawnej odpowiedzi, osoba trzymajaca karte
ktadzie ja na podtodze przed sobg. Wzndw nagranie.
Dzieci ponownie przekazujg sobie torbe. Gra koriczy sie,
kiedy wszystkie karty zostang wyjete z torby.

Can you do this in English? Check and point.
Wyjaénij dzieciom, ze w éw. 5 beda musiaty zastanowid
sie, w jakim stopniu opanowaty wiadomosci z rozdziatu
Hello! Powiedz, ze to bardzo wazne, zeby odpowiadad
szczerze, aby dzieci wiedziaty, co juz potrafig, a nad czym
musza popracowac.

Wskaz ramke w ksigzce i rysunek skali po prawej stronie.
Omdwcie, co oznaczajg poszczegdine kolory na skali.
Powiedz, ze za chwile bedziesz odczytywad umiejetnodci
wymienione w ramce jedna po drugiej, a zadaniem dzieci
jest zastanowienie sie, jak dobrze potrafig to robié,

i wskazanie odpowiedniego miejsca na skali, a nastepnie
podniesienie reki, jesli cos jest dla nich tatwe,

albo opuszczenie jej, jesli maja z czyms problem.
Przypomnij dzieciom, ze w tym zadaniu nie ma ztych
odpowiedzi i ze wazne, aby odpowiadaty zgodnie z tym,
jak naprawde czuja.

Czytaj po kolei punkty z ramki i obserwuj, jak dzieci
oceniajg swoja wiedze. Na koniec podzieku;j im i nagrodZcie
sie brawami.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekgji podobata im sie najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

Popros dzieci o otworzenie zeszytdw na stronie

z kryteriami sukcesu do rozdziatu wstepnego. Popros, aby
ocenity swoje osiagniecia w kazdym z kryteridw. Na kolejne
zajecia mozesz przygotowac dla kazdego dziecka
formularz z informacja zwrotna.

Mozesz tez wykonad z dzie¢mi zadania z Zeszytu éwiczen.

® Na koniec unie$ pacynke Tygrysa. Odtwérz piosenke

Goodbye, Tiger (1.6). Dzieci $piewaja piosenke

i odgrywaja jej tresé (opis na s. 19).

Powiedz: Goodbye i zached dzieci, aby pozegnaty sie
z Toba w ten sam sposadb.
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Cele nauczania:

® rozpoznawanie i nazywanie przybordéw szkolnych

e stuchanie i méwienie rymowanki Tiger’s word

® rozpoznawanie zapisu stownego nazw przyboréw
szkolnych

NaCoBeZU

e Dziecko potrafi: rozpoznad osiem nazw przyboréw
szkolnych; wskazad te przybory na rysunkach i nazwad
je; powtdrzyé rymowanke Tiger’s word za nagraniem.

Gtéwne stownictwo i struktury:

e bag, pencil, pen, crayon, ruler, rubber, pencil case,
sharpener

e |t's a (bag).

Materiaty:

e pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, przybory szkolne

tapy Tygrysa

czyste kartki

Teacher’s Resource File: kryteria sukcesu, cele lekgji,

wklejki, Catch-up 1, Early Finish Plus 1

e Zeszytdéwiczen:s. 6,s. 15 ¢w. 1

Przed zajeciami wydrukuj i wytnij dla kazdego dziecka
kartke z kryteriami sukcesu i kartke z celem lekgji. Rozdaj
kartki dzieciom na poczatku zajec i popros o wklejenie ich
do zeszytu. Omdwecie je wspdlnie. Mozesz réwniez
wydrukowac wklejki do rozdziatu 1. Ich pierwsza czesé
Vocabulary 1 przyda sie na koniec zajel.

Rozpoczecie

Unie$ pacynke Tygrysa i powiedz: Hello. Dzieci
odpowiadaja: Hello, Tiger.

Odtwdérz piosenke Hello, I'm Tiger (1.2). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tres¢ (opis na s. 19).

Powiedz dzieciom, ze naucza sie teraz piosenki

na powitanie. Odtwdrz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci
stuchaja nagrania i odgrywaja tre$c piosenki razem z Toba.
Odtwdrz nagranie ponownie. Dzieci $piewajg piosenke

i odgrywaja jej tresé.

Units 1-2 Hello song: Hello, Tiger
Hello, Tiger. Hello, Sue. Hello, Jay. (dzieci machaja
postaciom ukazanym na kartach obrazkowych)
Hurray! Hurray! (dzieci wymachuja rekami)
It's time for English! (dzieci unosza podreczniki)
Hurray! Hurray! (dzieci wymachuja rekami)

Gtowna czesé lekgji

Look, count and say.

Popros dzieci o otworzenie ksigzek na s. 9. Przygotuj karty
obrazkowe z Tygrysem, Myszka i Matpka. Wskaz rysunek
w ksigzce w ¢w. 3. Pokazuj karty po kolei, nazywaj
zwierzatka lub méw, np. | can see a tiger/mouse/monkey

i pytaj dzieci: How many tigers/mice/monkeys? Dzieci licza
po cichu, pokazuja liczbe na palcach, a nastepnie mdéwia
ja na gtos (six tigers, three mice, four monkeys). Na koniec
cata klasa liczy na gtos od 1 do 10.

-

‘“‘ ® Welcome to school

.

Lesson 1

1 Look, count and say.

2 Listen, look and repeat.
3 Listen to the Tiger’s word chant and point. Repeat.
o ©
o o
(5]
4 7} Listen, find and point. Cover and say. .
\\\ N
R
J J
pen crayon bag pencil
N N
e
J J
ruler rubber pencil case sharpener

5 Play Tiger, Tiger, word or number? Check with a friend.

Language: bag, pencil, pen, crayon, ruler, rubber, pencil case, sharpener; It's a (bag).
p : wsptpraca, nastawienie na rozwdj

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w gre z kartami obrazkowymi, np. Flash! lub Point!
(patrz: Bank gier, s. 9).

Listen, look and repeat.

Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajace przybory
szkolne. Pokaz karte ze zdjeciem dtugopisu.

Zapytaj, czy dzieci znaja angielska nazwe tego przyboru
szkolnego. Nastepnie powiedz: pen. Powtdrz éwiczenie

z pozostatymi kartami.

Umiesc¢ na tablicy karty obrazkowe w takiej kolejnosci,

w jakigj przybory pojawiaja sie w nagraniu. Powiedz: Listen,
look and repeat. Odtwdrz nagranie (1.19) i wskazuj kolejne
karty. Dzieci stuchaja nagrania i powtarzaja stowa.

Odtwdrz nagranie drugi raz. Tym razem popros$ dzieci

0 powtarzanie wyrazdw na rézne sposoby, np. jak robot,
myszka lub $piewaczka operowa.

pen, pencil, ruler, rubber, sharpener, pencil case, bag,
crayon

Listen to the Tiger’s word chant and point. Repeat.
Zdejmij z tablicy karty obrazkowe. Powiedz dzieciom,

ze ich zadaniem bedzie zapamietanie kolejnosci, w jakigj
przybory szkolne wymienione sg w rymowance. Odtwdrz
nagranie (1.20).

Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What’s
number one/two/...? Dzieci odpowiadaja: It's a (bag).
Umieszczaj karty ze wskazanymi przyborami na tablicy.
Po utozeniu kart w kolejnosci wymienionej przez dzieci,
odtwdrz nagranie jeszcze raz, zatrzymujac je po kazdym
przedmiocie. Wspdlnie zdecydujcie, czy podana wczesniej
odpowied? jest prawidtowa. Jesli nie, utézcie karty

w poprawnej kolejnosci.




e Wskaz rysunek w éw. 3 i powiedz: Look! Sue and Jay are
in the supermarket. \Wskaz uémiechnietg pacynke Tygrysa
i zapytaj: Who's this? (Tiger). Powiedz: Let’s say the
Tiger’s word chant. Odtwdrz nagranie ponownie. Dzieci
stuchaja nagrania, wskazuja w ksigzkach wtasciwe
przybory i méwia rymowanke.

Tiger’s word
Tiger, Tiger, listen to me!
Name classroom objects you can see!
Number 1! It's a bag!
Number 2! It's a pencil!
Number 3! It's a pen!
Number 4! It's a crayon!
Number 5! It's a ruler!
Number 6! It's a rubber!
Number 7!'It's a pencil case!
Number 8! It's a sharpener!

4 Listen, find and point. Cover and say.

e Umiedd karty obrazkowe na tablicy w kolejno$ci
wystepowania przyboréw szkolnych w éw. 4 i ponumeruj
je od 1 do 8. Nazwijcie kolejne przybory przedstawione
na zdjeciach. Nastepnie powiedz dzieciom, ze w nagraniu
ustysza nazwy przybordw szkolnych w innej kolejnosci
niz ukazanej na zdjeciach w éw. 4. Zadaniem dzieci jest jak
najszybciej odnalezé i wskazad w ksigzce wihasciwe zdjecie.
Uprzedz dzieci, ze wyrazy zostang podane dwukrotnie,
za drugim razem szybciej niz za pierwszym.

e Odtwdrz nagranie (1.21). Podczas gdy dzieci odszukuja
wiadciwe zdjecia w podrecznikach, wskazuj kolejne
przybory na kartach umieszczonych na tablicy.

¢ Nastepnie rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popros, aby
dzieci wyjety je z teczek. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci jest
zakrycie tapa Tygrysa wskazanego zdjecia. Powiedz: Cover
the (pencil). Dzieci zakrywaja zdjecie przedstawiajgce
(otéwek) i podajg nazwe zakrytego przedmiotu. Powtdrz
zabawe z innymi przyborami, zwiekszajac tempo
wydawania polecen. Mozesz poprosié¢ ochotnikdw/
ochotniczki, aby przejeliforzejety Twoja role.

SUPPORT: Popro$ jedno dziecko o podejscie do tablicy
ze swoja tapka Tygrysa i dotkniecie nig jednej karty
obrazkowej. Reszta klasy z Twoja pomoca podaje nazwe
przyboru ukazanego na karcie na gtos i zakrywa go tapka
Tygrysa w swojej ksigzce. Powtarzaj czynnos$d, dopdki
dzieci nie zakryja wszystkich zdjed przybordw szkolnych.
CHALLENGE: Podziel dzieci na grupy trzy- lub
czteroosobowe. Jedna osoba z grupy zamyka oczy,
a pozostate dwie lub trzy swoimitapkami Tygrysa
zakrywaja zdjecia z éw. 4, kazda osoba inne.
Dziecko, ktére ma zamkniete oczy, musi zgadnad, ktére
zdjecia sa zakryte. W kazdej rundzie inna osoba zamyka
oczy i zgaduje, ktdre zdjecia zostaty zakryte.

rubber, bag, pen, pencil, sharpener, crayon, pencil case,
ruler (x2)

5 Play Tiger, Tiger, word or number? Check with

a friend.

Podawaj nazwy przyboréw szkolnych w dowolnej
kolejnosci. Poprog dzieci, aby w ciszy pokazywaty

na palcach numer zdjecia z éw. 4, przedstawiajacego
nazwany przez Ciebie przedmiot. Nastepnie podawaj
losowo numery zdjeé 1-8, a dzieci popros, zeby nazywaty
ukazane na nich przybory szkolne.

Nastepnie potacz dzieci w pary i daj kazdemu dziecku
kartke. Popros, zeby dzieci napisaty na kartkach cyfry

od 1 do 8. Wyjasnij, ze — patrzac na zdjecia z éw. 4 — jedna
osoba ma wymieniad kolejne nazwy przyboréw szkolnych
lub ich numery, a druga osoba ma podawad numer
odpowiadajacy danemu przyborowi lub nazwe przyboru
odpowiadajaca danemu numerowi. Jezeli dziecko udzieli
poprawnej odpowiedzi, kolega/kolezanka stawia na swojej
kartce przy numerze danego przyboru znaczek v/,

a jezeli nie, stawia kropke (wazne, aby nie byt to minus ani
krzyzyk, ktdre kojarza sie z ocena negatywna). Zyczliwie
wyttumacz dzieciom, ze wzajemne ocenianie moze byé
dobrym doswiadczeniem, dlatego nie nalezy go traktowad
jak krytyke czy powdd do wysmiewania kolegi/kolezanki.
Kiedy jedna osoba nazwie juz wszystkie przybory szkolne,
dzieci zamieniaja sie rolami. Na koniec dzieci wymieniaja sie
karteczkami i méwia sobie, ile wyrazdéw udato sie im
zapamietad, a nad ktérymi trzeba jeszcze popracowac.

Po zakonczonym éwiczeniu zapytaj, komu udato sie
zapamietac osiem wyrazéw. Jedli sa takie osoby, pogratuluj
im, a nastepnie powiedz klasie, ze wszyscy wykonali
fantastyczna prace i nagrodZcie sie brawami. Mozesz
zaproponowac dzieciom alternatywna wersje klaskania,
np. crocodile clap (rece uderzaja o siebie jak szczeki
krokodyla) lub round of applause (klaszczac, rébcie przed
soba koto).

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Mozesz rozdad wklejki
Vocabulary 1 i poprosi¢ dzieci o wklejenie ich do zeszytu.
Whyttumacz, ze dzieci moga z nich korzystad, aby w domu
powtarzac poznany materiat. Mozesz tez wykonacd

z dzieémi zadania z Zeszytu ¢wiczen lub z dodatkowych
kart pracy z Teacher’s Resource File.

Powiedz dzieciom, ze nauczg sie dzi$ rymowanki Close
your books $piewanej na zakoriczenie lekgji. Odtwdrz
nagranie (1.18). Dzieci odgrywaja tre$¢ rymowanki razem

z Toba. Odtwdrz nagranie ponownie. Dzieci méwig
rymowanke i odgrywaja jej trescé.

Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger razem

z nagraniem (1.6) i odgrywaja jej tres$¢ (opis na's. 19).

Closing routine: Close your books
Close your books. (dzieci zamykaja podreczniki)
Put them in the bag. (dzieci wskazuja tornistry)
Pens and pencils. (dzieci unosza dtugopisy i otéwki)
Put them in the bag. (dzieci wskazuja tornistry)
Rulers and rubbers. (dzieci unosza linijki i gumki)
In the bag, too! (dzieci wskazuja tornistry)
Off we go, me and you!
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Cele nauczania:

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

® nazywanie przyboréw szkolnych, o ktérych mowa
w historyjce

® rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjka

e wykonywanie minikart

e odczytywanie prostych struktur

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: odpowiedzie¢ na pytania zwigzane
z historyjka; nazwac wybrane przybory szkolne;
rozpoznacd proste struktury z historyjki.

Gtéwne stownictwo i struktury:

e bag, pencil, pen, crayon, ruler, rubber, pencil case,
sharpener

e Can I have this (pen), please? Yes, of course.
Put it in the basket. Thank you.

Materiaty:

pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, przybory szkolne
karty obrazkowe do historyjki 1

karty wyrazowe: przybory szkolne

gotowe minikarty do rozdziatu 1

szablon minikart do rozdziatu 1 lub czyste kartki i kredki
nozyczki

Teacher’s Resource File: cele lekgji, wklejki

Zeszyt éwiczen: s. 7

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke

z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajed

i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.
Mozesz réwniez wyciac druga czesé wklejki:
Communication 1 - przyda sie na koniec zajec.

Rozpoczecie

Odtwdérz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tres¢ (opis na s. 26).

Przygotuj karty obrazkowe i kolejno pokazuj je dzieciom,

proszac o nazwanie przybordw szkolnych. Mozecie
powtarzad ich nazwy w rézny sposdéb.

Gtowna czesé lekgji

Listen, show and say.
Podziel klase na dwie wieksze lub cztery mnigjsze grupy.

Rozdaj karty obrazkowe tak, aby kazda grupa miata ich tyle

samo, i popro$ dzieci, aby usiadty na podtodze, ktadac
przed soba karty obrazkami do géry. Odtwdrz nagranie
(1.19, s. 26), zatrzymujac je po kazdym wyrazie,

i wyttumacz dzieciom, ze gdy ustysza stéwko, ktdre jest
przedstawione na jednej z ich kart, musza wstac,

unies¢ karte i powtdrzyc to stéwko na gtos. Przy wiekszej

liczbie grup mozesz przemieszacd karty, rozdac je ponownie

i powtérzyd zabawe.

Listen to the story. Say stop!

Popro$ dzieci o otworzenie ksigzek na ss. 10-11 i wskaz
obrazek 1 (lub karte do historyjki). Zapytaj: Who's this?
(Sue, Jay, Tiger, Mum). Wyjasnij, ze historyjka jest o tym,
jak Sue i Jay poznaja Tygrysa podczas zakupdw. Zapytaj
dzieci po polsku, co ich zdaniem wydarzy sie w historyjce.

U how and Tiger Values— ~
isten, show and say. Say please and thank you. 9

@ Listen to the story. Say stop!

o or e =

Can | have this

pen, please? Can | have this — —

pencil case, please?

Language: Can | have this (pen), please? Yes, of course. Put it in the basket. Thank you.
Podstawa programowa: krytyczne myélenie, dbanie o innych

e Powiedz: What do Sue and Jay buy? Listen and say:

stop! Wyjasnij, ze dzieci maja méwic: stop!, kiedy Sue
lub Jay wktadajg co$ do koszyka.

Odtwdrz nagranie (1.22). Kiedy dzieci powiedza: stop!,
zatrzymaj nagranie. Dzieci podaja nazwe kupionego
przyboru (pen, pencil, pencil case, bag, ruler, rubber).
Odtwdrz nagranie ponownie lub odtwdrz video 03.
Zatrzymuj nagranie/video po kazdej scence i zadawaj
pytania sprawdzajace zrozumienie historyjki, wyjasniajac
trudniejsze z nich po polsku lub za pomocg gestdw, np.:
1. Where do Sue, Jay and Mum go? (to the supermarket);
What do Sue and Jay need to buy? (pencil, pen, rubber,
pencil case, bag, ruler)

2. Who says ‘Hello’? (Tiger)

3-5. What does Sue/lay ask for? (a pen/pencil, a bag/
pencil case, a ruler/rubber)

6. Who asks to go with Sue and Jay? (Tiger)

7.1s Tiger a toy? (yes); Is Tiger real? (yes); Do Sue and
Jay want Tiger? (yes)

8. Are they all happy? (yes)

Zapytaj: Do you like the story?

Story: Welcome to school
1 Mum: Let's see. What do we need to buy?
Sue: Here's the list: pencil, pen, rubber ...
Jay: ... pencil case, bag, ruler.
2 Tiger: Psst! Hello! Grrr ...
Sue: What's that?
Jay: | don’t know.
3 Sue: Can | have this pen, please?
Mum: Yes, of course. Put it in the basket.
Sue: Thank you.
Jay: Can | have this pencil, please?




Can | have this
ruler, please?

o

7 Find and point. Say.

Mouse Mystery >

6 Make the mini-cards.

Choose three classroom objects. Say their colours.

Mum: Yes, of course. Put it in the basket.

Jay: Thank you.

Tiger: Psst! Hello! Grrr ... Put me in the basket, too!
Jay: Can | have this pencil case, please?

Mum: Yes, of course. Put it in the basket.

Jay: Thank you.

Sue: Can | have this bag, please?

Mum: Yes, of course. Put it in the basket.

Sue: Thank you.

Tiger: Psst! Hello! Grrr ... Put me in the basket, too!
Sue: Can | have this ruler, please?

Mum: Yes, of course. Put it in the basket.

Sue: Thank you.

Jay: Can | have this rubber, please?

Mum: Yes, of course. Put it in the basket.

Jay: Thank you.

Tiger: Psst! Hello! Grrr ... Put me in the basket, too!
Cashier: Look! You win a free toy.

Sue: A new toy. Great!

Jay: Amazing!

Tiger: Psst! Hello! Grrr ... Please choose me.
Jay: Are you a toy?

Tiger: Yes, | am.

Sue: Are you real?

Tiger: Yes, | am. I'm real and 'm a toy. My name
is Tiger.

Mum: Come on, Sue and Jay. Hurry now.

Sue & Jay: Look, Mum. We want this tiger.
Mum: Ahh! That's a nice toy.

Tiger: Grrr ... Hurray! Hello, Sue. Hello, Jay.

Sue & Jay: Hello, Tiger!

*DODATKOWE CWICZENIE

Narysuj na tablicy koszyk. Z boku umies¢ karty wyrazowe
z nazwami przybordw szkolnych. Dzieci odczytujg nazwy
przyboréw szkolnych kupionych w historyjce i ,wktadajg”
karty do koszyka.

TIGER VALUES

Zapytaj dzieci, jakich stéw uzywaja Sue i Jay, proszac mame
o kupienie jakiego$ przyboru. Powiedz: Can | have this
pencil, ..., dzieci koricza pytanie (... please?). Zapytaj,

co postacie odpowiadaja, kiedy mama kupuje dana rzecz
(Thank you). Porozmawiaj z dzieémi o tym, dlaczego

te stowa sg wazne oraz kiedy nalezy ich uzywad.

3 Find and point. Say.

e \Wskaz puzzel oznaczony literg ,a” i zapytaj dzieci, czy
widzg ten fragment obrazka w historyjce. Popro$ dziedi,
aby w ciszy pokazaty na palcach numer scenki, z ktérej
puzzel pochodzi. Gdy wszystkie dzieci znajda fragment
obrazka, zapytaj: What number is it? (5). Zapytaj dziedi,
co mdéwi Jay na tym obrazku (Can | have this rubber,
please?).

e Powtdrz ¢wiczenie z pozostatymi fragmentami (b — 4 Can
| have this bag, please?; c — 3 Can | have this pencil,
please?; d — 5 Can | have this ruler, please?).

SUPPORT: Whtgcz nagranie (1.22) i popro$ dzieci o ponowne
odstuchanie historyjki. Kiedy padnie zdanie zwigzane
z puzzlem, zatrzymaj nagranie i popro$ dzieci o wskazanie
wiasciwego puzzla i powtdrzenie zdania.

CHALLENGE: Potacz dzieci w pary i popros, aby wzajemnie
wskazywaty sobie puzzle i zadawaty wiasciwe pytania,
zgodne z nagraniem.

IS

Make the mini-cards.

e Pokaz dzieciom gotowe minikarty do rozdziatu 1.
Powiedz: Let's make the mini-cards.

o Jedli dzieci korzystaja z Zeszytu éwiczen, wycinaja z niego
szablon z minikartami do rozdziatu 1. Pokaz dzieciom,
jak wyciac minikarty. Jesli dzieci nie korzystaja z Zeszytu
éwiczen, wykonuja takie minikarty samodzielnie, rysujac
przybory szkolne na matych kartkach i wycinajac
wydrukowane przez nauczyciela/nauczycielke wyrazy.

* Mozesz odtworzydé w tle nagranie piosenki Can | have this
pen, please? (1.24).

e Dzieci podpisuja minikarty imieniem i nazwiskiem. Zbierz

minikarty albo popros dzieci o schowanie ich do teczek,

gdyz beda im one potrzebne na kolejnych lekcjach.

Choose three classroom objects. Say their
colours.
® Popro$ dziedi, ktére skoricza prace szybciej, aby wybraty
trzy przybory szkolne, ktére posiadajg, i nazwaty ich kolory.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktdra czesé lekcji podobata sie im najbardzigj
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Mozesz rozdad wklejki
Communication 1 i poprosi¢ dzieci o wklejenie ich
do zeszytu. Mozesz tez wykonad z dzie¢mi zadania
z Zeszytu éwiczen.

e Na koniec odtwdrz rymowanke Close your books (1.18).
Dzieci méwia ja i odgrywaija jej tresc (opis na s. 27).

e Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem
z nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 19).
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Cele nauczania:

e stuchanie historyjki i uzupetnianie brakujgcych stéw

¢ odnajdywanie i nazywanie przyboréw szkolnych
Z historyjki

® rozpoznawanie zapisu stownego nazw przyboréw
szkolnych

e dopasowywanie wyrazdw do rysunkéw

e stuchanie i $piewanie piosenki Can | have this pen,
please?

¢ znajdowanie i nazywanie przyboréw z piosenki

NaCoBeZU:

o Dziecko potrafi: rozpoznac i nazwac przybory szkolne;
rozpoznad zapis stowny ich nazw; zaspiewac piosenke
Can | have this pen, please?

Gtéwne stownictwo i struktury:

e bag, pencil, pen, crayon, ruler, rubber, pencil case,
sharpener

e Can | have this (pencil), please? Yes, of course.
Thank you. Put it in the basket.

Materiaty:

pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, przybory szkolne
karty wyrazowe: przybory szkolne

karty obrazkowe do historyjki 1

gotowe minikarty do rozdziatu 1

Teacher’s Resource File: cele lekgji, Pairwork Speaking
Zeszyt éwiczen: s. 8

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajed
i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Odtwdérz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tres¢ (opis na s. 26).
(opcjonalnie) Przygotuj karty wyrazowe i kolejno pokazuj
je dzieciom, proszac o odczytanie nazw przyboréw
szkolnych. Jezeli dzieci maja z tym jeszcze trudnosdi,
odczytuj wyrazy z kart, proszac dzieci o ich powtarzanie
w rézny sposdb.

Gtowna czesé lekgji

Look, say and choose.

Podziel tablice na pdt, rysujac na $rodku linie. Po jednej
stronie umiesc karte obrazkowa przedstawiajaca Jaya,

a po drugiej przedstawiajaca Sue. Powiedz: This side is for
things that Sue/Jay asks for in the story. \Wreczaj
kolejnym dzieciom karty obrazkowe przedstawiajace
przybory szkolne, proszac, aby dzieci nazwaty dany
przedmiot i umiescity karte pod witasciwa postacia

(Sue: pen, bag, ruler; Jay: pencil, pencil case, rubber).
Zapraszaj kolejne dzieci, tym razem wreczajac im karty
wyrazowe i proszac, aby przeczytaty dany wyraz

i umiescity karte po witasciwej stronie tablicy. Jezeli dziecko
ma trudno$é z odczytaniem wyrazu, popro$ pozostate
dzieci o pomoc.

Look, say and choose.
Listen and say the missing words.

Match and say.

pen
pencil
rubber
pencil case
bag
ruler

@ Listen, find and point. Sing

7"} Find five differences. Point and say.

Close your eyes. Can you name eight classroom objects? Check.

Language: Can | have this (pen), please? Yes, of course. Thank you. Put it in the basket.
programowa: rozwi ie problemdw, przekonanie o wiasnej skutecznosci

*DODATKOWE CWICZENIE

Zapro$ o$mioro dzieci na $rodek klasy i wrecz kazdemu
jedna karte do historyjki. Reszta klasy wydaje dzieciom
polecenia, jak majg sie ustawié, aby karty byty utozone
w kolejnodci zgodnej z trescia historyjki.

Listen and say the missing words.

Popro$ dzieci o otworzenie ksigzek na ss. 10-11. Powiedz:
Find Sue asking for the pen. Dzieci wskazujg wtadciwy
obrazek i podajg jego numer (3). Powtdrz éwiczenie

z réznymi obrazkami, na ktérych postacie kupuja przybory
szkolne.

Powiedz: Listen to the story and say the missing words.
Odtwdrz dialog do obrazka 1 (1.23) i zatrzymaj nagranie
po pierwszej pauzie (dZwiek ping). Dzieci podajg brakujace
stowo. Nastepnie odtwdrz reszte historyjki, zatrzymujac
nagranie po kazdej pauzie. Dzieci podaja brakujace stowa
(odpowiedzi zaznaczone w scenariuszu historyjki na s. 28).

Match and say.

Popros dzieci o przejécie na s. 12 podrecznika i nazwanie
przyboréw szkolnych ponumerowanych od 1 do 8 w ¢w. 3
(7 crayons, 2 pencil case, 3 sharpener, 4 rubber, 5 ruler,
6 pen, 7 pencil, 8 bag). Nastepnie pros kolejne osoby

o odczytywanie z ramek nazw przybordw szkolnych.
Powiedz: Match the word with the picture, pokazujac
palcami, jak taczysz wyraz z odpowiadajacym mu
rysunkiem.

Zapytaj: What number is it? Zadaniem dzieci jest
potaczenie palcami wyrazu z rysunkiem i podanie
odpowiedniego numeru (pen — 6, pencil — 7, rubber — 4,
pencil case — 2, bag — 8, ruler — 5).




Na koniec dzieci méwig zgodnie z historyjka, ktérych
przyboréw szkolnych Sue i Jay nie kupili (sharpener — 3,
crayons — 1).

*DODATKOWE CWICZENIE

Odegraj z Tygrysem scenke kupowania przyboréw
szkolnych. Umie$é na tablicy karty obrazkowe przedstawiajace
przybory szkolne. Powiedz: Can I have this pencil, please?
(wskazujac na tablicy obrazek otéwka). Tygrys odpowiada:
Yes, of course. Powiedz: Thank you. Tygrys mowi: Put it
in the basket (podajac nauczycielowi/nauczycielce otéwek).
Nastepnie zapros dwoje chetnych dzieci do odegrania
scenki, wreczajac jednemu z nich pacynke Tygrysa.

Listen, find and point. Sing Can | have this pen,
please?

Zwréé uwage dzieci na rysunki w éw. 3. Wyjasnij,

ze za chwile dzieci wystuchaja piosenki, a ich zadaniem
bedzie znajdowanie i wskazywanie przedmiotdw, ktérych
nazwy ustysza w nagraniu. Powiedz: Listen to the Can

| have this pen, please? song, find and point. Odtwdrz
nagranie (1.24). Dzieci wskazujg poszczegdlne rysunki
(pen — 6, pencil — 7, rubber — 4, ruler — 5, pencil case — 2,
bag - 8).

Rozdaj dzieciom minikarty lub popro$, aby wyjety

je z teczek. Wyjasnij, ze stuchajac piosenki drugi raz,
dzieci maja za zadanie unosi¢ odpowiednie minikarty,
kiedy ustysza w piosence nazwy przedstawionych

na minikartach przyboréw. Odtwdrz nagranie.

Dzieci stuchaja piosenki i unosza minikarty.

Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania piosenki
etapami (1.25, 1.26), zgodnie z metoda nauki piosenek krok
po kroku (patrz s. 3). Dzieci $piewaja piosenke i odgrywaija
jej tresé, wykorzystujac minikarty lub wasne przybory.
Mozesz tez odtworzyc video 04. Po zakoriczeniu zadania
popro$ dzieci o odtozenie minikart na bok — beda potrzebne
podczas oceniania ksztattujacego.

Can | have this pen, please?
Can | have this pen, please? (dzieci unosza dtugopisy)
Yes, of course. Oh, thank you! (dzieci sktadaja dtonie jak
do klaskania)
Can | have this pencil, please? (dzieci unosza otdwki)
Yes. Put it in the basket, too! (dzieci udaja, ze wktadaja
otéwki do koszyka)

Can I have this rubber, please? (dzieci unosza gumki)
Yes, of course. Oh, thank you! (jw.)

Can | have this ruler, please? (dzieci unosza linijki)
Yes. Put it in the basket, too! (jw.)

Can | have this pencil case, please? (dzieci unosza
pidrniki)

Yes, of course. Oh, thank you! (jw.)

Can | have this bag, please? (dzieci unosza tornistry)
Yes. Put it in the basket, too! (jw.)

5 Find five differences. Point and Say.
e Pokaz dzieciom dwa koszyki i powiedz: Find five

differences. Dzieci wskazuja réznice miedzy koszykami

i opisuja je (picture 1: one (brown) ruler, picture 2: two
(brown) rulers; 1: three (green) rubbers, 2: one (green)
rubber; 1: a/one blue sharpener, 2: afone yellow pencil;
1: a/one black cat, 2: an/one orange tiger; 1: a/one yellow
crayon, 2: a/one red pen).

SUPPORT: Wskaz temperédwke w koszyku po lewej stronie
i powiedz: A blue ... Popro$ dzieci o dokoriczenie zdania:
sharpener. Nastepnie wskaz otéwek w koszyku po prawej
stronie i powiedz: A yellow ..., dzieci odpowiadaja: pencil.
Powiedz, ze jesli wskazesz dwa rézne przybory, tak jak
przed chwila, zadaniem dzieci bedzie opusci¢ kciuki,
jesli zag wskazesz takie same przybory (np. a red bag),
zadaniem dzieci bedzie uniesienie kciukdw. Kontynuuj
éwiczenie, wskazujgc po dwa rézne lub po dwa takie same
przybory szkolne i zachecajac dzieci do koriczenia Twoich
zdan i odpowiedniego reagowania.

CHALLENGE: Dzieci pracuja w parach. Jedno dziecko przez
30 sekund patrzy na 2. obrazek i stara sie zapamietac jak
najwiecej szczegdtdw, a nastepnie zakrywa obrazek dtonia.
Drugie dziecko pokazuje palcem obrazek 1 i wymienia
rézne przybory szkolne. Pierwsze dziecko odpowiada:

Yes, a (red bag), jesli w jego koszyku jest identyczny
przedmiot, albo odpowiada: No, (a/one green rubber),
jesli przedmiot sie rézni.

6 Close your eyes. Can you name eight classroom
objects? Check.

e Popros dzieci, zeby w parach sprawdzity, czy pamietaja juz
wszystkie nazwy przybordw szkolnych. Jedno dziecko
zamyka oczy i wymienia zapamietane nazwy, a drugie
dziecko uktada przed soba minikarty z wymienionymi
przyborami szkolnymi. Gdy pierwsze dziecko wymieni
nazwy, ktére pamieta, otwiera oczy i sprawdza,
ile wyrazéw udato sie mu zapamietad. Nastepnie dzieci
zamieniaja sie rolami.

e Po zakoriczonym éwiczeniu zapytaj, komu udato sie
zapamietac osiem wyrazow. Jesli sa takie osoby, pogratuluj
im, a nastepnie powiedz klasie, ze wszyscy wykonali
fantastyczna prace, i nagrodZcie sie brawami.

Mozesz zaproponowac dzieciom alternatywna wersje
klaskania, np. crocodile clap (rece uderzaja o siebie jak
szczeki krokodyla) lub round of applause (klaszczac, rébcie
przed soba koto).

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktdra czesé lekcji podobata sie im najbardzigj
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Przypomnij dzieciom
o wklejkach Vocabulary 1i Communication 1, z ktérych
moga korzystac do powtdrzenia materiatu. Mozesz tez
wykonad z dzieémi zadania z Zeszytu éwiczen lub
z dodatkowych kart pracy z Teacher’s Resource File.

® Na koniec odtwdrz rymowanke Close your books (1.18).
Dzieci méwig ja i odgrywaja jej tredé (opis na s. 27).

o Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem
z nagraniem i odgrywaija jej tres$¢ (opis na s. 19).
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Cele nauczania:

o Céwiczenie wymowy gtoski /ee/

e wykonywanie koszyka zakupowego i odgrywanie
historyjki

e proszenie o co$ i dziekowanie za co$

e odgrywanie scenki robienia zakupow

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: rozpoznac i wymodwic gtoske /ae/
w wyrazach: black, cat, bag, sad, rat, hat; odegrac
historyjke Welcome to school; poprosié o co$ i za co$
podziekowacd.

Gtéwne stownictwo i struktury:

e bag, pencil, pen, crayon, ruler, rubber, pencil case,
sharpener

e Can | have this (pencil), please? Yes, of course.
Put it in the basket. Thank you.

Materiaty:

pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, przybory szkolne
karty obrazkowe do historyjki 1

gotowy koszyk na zakupy

szablon koszyka na zakupy lub czyste kartki i kredki
nozyczki, zszywacz

minikarty do rozdziatu 1

Teacher’s Resource File: cele lekgji, Phonics

karty wyrazowe: przybory szkolne

Zeszyt éwiczen: s. 9

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajec
i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Odtwdrz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tres¢ (opis na s. 26).

(opcjonalnie) Dzieci $piewaja piosenke Can | have this pen,

please? w wersji guided (1.25) lub z podktadem karaoke
(1.26). Dzieci $piewaja piosenke i odgrywaija jej tresd,
wykorzystujac wtasne przybory lub minikarty (opis
nas.31).

*DODATKOWE CWICZENIE

Podczas odtwarzania piosenki Can | have this pen, please?
dyryguj klasa: kiedy unosisz rece wysoko, dzieci $piewaja
piosenke gtosno, a kiedy opuszczasz rece, dzieci $ciszaja
gtos. Powtdrz zadanie, proszac ochotnika/ochotniczke

o zastapienie Cie w roli dyrygenta.

Gtowna czesé lekcji

Find, point and say.

Przed lekcja rozt6z karty obrazkowe przedstawiajace
przybory szkolne w sali tak, aby byty tylko czesciowo
widoczne — moga wystawad zza tablicy albo by lekko
wsuniete miedzy ksigzki.

Find, point and say.
Look, listen and repeat. Say.
Tiger Twister
One black cat
in my bag.
One sad rat

in my hat.

X% I» Make the supermarket basket. Act out the story.

Listen and repeat. Do the role-play.

Can | have this
pen, please?

Yes, of course.
Put it in the
basket.

Thank you.

Say the Tiger Twister fast and slow.

13

Language: Can | have this (pen), please? Yes, of course. Put it in the basket. Thank you.
-k myslenie, wspé

Powiedz dzieciom, ze zgubites/zgubitas wszystkie swoje
przybory szkolne, i popro$ o pomoc w ich szukaniu. Dzieci,
chodzac po klasie, wyszukuja karty obrazkowe, pokazuja
je palcem, podaja ich nazwy (np. pencil) i przynosza

je Tobie. Za kazdym razem, gdy dziecko wreczy Ci karte,
powiedz: My (pencil)! Thank you! Mozesz powtdrzyc
éwiczenie, aby wiecej dzieci miato okazje odnalezé
schowane karty.

Umieszczaj na tablicy karty, ktére wreczyty Ci dzieci.

Na koniec nazwijcie ponownie wszystkie przybory szkolne
widoczne na kartach.

Mozesz tez powtdrzyé éwiczenie z kartami wyrazowymi

i umieszad je pod odpowiednimi kartami obrazkowymi.

Look, listen and repeat. Say.

Popros dzieci o otworzenie ksigzek na s. 13. Wskazuj
kolejne elementy rysunku z éw. 3 i, jesli to konieczne,
wyijasdniaj ich znaczenie (black, cat, bag, sad, rat, hat).
Popro$ dzieci, aby powtarzaty stowa za Tobg na rézne
sposoby, np. nasladujgc mysz czy robota.

Powiedz gtoske /ze/, wyraZnie ja akcentujac. Popros dzieci
0 jej powtdrzenie. Powiedz: Listen and say how many
times you hear /2e/. Odtwdrz dwukrotnie pierwsza
zwrotke rymowanki (1.27). SprawdZ odpowiedzi (6: black,
cat, bag, sad, rat, hat).

Odtwdérz nagranie ponownie. Dzieci powtarzaja tamaniec
jezykowy, wskazujac odpowiednie elementy rysunku

w podreczniku.

Na koniec dzieci trzy razy méwia wierszyk razem

z nagraniem. Zwré¢ uwage na to, ze przy ostatnim
powtdrzeniu nagrania beda znikad stowa, a zadaniem
dzieci bedzie mdéwienie petnego wierszyka.




One black cat in my bag.
One sad rat in my hat.
(dzieci méwia rymowanke razem z nagraniem)

One black cat in my bag. (pauza)

One sad rat in my hat. (pauza)

(w czasie pauzy dzieci powtarzaja dwa poprzedzajace
ja wersy)

One black cat in my bag.

One sad rat in my hat.

(dzieci méwia rymowanke, uzupetniajac brakujace
stowa)

3 Make the supermarket basket. Act out the story.

e Pokaz wczednigj przygotowany koszyk i powiedz:
Let's make a supermarket basket.

o Jedli dzieci korzystaja z Zeszytu éwiczen, wycinaja z niego
szablon koszyka. Pokaz dzieciom, jak wyciac koszyk
z szablonu. Jesli dzieci nie korzystaja z Zeszytu ¢wiczen,
wykonuja koszyk samodzielnie. Powiedz, zeby ztozyty
kartke na pét, a nastepnie narysowaty na niej wzdr kratki.
Dzieci wycinaja koszyki, sktadaja je na pdti podpisuja
swoimi imionami. Ztgcz zszywkami brzegi kazdego koszyka,
tak aby powstata koperta. Nastepnie dzieci moga
pokolorowad koszyki.

* Rozdaj dzieciom ich minikarty do rozdziatu 1 lub popros,
aby wyjety je z teczek. Powiedz: Put the (pencil)
in the basket! Dzieci wktadaja odpowiednie minikarty
do swoich koszykdw. Powtdrz éwiczenie z kilkoma
przyborami.

SUPPORT: Popro$ dzieci, aby utozyly przed soba swoje
minikarty obrazkami do dotu. Po kolei wymieniaj nazwy
przyboréw szkolnych (np. pencil) i pokazuj przedstawiajace
je karty obrazkowe. Dzieci odkrywaja dowolna jedna
minikarte z tych, ktdre maja przed soba. Jesli jakies dziecko
trafi na ten sam przedmiot, ktéry wymienites/wymienitas,
powtarza jego nazwe na gtos, a Ty odpowiadasz:

Put the (pencil) in the basket. Dziecko wktada minikarte
do koszyka. Jedli przedmiot na minikarcie jest inny niz
wymieniony, nadal zostaje u dziecka odkryty. Wymieniaj
kolejne przybory szkolne, pokazuj kolejne minikarty.

Gra koniczy sie wtedy, gdy wszystkie dzieci maja w swoich
koszykach przynajmniej po jednej minikarcie.

CHALLENGE: Dzieci uktadaja przed soba minikarty
obrazkowe lub wyrazowe obrazkami/wyrazami do dotu.
Nastepnie pracuja w parach, na zmiane wybierajac losowa
karte i instruujac zgodnie z rysunkiem/wyrazem, co kto$
ma witozyé do swojego koszyka. Za kazdym razem mdwia
petne zdanie: Put the (pencil) in the basket.

e Po skoriczeniu pierwszej czesci zadania opowiedz
historyjke Welcome to school za pomoca kart
do historyjki. Dzieci wktadajg do koszykéw odpowiednie
minikarty, zgodnie z tredcia historyjki. Méw poczatki zdan
z historyjki i zachecaj dzieci, by samodzielnie je korczyty.

4 Listen and repeat. Do the role-play.

o Zwrd¢ uwage dzieci na wypowiedzi w dymkach na zdjeciu.
Powiedz: Listen and read. Dzieci stuchaja dialogu (1.28),
dledzac tekst. Popro$ dzieci o zapamigtanie, co chce kupid
chtopiec (pen).

e Odtwdrz nagranie jeszcze raz. Zatrzymaj je po kazdej
kwestii, proszac dzieci o jej powtdrzenie. Mozesz
powtdrzy¢ éwiczenie, dzielac klase na dwie grupy,
np. chtopcdw i dziewczynki.

e Popro$ dzieci, zeby w parach odegraty scenke

z wykorzystaniem wykonanych koszykdw i minikart.
Powiedz, zeby zmieniaty kupowane przybory. Zapros
chetne dzieci na $rodek klasy, zeby odegraty scenke.
Pamietaj o nagrodzeniu dzieci brawami.

Boy 1: Can | have this pen, please?
Boy 2: Yes, of course. Put it in the basket.
Boy 1: Thank you.

Say the Tiger Twister fast and slow.
Popro$ dzieci, ktére skoricza prace szybciej, aby
sprébowaty powiedzied sobie po cichu rymowanke Tiger
Twister w réznym tempie: szybko lub wolno.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci pracuja w parach. Kazde dziecko w tajemnicy wybiera
cztery minikarty i trzyma je tak, aby druga osoba nie
widziata obrazkdéw. Pierwsze dziecko pyta: Can | have

a (pen), please? Jedli drugie dziecko trzyma dang karte,
oddaje ja, méwiac: Yes, of course. Jedli jej nie ma, mdéwi:

No, sorry. Nastepnie dzieci zamieniaja sie rolami.

Gra koriczy sie, kiedy dzieci odgadng wzajemnie wszystkie
swoje karty.

Zakonczenie

Zapytaj dziedi, ktdra czesé lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Przypomnij dzieciom,
ze moga korzystac z wklejek w zeszytach, aby w domu
powtarzac poznany materiat. Mozesz tez wykonad

z dzieémi zadania z Zeszytu ¢wiczen lub z dodatkowych
kart pracy z Teacher’s Resource File.

Na koniec odtwdrz rymowanke Close your books (1.18).
Dzieci méwia rymowanke i odgrywaja jej tres¢ (opis

nas. 27).

Dzieci $Spiewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem

z nagraniem i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 19).

Extra vocabulary — dodatkowe stownictwo

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stownictwo zwigzane

z tematyka rozdziatu, wykorzystujac sekcje Extra vocabulary
na s. 87 podrecznika. Scenariusz lekgji na s. 138 Ksigzki
nauczyciela.
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Cele nauczania:

® rozpoznawanie i nazywanie czynnosci wykonywanych
w klasie

® rozpoznawanie zapisu stownego nazw czynnosci
wykonywanych w klasie

* modwienie, jakie czynnosci wykonuije sie w szkole

e stuchanie i $piewanie piosenki | draw at school

e pytanie o to, co kto$ robi w szkole, i udzielanie
odpowiedzi na takie pytanie

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: nazwad pie¢ czynnosci wykonywanych
w klasie; zapytac kogos o to, co kto$ robi w szkole,
i odpowiedzieé na takie pytanie; zaspiewac piosenke
| draw at school.

Gtéwne stownictwo i struktury:

e bag, pencil, pen, crayon, ruler, rubber, pencil case,
sharpener

e Can | have this (pencil), please? Yes, of course.
Here you are. Thank you.

e talk, draw, colour, play, sing

e [ (draw) at school. Do you (draw) at school?
Yes, | do./No, | don’t.

Materiaty:

e pacynka Tygrysa

e karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, przybory szkolne,
czynnosci wykonywane w szkole

e czyste kartki

e Teacher's Resource File: cele lekgji, wklejki, Catch-up 2,
Early Finish Plus 2

e karty wyrazowe: przybory szkolne, czynnosci
wykonywane w szkole

e Zeszytdéwiczen:s. 10,s. 15 ¢w. 2

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke

z celem lekcji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajed

i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Omdwecie je wspdlnie.
Mozesz réwniez wyciad trzecig i czwarta czesdé wklejki:
Vocabulary 2 i Communication 2 — przydadza sie

na koniec zajed.

Rozpoczecie

Odtwdrz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tre$¢ (opis na s. 26).

(opcjonalnie) Jedli dzieci poznaty stownictwo z sekcji Extra
vocabulary, odtwdérz rymowanke In the classroom (2.79).
Dzieci méwia rymowanke i odgrywaja jej tre$é (opis

nas. 138).

Pokazuj kolejno karty obrazkowe ze zdjeciami przyboréw
szkolnych lub karty wyrazowe z ich nazwami. Ochotnicy/
Ochotniczki pojedynczo prosza o przybory na kartach,
mdwigc: Can | have this (pencil), please? Podawaj im karty,
mdwigc: Yes, of course. Here you are.

Gtowna czesé lekgji

Play Funny phone.

Popro$ dzieci, zeby usiadly w kétku. Nastepnie zagrajcie
w gtuchy telefon — pokaz pierwszemu dziecku karte
obrazkowa ukazujaca jeden z przybordw i powiedz mu
na ucho: Can I have a (pencil), please? Dzieci przekazuja
sobie wiadomo$¢ po cichu, a ostatnie dziecko wypowiada

Play

Listen and point. Mime and say.
@b, |

talk draw colour

play sing

@ Listen and sing . Point and say.

Listen, point and repeat. Ask and answer.

Yes, | do. n

-

\ Do you draw
at school?

7 Mime and guess. Check with a friend.
’ W]
Go to the Ping and Pong story on page 93. ‘\@

Language: talk, draw, colour, play, sing: | (draw) at school. Do you (draw) at school? Yes, I do. / No, I don't
: wsptpraca, na rozwéj

14

zdanie na gtos. Odpowiedz, przekazujac mu wtasdciwa
karte obrazkowa i méwiac: Yes, of course. Zaczynaj kazda
runde od innego dziecka.

Listen and point. Mime and say.

Pokazuj kolejno karty obrazkowe i nazywaj przedstawione
na nich czynnosci wykonywane w klasie. Umies¢ karty

na tablicy w kolejnosci zgodnej z kolejnodcia zdjed

w podreczniku i ponumeruj je. Podawaj nazwy czynnosci
w dowolnej kolejnosci. Dzieci powtarzajg wyrazy i podaja
odpowiadajace im numery kart.

Popros dzieci o otworzenie ksigzek na s. 14. Powiedz:
Listen and point. Odtwdrz nagranie (1.29). Dzieci stuchaja
nagrania i wskazuja wtasciwe zdjecia w ¢w. 2.

Powiedz: Mime and say. Dzieci razem z Toba pokazuja
czynnosci za pomocy gestéw i nazywaja je (opis gestéw
W scenariuszu piosenki I draw at school na s. 35).
Pokazuj dzieciom kolejno karty wyrazowe z nazwami
czynnosci, odczytujac wyrazy i proszac dzieci o ich
powtarzanie. Wykonaj to ¢wiczenie na kilka sposobdw, np.
proszac dzieci o trzykrotne powtarzanie kazdego wyrazu.

1 talk 2 draw 3 colour 4 play 5 sing

Listen and sing | draw at school. Point and say.
Powiedz: Listen and look. Odtwdrz nagranie (1.30).
Podczas gdy dzieci stuchaja piosenki, unos karty
obrazkowe przedstawiajace czynnosci, ktére kolejno sie
W niej pojawiaja (draw, talk, colour, sing, play).

Powiedz: Listen and sing the song. Odtwdrz nagrania
piosenki etapami (1.31, 1.32), zgodnie z metoda nauki
piosenek krok po kroku (patrz s. 3). Dzieci $piewaja piosenke
i odgrywaja jej tre$é. Mozesz tez odtworzy¢ video 05.




e Powiedz: Point and say. Wskazuj w ¢w. 2 kolejne zdjecia

i pros chetne osoby, by tez je wskazywaty i méwity
pasujace do nich zdania, np.: This is the way | (talk)
at school.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci ustawiaja sie w kregu. Przemieszaj karty obrazkowe
przedstawiajgce czynnosci i potdz je w $rodku kregu,
obrazkami do dotu. Dzieci chodza po kregu i $piewaja
pierwsza zwrotke piosenki I draw at school z podktadem
karaoke (1.32). Kiedy dzieci skoriczg zwrotke, zatrzymuija sie.
Jedno dziecko odkrywa jedna z kart. Jesli nie pasuje ona do
zwrotki, inne dziecko szuka wtadciwej karty. Kiedy pasujaca
karta zostanie odkryta, dzieci $piewaja kolejna zwrotke.

I draw at school
This is the way | draw at school,
draw at school, draw at school.
This is the way | draw at school
with my teacher and friends every day.
(dzieci rysuja palcem w powietrzu)

This is the way | talk at school,

talk at school, talk at school.

This is the way | talk at school

to my teacher and friends every day.

(dzieci sktadaja i otwieraja dton, nasladujac méwienie)
This is the way | colour at school,

colour at school, colour at school.

This is the way | colour at school

with my teacher and friends every day.

(dzieci udaja, ze koloruja kredka)

This is the way | sing at school,

lalala, lala la.

This is the way | sing at school

with my teacher and friends every day.
(dzieci otwieraja szeroko usta i kotysza sie)

This is the way | play at school,

play at school, play at school.

This is the way [ play at school

with my teacher and friends every day.
(dzieci udaja, ze rozdaja karty)

Listen, point and repeat. Ask and answer.

Wskaz rysunki dzieci i powiedz, ze kazde dziecko jest
potaczone liniami z trzema czynnos$ciami, ktére wykonuije.
Odtwdrz nagranie (1.33). Powiedz: Listen and point.
Popros dzieci, aby podczas stuchania nagrania $ledzity

na rysunkach palcem postacie i czynnodci i sprawdzaty,
czy s3 ze soba potaczone.

Powiedz: Listen and repeat. \Wtacz nagranie jeszcze raz

i zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Popros dzieci, aby
powtarzaty zdania chdralnie, unoszac kciuk przy odpowiedzi
twierdzacej i opuszczajac kciuk przy odpowiedzi przeczacej.
Nastepnie dzieci pracuja w parach i wcielaja sie w role
dziewczynki i chtopca. Powiedz: Ask and answer. Pierwsze
dziecko pyta: Do you (draw) at school? Drugie dziecko $ledzi
palcem, czy jego postad jest potagczona z wymieniong
czynnoscia, i méwi: Yes, | do, jesli tak jest, albo: No, | don't, jesli
nie jest potaczona. Nastepnie dzieci zamieniajg sie rolami.
Na zakoriczenie popros$ wybrane pary o przedstawienie
dialogdw dotyczacych wybranych czynnodci.

Girl: Do you draw at school?
Boy: Yes, | do. Do you draw at school?
Girl: No, | don’t.

5 Mime and guess. Check with a friend.

Popros$ dzieci o zamkniecie ksigzek. Zapisz na tablicy
pytanie z luka: Do you ... at school? oraz odpowiedzi:

Yes, | doi No, | don't, zeby dzieci w kazdej chwili mogty
skorzystac z podpowiedzi. Nastepnie umies¢ na tablicy
karty obrazkowe z czynnos$ciami wykonywanymi w szkole
i ponumeruyj je.

Potacz dzieci w pary i daj kazdemu dziecku kartke.

Popro$ dzieci o zapisanie na kartkach cyfrod 1 do b5,
odpowiadajacych kolejnym kartom obrazkowym
umieszczonym na tablicy. Wyjasnij, ze jedno z dzieci w parze
ma za pomocg gestéw pokazywad czynnosci wykonywane
w szkole, a drugie ma zadawad pytania, by odgadnad
pokazywang czynno$¢, np.: Do you (sing) at school? Jezeli
dziecko zada pytanie o wtasciwa czynno$d, kolega/kolezanka
udziela odpowiedzi twierdzacej: Yes, | do i przyznaje mu
znaczek v. Jedli odpowied? jest btedna, kolega/kolezanka
udziela odpowiedzi przeczacej: No, | don'ti przyznaje
kropke. Na koniec dzieci wymieniaja sie karteczkami

i méwia sobie, ile wyrazéw udato im sie zapamietad.

SUPPORT: Roztéz na podtodze w rzedzie karty obrazkowe

przedstawiajgce czynnosci. Zapro$ jedno dziecko na $rodek
klasy i popros o pokazanie dowolnej z nich. Pozostate
dzieci zgaduja, jaka to czynno$¢. Nastepnie popros jedno

z dzieci, aby podato osobie pokazujacej czynnosd
odpowiednia karte i powiedziato nazwe tej czynnosci.
Zadaj pokazujacemu dziecku pytanie zgodnie z obrazkiem
na karcie: Do you (talk) at school? Dziecko odpowiada:
Yes lub No. Zapraszaj do wykonania zadania kolejne dzieci,
az wykorzystacie wszystkie karty.

CHALLENGE: Utrudnij zgadywanie, zapraszajac na srodek

klasy piecioro dzieci i wreczajac im po jednej karcie
obrazkowej przedstawiajacej czynnos$d, tak aby nikt nie
widziat obrazkdéw. Reszta klasy zadaje pytania i zgaduje,
jaka karte trzyma kazde z nich. Jedli dzieci zgadna, jaka

to czynno$d, dziecko trzymajace karte zaczyna pokazywad
te czynnosc¢ i odpowiada: Yes, | do. Jedli nie zgadna,
odpowiada: No, | don't. Klasa kontynuuje zgadywanie.

Po zakonczonym éwiczeniu zapytaj, komu udato sie
zapamietad pieé wyrazdw. Jesli sg takie osoby, pogratuluj
im, a nastepnie powiedz klasie, ze wszyscy wykonali
fantastyczna prace i nagrodzcie sie brawami. Mozesz
zaproponowac dzieciom alternatywna wersje klaskania, np.
crocodile clap (rece uderzaja o siebie jak szczeki krokodyla)
lub round of applause (klaszczac, rébcie przed sobg koto).

Go to the Ping and Pong story on page 93.

Mozesz wystuchad z dzieémi dodatkowej historyjki ze s. 93
(opis na s. 144 Ksigzki nauczyciela).

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Mozesz rozdadé wklejki
Vocabulary 2 i Communication 2 i poprosi¢ dzieci

o wklejenie ich do zeszytu. Wyttumacz, ze moga z nich
korzystad, aby w domu powtarzaé poznany materiat.
Mozesz tez wykonad z dzie¢mi zadania z Zeszytu éwiczen
lub z dodatkowych kart pracy z Teacher’s Resource File.
Na koniec odtwdrz rymowanke Close your books (1.18).
Dzieci méwia ja i odgrywaija jej tresc (opis na s. 27).

Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem

z nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 19).
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rozpoznawanie i nazywanie czynnosci wykonywanych
na zajeciach plastycznych

rozpoznawanie i nazywanie przyboréw szkolnych

na rysunkach

wykonywanie pracy plastycznej

opisywanie, z jakich przybordw szkolnych zostata
narysowana postac ukazana na rysunku

NaCoBeZU:

Dziecko potrafi: rozpoznad i nazwad czynnosci
wykonywane w klasie i przybory szkolne; odpowiedzied
na pytania zwiazane z nagraniami; opisac, z jakich
przyboréw szkolnych zostata narysowana postac
ukazana na rysunku.

Gtéwne stownictwo i struktury:

bag, pencil, pen, crayon, ruler, rubber, pencil case,
sharpener

talk, draw, colour, play, sing

First, I (talk) with my friends. Then, | (play) with them.
I (draw) with my (pencils).

Materiaty:

pacynka Tygrysa

karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, przybory szkolne,
czynnosci wykonywane w klasie

czyste kartki

kredki

Teacher’s Resource File: cele lekcji

karty wyrazowe: czynnosci wykonywane w klasie
Zeszyt éwiczen: s. 11

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekcji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajed
i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Odtwdérz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tres¢ (opis na s. 26).

(opcjonalnie) Odtwdérz piosenke | draw at school w wers;ji
guided (1.31). Przy fragmentach z tekstem pokazuj
dzieciom odpowiednie karty obrazkowe i pros

dzieci o pokazywanie czynnosci za pomocg gestéw (opis
na s. 35). Przy fragmentach z podktadem w wersji
instrumentalnej dzieci $piewajg ten sam wers samodzielnie.
Mozesz tez odtworzyc piosenke w wersji karaoke (1.32).

Gtowna czesé lekgji

Play with a friend. Look and say.

Popro$ dzieci o otworzenie ksigzek na s. 14. Powiedz: Play
with a friend. Dzieci pracuja w parach. Ustawiaja miedzy
soba dowolna ksigzke lub zeszyt tak, aby nie widziaty
wzajemnie swoich podrecznikéw. Kazde dziecko ktadzie
kredke na srodku ¢w. 2. Jedno dziecko mdéwi: One, two,
three i dzieci jednoczesnie krecg swoimi kredkami.

Play with a friend. Look and say.
Listen, find and point. Say.

Listen and choose. Say.

7 Talk and play with a friend. Draw and colour an animal. Say.

One rubber. Two sharpeners.

(4

= b

Play with your classroom objects and make an animal. Say.

Language: First, | (talk) with my friends. Then, | (play) with them. | (draw) with my (pencils). 5

ywne myslenie,

Powiedz: Look and say. Dzieci sprawdzajg, ktére zdjecie
wskazuje ich kredka, i razem podajg nazwe czynnosci
przedstawionej na zdjeciu. Jesli kredki wskazaty te sama
czynnosé, para zdobywa punkt. Jesli nie, dzieci ponownie
kreca kredka. Zakoricz gre, kiedy pierwsza para zdobedzie
5 punktdw.

Listen, find and point. Say.

Popro$ dzieci o przejécie na s. 15 podrecznika. Wskaz
zdjecie z dziewczynka i powiedz: Look at the picture.
This is Judy. Powiedz dzieciom, ze za chwile postuchaja
nagrania, w ktérym Judy opowiada o lekcjach plastyki

w swojej szkole. Zwrdé uwage dzieci na cztery rysunki

w kétkach i wspdlnie nazwijcie czynnosci, ktdre te rysunki
symbolizuja (draw, talk, play, colour).

Powiedz: Listen, find and point. \Wyjasnij dzieciom,

ze kiedy w nagraniu ustysza nazwe czynnosci, musza
znalez¢ i wskazad palcem odpowiedni rysunek. Odtwdrz
nagranie (1.34) i monitoruj prace dzieci. Odtwdrz nagranie
ponownie, tym razem unoszac odpowiednie karty
obrazkowe w chwili, kiedy dana czynno$¢ zostanie
wymieniona.

Po odstuchaniu nagrania wskazuj na rézne elementy
zdjecia i zadawaj pytania, np.. Where are the children?
(at school), Do they draw at school? (yes), How old

is Judy? (7), Does she like her art classes? (yes).

Hello, 'm Judy. I'm seven.

| love my art classes.

First, | talk with my friends.

Then, | play with them.

| draw with my pencils.

And | colour the pictures with my crayons.




*DODATKOWE CWICZENIE

Zapytaj dzieci, co Judy robi w pierwszej kolejnodci (first),
a co potem (then). Umiesé karty pokazujace te czynnosci
na tablicy, podpisujac je cyframi 1 2, i popros dzieci

0 powtdrzenie zdar: First, | talk with my friends
(wskazujac na karte nr 1) i Then, | play with them
(wskazujac na karte nr 2). Wyttumacz znaczenie stéw first
i then. Nastepnie pod cyframi 1 i 2 umieszczaj w réznej
kolejnosci karty obrazkowe przedstawiajace czynnosci.
Méw zdania o tych czynnosciach w dobrej lub ztej
kolejnodci. Zadaniem dzieci jest odgadnad, czy zdanie jest
poprawne, czy nie. Jedli jest zgodne z prawda — dzieci
wstaja, jesli nie — kreca gtowami, zaprzeczajac.

Listen and choose. Say.

Wskaz rysunki w ksigzce i zapytaj dzieci, jakie zwierzatko
rysunki przedstawiaja: What is it? / What animal is it?
(rabbit). Powiedz: Listen and choose. Wyjasnij dzieciom,
ze za chwile postuchajg drugiej czesci nagrania i beda
musiaty zdecydowad, ktdrego krdlika opisuje Judy.
Odtwdrz nagranie (1.35). Dzieci stuchajg nagrania

i wskazujg whasciwy rysunek (c).

Pytaj po kolei: How many books? How many rulers?
How many crayons? Po kazdym pytaniu zachecaj dzieci
do odpowiedzi na pytania i pokazywania palcami
odpowiednigj liczby przyborédw szkolnych (one book, three
rulers, six crayons). Nastepnie powtdrz pytanie z nagrania:
What do you draw and colour at school? i zached dzieci
do odpowiedzi na to pytanie.

This is my new picture.

One ... book!

One ... two ... three ... rulers!

One ... two ... three ... four ... five ... six ... Six crayons!
Look, it's a rabbit! It's so funny!

What do you draw and colour at school?

Talk and play with a friend. Draw and colour

an animal. Say.

Potacz dzieci w pary. Powiedz: Talk and play with

a friend. Popro$, aby dzieci wybraty kilka przyboréw
szkolnych, ktérych nazwy poznaty i ktére maja w pidrnikach
lub plecakach.

Powiedz, zeby dzieci omdwity w parach, jakie zwierzatko
mogtyby stworzyé z przybordw szkolnych, wykorzystujac
ich ksztatty (np. linijka jako ogon albo tutéw, gumki jako
oczy lub uszy), i utozyty wspdlnie takie zwierzatko

na tawce.

Rozdaj dzieciom czyste kartki i popro$ o przygotowanie
kredek. Powiedz: Draw and colour an animal. Popro$
dzieci, aby narysowaty zwierzatko wedtug stworzonego
wczesniej wzoru i starannie rysunek pokolorowaty.

W trakcie pracy mozesz odtworzy¢ w tle nagranie piosenki
Can | have this pen, please? (1.24).

Zapro$ chetne pary na $rodek klasy wraz z ich rysunkami.
Popro$ dzieci o wskazanie i nazwanie po angielsku
przybordw, ktdre tworzg ich zwierzatko.

SUPPORT: Kiedy dzieci skoricza swoje rysunki, nazwij jeden

z przyboréw (rubber). Popro$ dzieci, zeby podniosty reke,
jesli na swoim rysunku maja (gumke do Scierania),

i powtdrzyty za Toba stéwko (rubber). Kontynuuj

z pozostatymi przyborami.

CHALLENGE: Po skoriczeniu prac dzieci wymieniaja sie

rysunkami miedzy parami. Patrza na rysunek innej pary
przez 30 sekund i starajg sie zapamietad, z ilu i jakich
przyboréw szkolnych sktada sie dane zwierzatko.
Nastepnie oddaja sobie rysunki. Pierwsza para opisuje

z pamieci zwierzatko drugiej pary (np. one ruler,

two rubbers, ...), a druga para sprawdza, czy odpowiedzi
sg poprawne. Nastepnie pary zamieniaja sie rolami.

Play with your classroom objects and make
an animal. Say.
Popro$ dzieci, ktére skoriczyty prace szybciej, zeby wyjety
kilka swoich przyboréw szkolnych, ktérych nazwy znaja,
i sprébowaty utozy¢ z nich nowe zwierzatko. Kiedy prace
beda gotowe, dzieci moga po cichu opisaé, czego uzyty
W swojej pracy. Moga tez zgtosic sie i opisad zwierzatko
Tobie lub catej klasie, o ile inni tez zakoriczyli éw. 4.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktdra czes¢ lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Przypomnij dzieciom,
ze moga korzystac z wklejek w zeszytach, aby w domu
powtarzac poznany materiat. Mozesz tez wykonad

z dzieémi zadania z Zeszytu ¢wiczen.

Na koniec odtwdrz rymowanke Close your books (1.18).
Dzieci méwia ja i odgrywaija jej tresc (opis na s. 27).

Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem

z nagraniem i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 19).
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Cele nauczania:

® rozpoznawanie nazw trzech krajéw i ich flag

® rozpoznawanie i nazywanie czynnosci wykonywanych
w szkole

e wykonywanie pracy plastycznej

* modwienie o sposobie spedzania czasu podczas szkolnej
przerwy

e budowanie $wiadomosci podobieristw i réznic
miedzykulturowych

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: rozpoznac i nazwac wybrane czynnosci;
odpowiedzied na pytania zwiazane z nagraniem; opisac
wykonany przez siebie rysunek; powiedzied, co robi
podczas szkolnej przerwy, na podstawie swojego rysunku.

Gtéwne stownictwo i struktury:

e talk, draw, colour, play, sing

e I'm (Cass). 'm (eight). At break time, | (play with friends).
e India, the USA, Ireland

Materiaty:

e pacynka Tygrysa

e karty obrazkowe: bohaterowie ksiazki, przybory szkolne,
czynnosci wykonywane w klasie

czyste kartki

kredki

Teacher’s Resource File: cele lekcji

karty wyrazowe: przybory szkolne, czynnosci
wykonywane w klasie

o Zeszytdéwiczen:s. 12

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajec
i popro$ o wklejenie ich do zeszytu. Omdwcie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Odtwdrz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaija jej tres¢ (opis na s. 26).

(opcjonalnie) Jesli dzieci poznaty stownictwo z sekgcji Extra
vocabulary, odtwdérz rymowanke In the classroom (2.79).
Dzieci méwia ja i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 138).

Gtéwna czesé lekgji

Look, say and choose.

Po jednej stronie tablicy narysuj budynek szkoty,

a po drugiej koszyk na zakupy. Przygotuj karty obrazkowe
ze stownictwem z rozdziatu 1 i potasuj je, a nastepnie
potdéz przed soba w stosie obrazkami do dotu.

Po kolei uno$ jedng losowa karte i pokazuj jg klasie.
Powiedz: Look, say and choose. Dzieci gtoéno podaja
nazwe przyboru lub czynnosci i decyduja, czy jest to cos,
co robi sie w szkole (moga powiedzied: school), czy co$,
co mozna wiozy¢ do koszyka z zakupami (moga
powiedzied: basket), wskazujac palcem na odpowiedni
rysunek na tablicy. Jesli dzieci udzielg poprawnej
odpowiedzi, umiesdé karte na tablicy przy odpowiednim
rysunku. Jesli nie, powiedz: No, sorry i wtéz karte pod spéd
kart. Kontynuuj éwiczenie, dopdki nie wykorzystacie
wszystkich kart. To samo zadanie mozecie wykonad

z uzyciem kart wyrazowych.

Look, say and choose.

@ Listen, find and point. Say in Polish.

I

®
]

Pari, 7 Cass, 8 Nora, 6

7} Listen again. Match pairs and say.

Mime. Ask and answer.

Think and draw. Show and say.

I'm Janek. I'm eight.
At break time,
| play with friends.

Language: I'm (Cass). I'm (eight). At break time, | (play with friends).
Podstawa programowa: dbanie o siebie, poczucie przynaleznosci do wspdinoty

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w wybrana gre z kartami obrazkowymi

lub wyrazowymi, np. Noughts and crosses (patrz: Bank
gier, s. 9).

Listen, find and point. Say in Polish.

Popros dzieci o otworzenie ksigzek na s. 16. Wskaz flagi
ukazane przy zdjeciach i zapytaj dzieci, jakie kraje te flagi
reprezentujg (Indie, USA, Irlandia). Jedli masz taka
mozliwo$¢, pokaz te kraje na mapie $wiata (na przyktad

na globusie) i opowiedz o nich, uzywajac przymiotnikéw
big i small oraz gestéw, np.: India is big (rece roztozone
szeroko), Ireland is small (rece zblizone do siebie).

Zapytaj, czy dzieci co$ o tych krajach wiedza lub maja

z nimi jakie$ skojarzenia.

Powiedz dzieciom, ze za chwile ustysza nagranie, w ktérym
dzieci z tych krajéw opowiadajg o tym, co robig

na przerwach w szkole. Wyttumacz znaczenie frazy

at break time. Wskaz zdjecia i przeczytaj imiona bohateréw.
Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie (1.36).
Dzieci stuchajg nagrania, szukaja zdjec dzieci, o ktérych
styszg w nagraniu, i wskazuja je palcami. Mozesz
zatrzymywad nagranie po fragmentach, w ktérych dzieci

W nhagraniu sie przedstawiaja, i wspdlnie z catg klasa
mozecie wskazywad odpowiedniag osobe na zdjeciu,
proszac dzieci, zeby powtdrzyty jej imie, wiek i nazwe kraju,
z ktérego pochodzi (1 Cass, eight, the USA; 2 Nora,

six, Ireland; 3 Pari, seven, India). Mozesz tez odtworzyé
video 06.

Na koniec zapytaj dzieci, co jeszcze zrozumiaty

i zapamietaty, stuchajac nagrania. Dzieci moga opowiedzied
o tym w jezyku polskim.



Narrator: At school, there are lessons and there are
breaks. What do children do at break time?

Cass: Hello! I'm Cass. I'm eight. I'm from the USA.

This is my school. At break time, | play with my friends.
I 'run and jump. It's fun!

Nora: Hi! 'm Nora. 'm six. 'm from Ireland. This is my
school. At break time, | draw and colour. This is my
pencil case. Lots of crayons, pens and pencils!

Pari: Hello, I'm Pari. I'm seven. I'm from India. This is my
school At break time, | sing songs with my friends. | also
play marbles. It's fun!

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci pracuja w parach. Jedno dziecko wskazuje palcem
na zdjecie Cassa, Pari lub Nory, drugie przedstawia sie

W jej/jego imieniu i méwi, ile ma lat.

3 Listen again. Match pairs and say.

o Wskazuj kolejno na rysunki w kétkach i pro$ dzieci
0 nazywanie czynnosci przedstawionych na rysunkach
(run, colour, sing, play (marbles), jump, draw).

e Powiedz: Listen again i wyjasnij dzieciom, ze za chwile
postuchaja nagrania ponownie. Powiedz: Match pairs
and say. Odtwdrz nagranie (1.36). Zatrzymuj je po kazdej
wypowiedzi i pro$ dzieci, aby palcami taczyty dwa rysunki
czynnosci, ktérych nazwy ustyszaty, i wypowiadaty te
nazwy na gtos (Cass: run and jump, Nora: draw and colour,
Pari: sing and play (marbles)).

SUPPORT: Zatrzymuj nagranie po kazdym fragmencie,

w ktdrym dziecko wymienia nazwe czynnosci. Popros
dzieci o wskazanie tej czynnodci na rysunku, jednoczesnie
wskazujac go w swojej ksigzce lub pokazujac odpowiednia
karte obrazkowa. Nastepnie wspdlnie powtdrzcie nazwe
tej czynnosci.

CHALLENGE: Postuchajcie nagrania jeszcze raz, tym razem
zatrzymuijac je po kazdej wypowiedzi. Popro$ dzieci, zeby
mdwity w imieniu dziecka z nagrania, co ono robi w trakcie
przerwy, np. I'm Cass. At break time, | run and jump.

4 Mime. Ask and answer.

e Przygotuj karty obrazkowe przedstawiajace czynnosci
wykonywane w szkole. Popro$ dzieci, zeby stanety
w kétku. Zapro$ jednego ochotnika/jedna ochotniczke
na $rodek kota i pokaz mu/jej karte obrazkowa tak,
aby reszta klasy jej nie widziata.

¢ Powiedz: Mime. Na to hasto dzieci stojgce w kétku udaja
wykonywanie jednej z pieciu poznanych czynnosci.
Dziecko w $rodku musi wskazad, kto wykonuje czynnosé
Z jego karty, podejsé do tej osoby i zapytac: Do you (sing)
at break time? Pokazujace dziecko odpowiada: Yes, | do,
jesli pokazuje dana czynnosd, albo: No, | don't, jesli
pokazuje inna. Jedli dziecko ze $rodka kota odgadto
czynnos$é, zamienia sie miejscem z dzieckiem pokazujacym
czynnos$é. Nowe dziecko w érodku otrzymuje nowa karte
obrazkowa i zabawa trwa, dopdki wszystkie czynnosci nie
zostang odnalezione.

Think and draw. Show and say.

Wskaz zdjecie chtopca, a nastepnie przeczytaj tekst

z dymku na gtos. Zapytaj: Do you play with friends

at break time? Kiedy dzieci odpowiedza na pytanie,
wskazuj kolejne osoby i zadawaj pytania o inne czynnosci,
np. (Zosia), do you (sing) at break time? Dzieci
odpowiadaja na pytanie, méwiac: Yes, | do lub No, | don't.
Wskaz rysunek i powiedz: Think and draw. \Wyjasnij,

ze za chwile dzieci beda same rysowac jedna czynnosc,
ktdra wykonuja w szkole podczas przerwy. Rozdaj
dzieciom czyste kartki i wyznacz czas na wykonanie
rysunku. Przechadzaj sie po klasie i monitoruj postepy prac,
jednoczednie sprawdzajac, czy kto$ nie potrzebuje
wsparcia.

Kiedy dzieci skoricza rysowad, zapraszaj je kolejno

do prezentowania swoich rysunkdw kolegom i kolezankom.
Dziecko wstaje, pokazuje wszystkim swdj rysunek i opisuje
go zdaniami na wzdr tych w dymku.

Zbierz wszystkie prace i schowaj do klasowej teczki albo
powies na tablicy w klasie. Mozesz tez wykorzystad

je w przysztodci do powtdrek stownictwa.

Pamietaj, zeby na koniec nagrodzié cata klase brawami

i pochwali¢ za dobra prace.

Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekgji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze. Przypomnij dzieciom,
ze moga korzystac z wklejek w zeszytach, aby w domu
powtarzac poznany materiat. Mozesz tez wykonad

z dzieémi zadania z Zeszytu éwiczen.

Na koniec odtwdrz rymowanke Close your books (1.18).
Dzieci méwia ja i odgrywaja jej tre$c (opis na s. 27).

Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem

z nagraniem i odgrywaja jej tres$¢ (opis na s. 19).
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Cele nauczania:

e powtdrzenie materiatu z rozdziatu 1

e samoocena

® powtdrzenie materiatu z rozdziatéw Hello!i 1

NaCoBeZU:

e Dziecko potrafi: nazwad osiem szkolnych i pie¢
czynnosci wykonywanych w klasie; poprosié o co$
i za co$ podziekowad; powiedzied, co robi w szkole.

Gtéwne stownictwo i struktury:

e bag, pencil, pen, crayon, ruler, rubber, pencil case,
sharpener

e talk, draw, colour, play, sing

e Can | have this (pencil), please? Yes, of course.
Here you are. Put it in the basket. Thank you.

e [ (draw) at school.

e Do you (draw) at school? Yes, | do./No, | don't.

Materiaty:

e pacynka Tygrysa

e karty obrazkowe: bohaterowie ksigzki, przybory szkolne,
czynnosci wykonywne w klasie

e tapy Tygrysa

e Teacher's Resource File: cele lekgji

e Zeszytdéwiczen:ss. 13-14

Przed zajeciami wytnij dla kazdego dziecka kartke
z celem lekgji. Rozdaj kartki dzieciom na poczatku zajed
i popros o wklejenie ich do zeszytu. Omdwecie je wspdlnie.

Rozpoczecie

Odtwdrz piosenke Hello, Tiger (1.17). Dzieci $piewaja
piosenke i odgrywaja jej tre$¢ (opis na s. 26).
(opcjonalnie) Odtwdrz piosenke Can | have this pen,
please? (1.26) lub | draw at school (1.32) z podktadem
karaoke. Dzieci $piewaja piosenke i odgrywaja jej tresé
(opisnas.31i35).

W trakcie stuchania piosenki mozesz pokazywac karty
obrazkowe przedstawiajace przybory szkolne lub
czynnosci. Jesli ich nazwy beda pasowaty do tekstu
piosenki, dzieci $piewaja dana zwrotke. Jedli nie, przestaja
dpiewad, az do pojawienia sie kolejnej karty.

Gtéwna czesé lekgji

Listen, find and point. Match and say.

Popros dzieci o otworzenie ksigzek nas. 17, wskazywanie
kolejnych zdjec¢ (a—h) i nazywanie przedstawionych na nich
przyboréw szkolnych.

Odtwdrz nagranie (1.37). Powiedz: Listen, find and point.
Zadaniem dzieci jest znajdowanie i wskazywanie
wymienionych w nagraniu przyboréw szkolnych oraz
zapamietywanie, w jakiej kolejnosci pojawiaty sie

w nagraniu (pencil, ruler, sharpener, bag, rubber, pencil
case, crayon, pen). Umiesé karty obrazkowe na tablicy

w kolejnodci, jaka zaproponujg dzieci. Odtwdérz nagranie
ponownie i wraz z dzie¢mi sprawdZ poprawnos¢
odpowiedzi.

Powiedz: Match and say. Popros dzieci o odczytywanie
kolejnych wyrazéw zapisanych w ramkach i faczenie ich

z odpowiednimi zdjeciami. Mozesz poprosic¢ dzieci

Listen, find and point. Match and say.
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Pod programowa: soba, ja

o odczytywanie wyrazéw chérem lub wskazywad kolejne
osoby, proszac je o odczytanie danego wyrazu, a pozostate
dzieci o wskazanie odpowiedniego zdjecia (bag —d,

crayon — a, ruler — ¢, pencil case — b, sharpener — g, pen —f,
rubber — h, pencil — e).

Can | have this pencil, please?

Can | have this ruler, please?

Can | have this sharpener, please?
Can | have this bag, please?

Can | have this rubber, please?
Can | have this pencil case, please?
Can | have this crayon, please?
Can | have this pen, please?

ONOOOBAWN-=

2 Play Bingo!
* Rozdaj dzieciom tapy Tygrysa lub popro$, aby wyjety

je z teczek. Wyijasnij zasady gry. Na Twdj sygnat kazde
dziecko zakrywa tapa wybrane zdjecie w ¢w. 1.
Powiedz: One, two, three. Dzieci zakrywaja zdjecia.
Wypowiadaj petne zdania, zmieniajac nazwy przybordw,
np.: Put the (rubber) in the basket. \Wszystkie dzieci,
ktdre zakryty zdjecie (gumki), méwia: Bingo!

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci kontynuuja gre w parach. Na zmiane méwia: One,
two, three i jednoczednie zakrywaja tapa wybrane zdjecia.
Nastepnie jedna osoba nazywa to, co zakryta. Jedli druga
osoba zakryta to samo, méwi: Bingo! Dzieci zamieniaja sie
rolami po kazdej rundzie. Jedli zdjecia sie réznig, dzieci
powtarzaja zabawe.




Can you do this in English? Check and point.

Self-check /

® Znam przybory szkolne.

® Prosze o cos i dziekuje.

® Znam czynnosci wykonywane w klasie.
© Mdwig, co robie w szkole.

® Spiewam piosenki: Can | have this pen,
please?i | draw at school.

® Recytuje wierszyk Tiger Twister.

7" Look and find the odd one out. Say.

Cumulative
Review
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Go to the Picture dictionary on page 81.

w

Listen, find and point. Say.

Popros dzieci o wskazywanie kolejnych zdjed (a—e)

i nazywanie przedstawionych na nich czynnosci.

Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie (1.38).
Po ustyszeniu danej czynnodci dzieci znajdujg i wskazuja
palcem odpowiednie zdjecie (1 b, 2a, 3¢, 4d, 5¢).
Nastepnie wspdlnie przeczytajcie wyrazy w ramkach.
Odtwdrz nagranie ponownie, ale zached dzieci, aby tym
razem zamiast zdjecia wskazywaty wyraz w ramce.

W ostatniej rundzie dzieci pracuja w parach. Jedno dziecko
mdwi, co robi w szkole: | (draw) at school, a drugie
wskazuje palcem zdjecie lub wyraz.

1 I draw at school.
2 [ sing at school.
3 I play at school.
4 | talk at school.

5 | colour at school.

Can you do this in English? Check and point.
Popro$ dzieci o przejécie na s. 18 podrecznika. Wyjasnij,
ze w tym éwiczeniu dzieci beda musiaty zastanowic sie,
w jakim stopniu opanowaty wiadomos$ci z rozdziatu 1.
Powiedz im, ze to bardzo wazne, zeby odpowiadad
szczerze, aby wiedziaty, co juz potrafig, a nad czym musza
popracowad. Wskaz ramke w ksigzce i rysunek skali

po prawej stronie. Omdwecie, co oznaczajg poszczegdlne
kolory na skali.

Powiedz, ze za chwile bedziesz odczytywac kolejne
umiejetnosci wymienione w ramce, a zadaniem dzieci
bedzie zastanowienie sie, jak dobrze te umiejetnosci
opanowaty, wskazanie odpowiedniego miejsca na skali,
a nastepnie podniesienie reki, jesli cos jest dla nich tatwe,
albo opuszczenie jej, jedli maja z czym$ problem.

Przypomnij dzieciom, ze w tym zadaniu nie ma ztych
odpowiedzi.

e Czytaj po kolei punkty z ramki i obserwuj, jak dzieci
oceniaja swoja wiedze. Na koniec podziekuj im i nagrodZcie
sie brawami.

5 Look and find the odd one out. Say.

o Wskaz w ksigzce cztery rzedy rysunkdw i wyttumacz
dzieciom, ze w kazdym rzedzie jeden rysunek nie pasuje
do pozostatych.

e Zacznij od pierwszego rzedu. Po kolei wskazuj rysunki
i zachecaj dzieci, do nazywania tego, co rysunki
przestawiaja. Po nazwaniu wszystkich elementéw
powiedz, ze na Twdj znak (np. Three, two, one ... albo
klagniecie) dzieci musza powiedzied na gtos niepasujacy
wyraz (1 pencil, 2 Tiger, 3 eight, 4 sing).

SUPPORT: Po kolei wskazuj rysunki i na gtos podawaj nazwy
tego, co rysunki przedstawiajg, proszac dzieci, aby
powtarzaty te nazwy za Toba. Po nazwaniu wszystkich
elementéw powiedz, ze na Twdj znak (np. Three, two,
one ... albo klasniecie) dzieci muszg wskazad rysunek,
ktdry nie pasuje do pozostatych. Nastepnie wspdlnie
nazwijcie to, co przedstawia ten rysunek.

CHALLENGE: Dzieci pracuja w parach. Po nazwaniu tego,
co przedstawiaja rysunki, i wybraniu niepasujacego
elementu, dzieci wspdlnie dodaja z pamieci dwa stéwka
pasujgce do gtéwnej kategorii (np. 1 green, brown, 2 draw,
sing, 3 crayon, rubber, 4 two, nine).

Go to the Picture dictionary on page 81.

o Popro$ dzieci, aby otworzyly podrecznikina s. 81.
Powiedz: Point and say. Dzieci wskazuja zdjecia
z rozdziatu 1 i nazywaja przedstawione na nich przybory
szkolne i czynnosci wykonywane w klasie.

e \Wskaz podpisy i je przeczytaj. Przypomnij dzieciom,
ze W jezyku angielskim sa inne zasady pisowni i niektére
litery czy grupy liter czyta sie inaczej niz w jezyku polskim.

*DODATKOWE CWICZENIE

Dzieci pracuja w parach. Jedna osoba wydaje polecenia,
np. Cover (pencil) / Match (pencil) and (ruler) / Go to (sing).
Druga osoba ma za zadanie odpowiednio: zakry¢ zdjecie
tapa Tygrysa, potaczyd palcami dwa zdjecia lub ,pdj$¢”
palcami do odpowiedniego zdjecia. Osoba wydajaca
polecenia stopniowo zwieksza tempo mdéwienia az

do pierwszej pomytki kolegi/kolezanki. Dzieci zamieniaja
sie rolami.

Zakonczenie

e Zapytaj dzieci, ktéra czesé lekcji podobata sie im najbardziej
oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

e Popros dzieci o otworzenie zeszytdw na stronie
z kryteriami sukcesu do rozdziatu 1. Popros, aby ocenity
swoje osiggniecia w kazdym z kryteriéw. Na kolejne zajecia
mozesz przygotowac dla kazdego dziecka formularz
z informacja zwrotna.

* Mozesz tez wykonad z dzie¢mi zadania z Zeszytu éwiczen.

e Na koniec odtwdrz rymowanke Close your books (1.18).
Dzieci méwig ja i odgrywaja jej tre$c (opis na s. 27).

o Dzieci $piewaja piosenke Goodbye, Tiger (1.6) razem
z nagraniem i odgrywaija jej tres¢ (opis nas. 19).
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