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W rozszerzonej rzeczywistosci

Przedstawiamy Wam dodatkowy komponent
do kursu Join Bugs Team Starter —
interaktywne ¢wiczenia AR.

Dzieki technologii Augmented Reality
(rozszerzonej rzeczywistosci), mozesz

w magiczny sposéb ozywic swéj podrecznik.
Zadania AR uruchamiane s3 poprzez ilustracje
znajdujace sie na stronach Ksigzki ucznia.

Cwiczenia AR to powtérka materiatu w formie
zabawy. Mozesz je wykonac dzieki aplikacji
Bugs Team pobranej na smartfon lub tablet.

W podreczniku Join Bugs Team Starter

w kazdym rozdziale 1-8 znajdziesz dwie
ilustracje uruchamiajace ¢wiczenia AR

i po jednej ilustracji w rozdziale Starter

i Goodbye. tacznie to 18 dodatkowych

— interaktywnych — zadan do wykonania
na lekcji lub w domu!

Jak przygotowac sie do korzystania
z zadan AR?

+ Aby wykona¢ zadania AR, potrzebujesz
bezptatnej aplikacji Bugs Team, ktéra
pobierzesz z Google Play lub App Store.

*  Wystarczy, ze Sciggniesz aplikacje na
smartfon lub tablet — nie musisz zaktada¢
konta ani sie logowac.

* Po otwarciu aplikacji wybierz poziom Starter.

Jak to dziata?

* Potdz swéj podrecznik na ptaskiej
powierzchni, w dobrze oswietlonym
pomieszczeniu, i otworz go na wybranej
stronie. Przygotuj smartfon lub tablet
z zainstalowang aplikacjg i upewnij sie,
ze masz wtaczony gtos.

+ Jesli chcesz wykonaé zadanie AR, witacz
aplikacje. Nastepnie manewruj ekranem
telefonu lub tabletu nad strong ksigzki tak,
aby znalez¢ ,,marker”, czyll fragment
ilustracji, ktéry uruchomi ¢wiczenie.
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Gdy odnajdziesz wtasciwg ilustracje,

na smartfonie lub tablecie pojawi sie
bohaterka ksigzki — biedronka Lucy.
Nastepnie ukaze sie polecenie, ktore zawsze
tez ustyszysz, a po nim uruchomi sie
interaktywne zadanie.

Teraz mozesz wykonywac ¢wiczenial

Jesli rozlegnie sie charakterystyczny dZzwiek
i pojawi sie zielone pods$wietlenie — bedzie
to oznaczato poprawng odpowiedz. Jesli
charakterystycznemu dzwiekowi bedzie
towarzyszy¢ czerwone podswietlenie

— bedzie to oznaczato btedng odpowiedz.
Dobrze wykonane ¢wiczenie zakonczy sie
brawami i ilustracjg stoneczka.

Markeréw mozesz szuka¢ samodzielnie

— to moze by¢ ekscytujgca zabawal!

Gdybys jednak nie mégt/mogta ich odnalez¢,
przygotowalismy dla Ciebie podpowiedz,
gdzie ich szuka¢. Spéjrz na tabelke ponizej.

Powodzenia!



Rozdziat Marker Strona Polecenie

Starter Unit str. 3 Listen and choose.
Lesson 2 -y Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
@ D Uisten, point and repeat. Od powiedzi.

\ T~ —_— -

© D Colour. Listen and say the name. &

Unit1 str. 5 Listen and choose.
Lesson2 ) D ] Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
) Draw and colour. Point and say. & & °
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odpowiedzi.

str. 8

Lesson 4

© D Listen, count and colowr. <@

Listen and find.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.
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Rozdziat Marker

Strona

Polecenie

Unit 2 str. 13 Listen and choose.
[ L% ] Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
© D visten and colowr. @ odpowiedzi.
O Match, colour and say. ¢ @
SR S 2 8 FEL & 3 7
[
B k%
R e
il
©) D Uisten,point and sing @
[ —— *Q
str. 17 What’s your favourite colour?
Lessons L% ] Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
© G visten and colowr. @ odpowiedzi.
DN S| @
QI
s @@ 208 ﬁ %
AN L e )
X OO
O wake e sy ctemenss. Dy
() D Listen to the story and act out.
Unit 3 Q str. 21 Listen and choose.
Lesson2 ) N Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
o amusmananumm.! ‘\l\ od powiedzi.
str. 25 Look. Listen and choose.

Lesson 5

O draw and say. ¢
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€) Make the story elements. f&;

) D Listen to the story and act out.
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Popatrz na rysunki. Postuchaj nagrania
i wybierz wtasciwe odpowiedzi.
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Rozdziat
Unit 4

Marker

S B

Strona

str. 29

5 wisten,point and sing, @

[——— 2.0

Polecenie

Listen and match.
Postuchaj nagrania i dopasuj wtasciwe rysunki
do dymkéw.

str. 32

Lesson 4

D Listen, poit and oo, 4

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwg
odpowiedz.

Unit 5

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

str. 40

Lesson 4

o isten and draw say.
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I Draw v/ or X. Listen, point and say the chant. ¥
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Listen and choose v or X.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi: v lub X.
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Rozdziat Marker Strona Polecenie
Unit 6 str. 47 Listen and choose A or B.
. “ L6 ] Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi: A lub B.
str. 49 Listen and choose.
Lesson s “ Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
© i} odpowiedzi.
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© wake the sty ctemenss. Dy
© D Listen to the story and act out.
[ y A \)
str. 56 Listen and choose.

Unit7 §
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© D visten and draw. Say the chart.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

str. 57

) 2D Usten and match. Draw and say. &
O S & %,
\@ UE %

) Make the story elements. sy

(€} D Listen to the story and act out.

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwg
odpowiedz.
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Polecenie

Rozdziat Marker Strona
Unit 8 str. 61 Listen and choose.
Lesson2 \'s) ] sttuchag' nagrania i wybierz wtasciwe
@ colour and say. o) o 'e '.
f powiedzi
str. 64 Listen and choose A or B.
Lesson 4 Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
0w ® odpowiedzi: A lub B.
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) 5 Uisten and mateh. Sy the chant.
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Goodbye str. 67 Listen and choose A or B.
Unit Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi: A lub B.
O A uisten, point and sing. @
€ Make and sov thepuzte. ind 10 dierences. G0
T
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