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Przedstawiamy Wam dodatkowy komponent  
do kursu Join Bugs Team 1 – interaktywne  
ćwiczenia AR.

Dzięki technologii Augmented Reality 
(rozszerzonej rzeczywistości), możesz  
w magiczny sposób ożywić swój podręcznik. 
Zadania AR uruchamiane są poprzez ilustracje 
znajdujące się na stronach Książki ucznia.

Ćwiczenia AR to powtórka materiału w formie 
zabawy. Możesz je wykonać dzięki aplikacji  
Bugs Team pobranej na smartfon lub tablet.

W podręczniku Join Bugs Team 1 w każdym  
rozdziale 1–6 znajdziesz trzy ilustracje 
uruchamiające ćwiczenia AR. Łącznie to  
18 dodatkowych – interaktywnych – zadań  
do wykonania na lekcji lub w domu!

Jak przygotować się do korzystania  
z zadań AR?
•	� Aby wykonać zadania AR, potrzebujesz 

bezpłatnej aplikacji Bugs Team, którą 
pobierzesz z Google Play lub App Store.

•	� Wystarczy, że ściągniesz aplikację na 
smartfon lub tablet – nie musisz zakładać 
konta ani się logować.

•	 Po otwarciu aplikacji wybierz poziom 1.

Jak to działa?
•	� Połóż swój podręcznik na płaskiej 

powierzchni, w dobrze oświetlonym 
pomieszczeniu, i otwórz go na wybranej 
stronie. Przygotuj smartfon lub tablet  
z zainstalowaną aplikacją i upewnij się,  
że masz włączony głos.

•	� Jeśli chcesz wykonać zadanie AR, włącz 
aplikację. Następnie manewruj ekranem 
telefonu lub tabletu nad stroną książki tak, 
aby znaleźć „marker”, czyli fragment  
ilustracji, który uruchomi ćwiczenie.

•	� Gdy odnajdziesz właściwą ilustrację,  
na smartfonie lub tablecie pojawi się 
bohater książki – gąsieniczka Collin. 
Następnie ukaże się polecenie, które  
zawsze też usłyszysz, a po nim uruchomi się 
interaktywne zadanie.

•	� Teraz możesz wykonywać ćwiczenia!  
Jeśli rozlegnie się charakterystyczny dźwięk 
i pojawi się zielone podświetlenie – będzie 
to oznaczało poprawną odpowiedź. Jeśli 
charakterystycznemu dźwiękowi będzie 
towarzyszyć czerwone podświetlenie  
– będzie to oznaczało błędną odpowiedź. 
Dobrze wykonane ćwiczenie zakończy się 
brawami i ilustracją słoneczka.

•	� Markerów możesz szukać samodzielnie  
– to może być ekscytująca zabawa!  
Gdybyś jednak nie mógł/mogła ich odnaleźć, 
przygotowaliśmy dla Ciebie podpowiedź, 
gdzie ich szukać. Spójrz na tabelkę poniżej.

Powodzenia!

Przewodnik po zadaniach  
w rozszerzonej rzeczywistości

Guide to AR
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Rozdział Marker Strona Polecenie

Unit 1 str. 8

LANGUAGE: pen, pencil, crayon, notebook, ruler, rubber, school bag; Where’s my (pen)? It’s here!
Podstawa programowa: krytyczne myślenie, współpraca

 Play Pass the card. 1

1.12    Listen, point and say Colin’s chant. Say the numbers. 5

1

2

3

4 5

6

1 2 3 4

5 6

1
Lesson 1 Vocabulary

TThhee  sscchhooooll  ccoonncceerrtt

    Play Colin’s cards.4

 Make the cards.3

1.11  Listen, point and repeat. 2

Go to page 19, exercise 1.

M

7

7

8

Listen and choose.
Posłuchaj nagrania i wybierz właściwe  
odpowiedzi.

str. 12

a c d

1 2 43

Lesson 4 Song

1.18  Listen and point.  
Sing Are you ready?

3 1.21  Listen and say  
the Bug twister!

4

 1.16  Listen to the story. Say Stop! and repeat.1

  Look, match and say.2

b

LANGUAGE: What’s this? It’s (a pen); A rabbit with a red ruler and a red rubber.
Podstawa programowa: krytyczne myślenie, współpraca

Go to page 19, exercise 2.

A

12

What’s this?
Posłuchaj nagrania i wybierz właściwe  
odpowiedzi.

str. 14

Lesson 6 Thinking skills

Look and remember. Close your book and say.2

Play Remember. 5

  Play School chain.3

 Make the pencil case. Ask and say.4

LANGUAGE: pen, pencil, crayon, notebook, ruler, rubber, school bag, book; read, write, draw, colour;
Podstawa programowa: rozwiązywanie problemów, współpraca, nastawienie na rozwój

Go to page 19, exercise 3.

P

 1.23  Play and sing I write at school.1

14

Listen and choose.
Posłuchaj nagrania i wybierz właściwe  
odpowiedzi.
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Rozdział Marker Strona Polecenie

Unit 2 str. 20

LANGUAGE: car, bike, robot, doll, scooter, skateboard, teddy bear; What’s this? It’s (a car).
Podstawa programowa: kreatywne myślenie, współpraca

 Play Where’s your pen?1

1.33    Listen, point and say Colin’s chant. 4

1
2 3

4

5
6

1 2 3 4

5 6

2
Lesson 1 Vocabulary

TThhee  mmaaggiicc  eellff

    Play Colin’s cards.3

1.32  Listen, point and repeat. 2

Go to page 31, exercise 1.

U

Play Guess the toy. 5

7

7

20

Listen and choose.
Posłuchaj nagrania i wybierz właściwe  
odpowiedzi.

str. 24

a

c d

Lesson 4 Song

1.39  Listen and point.  
Sing The magic elf.

3 1.42  Listen and say  
the Bug twister!

4

 1.3  Listen to the story and do the actions.1

  Look, order and say.2

b

LANGUAGE: Can I have (a ball), please?; It’s (a car); Jump, turn around, 
close your eyes, surprise; A squirrel on a skateboard with a school bag.
Podstawa programowa: kreatywne myślenie, współpraca

Go to page 31, exercise 2.

F

24

Listen and choose.
Posłuchaj nagrania i wybierz właściwe  
odpowiedzi.

str. 26

Lesson 6 Thinking skills

Look and find 6 differences. Point and say.2

Play Odd one out. 5

  Play The comparison game. 4

 Make the comparison cards. Ask and say.3

LANGUAGE: car, doll, robot, bike, scooter, teddy bear, skateboard, ball; big, small, 
old, new, long, short; It's (a doll).; It's (big).
Podstawa programowa: rozwiązywanie problemów, krytyczne myślenie, współpraca

Go to page 31, exercise 3.

O

 1.44  Look and say. Sing Look at my bike.1

26

Read, listen and choose.
Przeczytaj wyrazy, posłuchaj nagrania i wybierz 
właściwe odpowiedzi.
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Rozdział Marker Strona Polecenie

Unit 3 str. 34

LANGUAGE: head, body, arms, legs, ears, nose, mouth; Shake your (head). Touch your (eyes).
Podstawa programowa: kreatywne myślenie, współpraca

 Play Can I have a ball, please? 1

1.58    Listen, point and say Colin’s chant.4

3
Lesson 1 Vocabulary

TThhee  ssppiiddeerr’’ss  wweebb

    Play Colin’s cards.3

1.5  Listen, point and repeat.2

1 2 3 4

5 6

a

e

b

f

c

g

d

h

T

Go to page 45, exercise 1.

Play Colin says ...5

7

34

Look. Listen and choose.
Popatrz na rysunki. Posłuchaj nagrania  
i wybierz właściwe odpowiedzi.

str. 38

Lesson 4 Song

2.03  Listen and point.  
Sing The butterfly’s song.

3 2.06  Listen and say  
the Bug twister!

4

 2.01  Listen to the story. Say Bug! or Body!1

Go to page 45, exercise 2.

  Match and say. Show the bug. 2

1

2

3

4

5

a e

b

b

c

c

d

d

a

LANGUAGE: head, body, legs, wings; butterfly, spider, beetle, grasshopper, snail;  
Hello, (beetle). Please help me; A butterfly and a beetle on a big bus.
Podstawa programowa: kreatywne myślenie, współpraca, dbanie o innych

O

38

Listen and choose.
Posłuchaj nagrania i wybierz właściwe  
odpowiedzi.

str. 40

Lesson 6 Thinking skills

Look and think. Say.2

Look and say.5

 Make the domino cards. Find and say.3

  Play Association dominoes. 4

LANGUAGE: eyes, ears, nose, mouth, hands; hear, see, touch, taste, smell; I (see) with my (eyes).
Podstawa programowa: rozwiązywanie problemów, krytyczne myślenie, współpraca

Go to page 45, exercise 3.

1 32 4 5

 2.08  Play and sing I’ve got five senses.1

E

?

?

?

?

?

?

?

?

?

?

?

?

?

?

?

40

Look and choose.
Popatrz na rysunki i wybierz właściwe  
odpowiedzi.
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Rozdział Marker Strona Polecenie

Unit 4 str. 47

  Look and say.4

LANGUAGE: elephant, giraffe, hippo, lion, monkey, parrot, zebra + mouse; Here’s the (parrot); 
The (giraffe) is coming; Hello, (elephant).
Podstawa programowa: rozwiązywanie problemów, kreatywne myślenie, współpraca

 Guess and mime. 1

Look, think and say.2

Lesson 2 Song 4

2.20  Listen and point. Sing Here’s the hippo.3

? ? ? ?
2

1

3

4

1

2

3

4

5

6 8

a b c d

 Make the mini-flashcards. Play Who’s coming? 5

G

7

4

Look and choose.
Popatrz na rysunek i wybierz właściwe  
odpowiedzi.

str. 50

Lesson 4 Song

2.25    Listen and point.  
Sing The lion is coming. 

3 2.28  Listen and say  
the Bug twister!

4

 2.23  Listen to the story, mime and say.1

LANGUAGE: giraffe, elephant, zebra, mouse, parrot, lion, hippo; Please tell giraffe; 
The lion is coming; Run; Here’s Henry the hippo. Hello, Henry.
Podstawa programowa: współpraca, dbanie o innych

Find the way and say.2

HENRY
a b

c d

N

Go to page 5 , exercise 2.

50

Listen and choose.
Posłuchaj nagrania i wybierz właściwą  
odpowiedź.

str. 52

 2.30  Play and sing A monkey can climb.1

Lesson 6 Thinking skills

Play Animal groups.5

 Make the animal cards. Say.3

LANGUAGE: zebra, monkey, giraffe, hippo, parrot, mouse, elephant, butterfly, bee, dog, fish; 
climb, walk, run, jump, fly, swim; (A zebra) can (walk).
Podstawa programowa: rozwiązywanie problemów, krytyczne myślenie, współpraca

1

52

6

3 4

a b c

  Play Animal category. 4

U

2.31  Listen and match. Say.2

Go to page 5 , exercise 3.

52

Look and choose ✓ or ✗.
Posłuchaj nagrania i wybierz właściwe  
odpowiedzi: ✓ lub ✗.
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Rozdział Marker Strona Polecenie

Unit 5 str. 61

LANGUAGE: ham, cheese, tomato, chicken, carrot, yoghurt, banana + apple; I like (ham); I don’t like (apples); What about you?
Podstawa programowa: rozwiązywanie problemów, współpraca

 Say it like this.1

Look, think and say.2

1 2

Lesson 2 Song 5

 Make the mini-flashcards. Play Food snap. 5

2.4  Listen and match. Sing I like chicken.3

1 2 3 4

5 6 8

  Play I like apples. 4

a b c

 I like…  I don’t like…

E

7

61

Listen and choose.
Posłuchaj nagrania i wybierz właściwe  
odpowiedzi.

str. 64

7

Lesson 4 Song

2.55  Listen and say  
the Bug twister!

4

 2.50  Listen to the story. Say Food! and repeat.1

LANGUAGE: Do you like (ham)? Yes, I do; No, I don’t; I’m Charlie the chimpanzee. I like chicken and cheese.
Podstawa programowa: współpraca, dbanie o innych

Go to page 1, exercise 2.

Ask and say. 2

3

4

5

6

1

2

Do you like…?

a b

d

c

e

2.52    Look and order.  
Listen and sing The picnic.

3

CHARLIE

G

64

Listen and choose.
Posłuchaj nagrania i wybierz właściwą  
odpowiedź.

str. 66

Lesson 6 Thinking skills

  Play Food wheel classification. 4

 Make the food wheel. Say.3

LANGUAGE: pear, ice cream, cabbage, sausage; fruit, vegetables, milk products, meat; (A carrot) is (a vegetable).
Podstawa programowa: rozwiązywanie problemów, krytyczne myślenie, współpraca

Go to page 1, exercise 3.

1 3 42

a b dc

Play Food groups. 5

G

3.03  Look and match. Listen and say the missing words.2

 3.02  Play and sing Food groups.1

66

Read, look and choose.
Przeczytaj wyrazy, popatrz na rysunki  
i wybierz właściwe odpowiedzi.
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Rozdział Marker Strona Polecenie

Unit 6 str. 73

LANGUAGE: mummy, daddy, sister, brother, grandma, grandpa, family + baby; 
This is my (mummy). She’s got (brown hair). He’s got (blue eyes). I’ve got (fair hair).
Podstawa programowa: kreatywne myślenie, współpraca

 Play Repeat if it’s true.1

Look and say.2

Lesson 2 Song 6

3.14  Listen, point and sing This is my wonderful family. Say.3

 Make the mini-flashcards. Play Family pairs. 4

  Match and say.5

This is my … He’s / She’s got …

a b c d

1 2 3 4

S

3

Look and choose.
Popatrz na rysunek i wybierz właściwe  
odpowiedzi.

str. 77

Lesson 5 Vocabulary 6
3.23  Listen, point and repeat.2

3.24  Look and say. Listen and point. Sing Family character.4

  Look, think and say.5

1 32

4 5

 Draw and say. 1

Describe three members of your family.

LANGUAGE: friendly, clever, funny, noisy, shy; My grandpa’s (noisy). I’m (noisy), too. He’s (clever). She’s (funny).
Podstawa programowa: krytyczne myślenie, kreatywne myślenie, kierowanie sobą

    Play She’s funny!3

1 32 4 5

friendly funny

shy

clever

noisy
O

a eb c d

Read and choose.
Przeczytaj wyrazy i wybierz właściwe  
odpowiedzi.

str. 78

Lesson 6 Thinking skills

Play What pet am I? 5

  Think, decide and say. 4

 Make the pet mini-book. Say.3

LANGUAGE: friendly, clever, funny, noisy, shy, small; cat, mouse, dog, parrot, 
fish, rabbit, frog, monkey; (A cat) is (clever). (A fish) can (swim). I’m (a cat).
Podstawa programowa: kreatywne myślenie, współpraca

Go to page 83, exercise 3.

3.25  Listen, point and repeat. Say.2

1 2 3

4 5

N

 3.24  Mime and guess. Sing Family character.1

8

Read, listen and choose.
Przeczytaj wyrazy, posłuchaj nagrania  
i wybierz właściwe odpowiedzi.


