'Guide to AR

Przewodnik po zadaniach

W rozszerzonej rzeczywistosci

Przedstawiamy Wam dodatkowy komponent
do kursu Join Bugs Team 1 - interaktywne
¢wiczenia AR.

Dzieki technologii Augmented Reality
(rozszerzonej rzeczywistosci), mozesz

w magiczny sposéb ozywic swoj podrecznik.
Zadania AR uruchamiane s3 poprzez ilustracje
znajdujace sie na stronach Ksigzki ucznia.

Cwiczenia AR to powtérka materiatu w formie
zabawy. Mozesz je wykonac dzieki aplikacji
Bugs Team pobranej na smartfon lub tablet.

W podreczniku Join Bugs Team 1w kazdym
rozdziale 1-6 znajdziesz trzy ilustracje
uruchamiajgce ¢wiczenia AR. tacznie to

18 dodatkowych — interaktywnych — zadan
do wykonania na lekcji lub w domu!

Jak przygotowac sie do korzystania
z zadan AR?

« Aby wykona¢ zadania AR, potrzebujesz
bezptatnej aplikacji Bugs Team, ktora
pobierzesz z Google Play lub App Store.

+  Wystarczy, ze Sciggniesz aplikacje na
smartfon lub tablet — nie musisz zaktada¢
konta ani sie logowac.

* Po otwarciu aplikacji wybierz poziom 1.

Jak to dziata?

* Potéz swéj podrecznik na ptaskiej
powierzchni, w dobrze o$wietlonym
pomieszczeniu, i otworz go na wybranej
stronie. Przygotuj smartfon lub tablet
z zainstalowang aplikacjg i upewnij sie,
ze masz wtaczony gtos.

* Jesli chcesz wykona¢ zadanie AR, witacz
aplikacje. Nastepnie manewruj ekranem
telefonu lub tabletu nad strong ksigzki tak,
aby znalez¢ ,,marker”, czyli fragment
ilustracji, ktéry uruchomi ¢wiczenie.
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Gdy odnajdziesz wtasciwg ilustracje,

na smartfonie lub tablecie pojawi sie
bohater ksigzki — gasieniczka Collin.
Nastepnie ukaze sie polecenie, ktére
zawsze tez ustyszysz, a po nim uruchomi sie
interaktywne zadanie.

Teraz mozesz wykonywac ¢wiczenial

Jesli rozlegnie sie charakterystyczny dZzwiek
i pojawi sie zielone podswietlenie — bedzie
to oznaczato poprawng odpowiedz. Jesli
charakterystycznemu dzwiekowi bedzie
towarzyszy¢ czerwone podswietlenie

— bedzie to oznaczato btedng odpowiedz.
Dobrze wykonane ¢wiczenie zakonczy sie
brawami i ilustracjg stoneczka.

Markeréw mozesz szuka¢ samodzielnie

— to moze by¢ ekscytujgca zabawal!

Gdybys jednak nie mégt/mogta ich odnalez¢,
przygotowalismy dla Ciebie podpowiedz,
gdzie ich szukac. Spdjrz na tabelke ponize;j.

Powodzenial!



Rozdziat

Unit 1

str. 8

. N

Strona

The school concert

) % Make the cards.
) ® Play Colin’s cards.

() D £ Listen, point and say Colin's chant. Say the numbers.

Lesson1 Vocabulary
© < Play Pass the card. 3%
() D Listen, point and repeat.

22 Gotopage1s, exercise.

Polecenie

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

str. 12

Lesson4 Song
) €3 CI Listen to the story. Say Stop! and repeat.
O 1 Look marchandsay.

® ® ® @
) ) Listen and point. () o Uisten and say.
Sing Are you ready? the Bug twister!

=) Gotopage19, exercise 2.

What’s this?

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

str. 14

Lesson 6 Thinking skills
) &5 > Play and sing | write at school.
) Look and remember. Close your book and say.

NES

£ Pay school chain.

() % Make the pencil case. Ask and say.
O Playemerer, 3%,

<2) Goto page s, exercise .

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.
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m Polecenie

Unit 2 str. 20 Listen and choose.
The magic elf Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.
Lesson1 Vocabulary
© < Play Where’s your pen?
() D Listen, point and repeat.
) ® Play Colin’s cards.
o 2 Listen, point and say Colin’s chant.
O Play Guess the toy. .
=7) Goto page 3, exercise .
str. 24 Listen and choose.
Lesson4 Song Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
() €3 CI Listen to the story and do the actions. odpowiedzi.

O D> ook, orderand say.

smmemag: i the Bug twister!

2O Gotopage 3, exercise2.

\’1/“ str. 26 Read, listen and choose.

Przeczytaj wyrazy, postuchaj nagrania i wybierz

Lesson 6 Thinking skills
0652 Lokand . gLk wtasciwe odpowiedzi.
) Look and find 6 differences. Point and say.

b

) X% Make the comparison cards. Ask and say.
£ Play The comporison gome, 3
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Rozdziat

Unit 3

Strona

str. 34

UThe spider’s web

Lesson1 Vocabulary

£ Play Can I have a ball, please? 3%

D Listen, point and repeat.

® Play Coln’ cars.
I3 £ isten, point and say Colin'schant.

Play Colin says ..

<) Gotopage 5, exercise .

@ | IEIRTERmIE ~

Polecenie

Look. Listen and choose.

Popatrz na rysunki. Postuchaj nagrania
i wybierz wtasciwe odpowiedzi.

str. 38

Lesson4 Song
£5,C7 Usten to the stoy. Say Bug! or Bocl!
£ Match and say. Showthe bug, 3%

g et LS
Boathe il

€7 Listen and point. I Listen and say.
Sing The butterfly’s song. the Bug twister!

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

Lesson 6 Thinking skills
€5 I Play and sing Ive got ive senses.
Look and think. Say.

® LS e N

=

-

X Make the domino cards. Find and say.

2> Play asocation dominoes. 3%

) Gotopage 5, enercse.

0@ @Om®el

Look and choose.
Popatrz na rysunki i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.
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Polecenie

Strona
Look and choose.
Popatrz na rysunek i wybierz wtasciwe

str. 47
odpowiedzi.
@

Rozdziat
Lesson2 Song

) £ Guess and mime.
€ Look, think and say.

Ky

O I DI

Unit 4

S
o
0

OO(-\)
(.
o

) 2 Uisten and point. Sing Here's the ippo.
O b wokanasay.

Listen and choose.
Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwg

odpowiedz.

str. 50

Lesson4 Song
() €5 Listen to the story, mime and say.

€ Find the way and say.

) o £ Listen and point, ) i visten and say.
Sing The lionis coming. $5%: the Bug twister!

* G e
%%M

D) Gotopage 7, enercise2.

et gt s

Look and choose v or X.
Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe

odpowiedzi: v lub X.

str. 52

Lesson 6 Thinking skills
) &3 (D Play and sing A monkey can climb.
(€} 5 Listen and match. Say.

) % Make the animal cards. Say.
O b rlay Avimat category. 3

© piay arimot groups.
<) Gotopage 7, exercise 3.
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Rozdziat

Unit 5

Strona

str. 61

() D Listen and match. Sing 1 like chicken.
O b Payi ke opples. £

o o, o o

R YK )

£ % Makethe min-fashcrds, ly Food snep. 55

@) 3 sayit ke this.
) Look, think and say.

Polecenie

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

str. 64

Lesson4 Song
() €3 €I Listen to the story. Say Food! and repeat.
) nskandsay. ¥

@

€7 £ Lok and order. @ o Ustenand say
Lsten and sing The picnic. the Bug twister!

fé

0 Gotopage, exercise2.

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwg
odpowiedz.

str. 66

Lesson 6 Thinking skills
) &3 Play and sing Food groups.

\o D Laokand match. st and sy the mising words.

) % Make the food wheel. Say.
© b Play Food wheel classfication. 3.

O oy Food groups, 3
=) Go'topage 7, exercise 3.

Read, look and choose.

Przeczytaj wyrazy, popatrz na rysunki
i wybierz wtasciwe odpowiedzi.

© Macmillan Polska 2026



Rozdziat

Unit 6

str. 73

Strona

Lesson2 Song
5 Play Repeat fit's tre.
Look and say.

i

5 Usten, poin and ing Tis sy wordel fami. Sa.
& Mk the mii-tashards. Py Famitpoi. 3%

“This is my ... He's / She’s got ...
Y]

Polecenie

Look and choose.

Popatrz na rysunek i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

str. 77

Lesson5 Vocabulary
5 Draw and say. 3%

€I Listen, point and repeat.

® Play She'sfunny!
75 Look and say. Listen and point. Sing Farily character.

22 Describe three mambers of your am

Read and choose.

Przeczytaj wyrazy i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

str. 78

Lesson 6 Thinking skills
€5 CIIE Mime and guess. Sing Family character.
I Listen, point and repeat. Say.

X Make the pet mini-book. Say.

\ 0 i s e 2.

Play What pet am 17 5.

) Gotopage 83, eercise.

Read, listen and choose.

Przeczytaj wyrazy, postuchaj nagrania
i wybierz wtasciwe odpowiedzi.
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