We are from Spookyland
Writing

U

| can write about myself.

1 Popatrz na kadr z filmu i odpowiedz
na pytania (1-2).

>l
1 Who can you see? Glossary
I can see a girl (Mandy), a knight — rycerz
adog and a knight.

2 Where are they?
They're outside. They're in front of the house/castle.

7 Przeczytaj wiadomoé¢é Mandy do jej nowej
kolezanki i powiedz, kim jest Bonehead.

Hi, Kate! My first name is Mandy.

My surname is Gloom. I'm 12.

I’'m from Spookyland.
Bonehead is my pet dog.

Tell me something about you!

Bonehead is a pet dog.

3 [& Przepisz formularz i uzupetnij go
informacjami z wiadomosci Mandy.

First name: Mandy
Surname: Gloom
Age: 12

Pet: dog

4 |# Przepisz formularz i uzupetnij go
informacjami o sobie. Students’own answers

First name:
Surname:
Age:
Country:
Pet:

5 [& Przeczytaj pytania (1-4). Z podanych

wyrazéw utéz odpowiedzi, aby utworzyé
wiadomos¢ Kate.

1 What's your first name?
is / Kate. / My / first name
My first name is Kate.

2 What’s your surname?
Hill. / surname / My / is My surname is Hill.

3 How old are you?
M./'m/Imil.

4 Where are you from?
from / England. / I'm I'm from England.

Game_ )

6 “6 C‘ Pracujcie w grupach trzyosobowych.

Zagrajcie w Guess the film! Students’own answers
Wyobraz sobie, ze jestes$ postaciq ze swojego
ulubionego filmu.

2 Przygotuj karte postaci na podstawie
formularza z éwiczenia 3.

3 Przedstaw sie swojej grupie. Pozostali gracze
zgadujq, z jakiego filmu jestes.

/ Przeczytaj polecenie z éwiczenia 8

i odpowiedz na pytania. Qs

¢ \@/’\
zdaniami? Tak. -

« Czy nalezy pisac petnymi

. lle informacji nalezy podac? Trzy lub wiecej.

« Czy trzeba pisac o swoich zwierzetach?
Nie musisz, ale mozZesz.

si =/ Przeczytaj polecenie ponownie.
Wykonaj zadanie, wzorujqc sie na tekstach
z tej lekgji. Students’own answers

Wyobraz sobie, ze idziesz do nowej klasy

w Anglii. Napisz petnymi zdaniami wiadomosé
na grupie klasy. Podaj nastepujqce informacje:
e swoje imie i nazwisko,

e ile masz lat,

o skad jestes.

Mozesz dodaé wiecej informacji,

np. o swoich zwierzetach.
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