Lesson 1
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Cele lekcji:

przywitanie sig, przedstawienie sig, rozpoznawanie

i nazywanie bohateréw kursu oraz koloréw, $piewanie
piosenki Hello, Bugs

NaCoBeZu:

Dziecko potrafi sie przedstawié, rozpoznad i nazwadé
bohaterdw kursu i osiem koloréw, oraz zaspiewaé
piosenke Hello, Bugs wraz z nagraniem.

Gtowne stownictwo i struktury:
Hello, I'm (Colin); caterpillar, ladybird, bee; red, blue,
yellow, green, orange, pink, purple, white

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe przedstawiajgce bohateréw kursu

i kolory; *maskotka Ggsienica Colin; *miekka pitka;
*Teacher’s Resource File: Starter Unit wklejka, materiaty
z pakietu Ocenianie ksztattujgce

Rozpoczecie

Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Zacheé ucznidw,
aby odpowiedzieli: Hello, teacher.

Przedstaw sie: I’'m ... Popro$ dzieci, aby kolejno wstawaty

i przedstawiaty sie: I'm (Ala). Zached wszystkich, aby witali
kazdqg osobe: Hello, (Ala).

*DODATKOWY POMYSt

Ustaw dzieci w kregu. Rzu¢ miekkq pitke do ochotnika,
ktéry przedstawia sie prawdziwym lub nieprawdziwym
imieniem: I’'m (Bartek) i odrzuca pitke do Ciebie. Jesli
sqdzisz, ze to prawdziwe imig, powiedz: Hello, (Bartek);
jesli nie, zréb np. przysiad i odrzué uczniowi pitke, aby
przedstawit sie prawidtowo. Powtdrz to kilkakrotnie

Z innymi dzie¢mi.

Powiedz: Let’s listen to a song i przytéz dtori do ucha.
Odtwdrz nagranie. Dzieci stuchajq piosenki i odgrywajqg
jej tre$¢ razem z Tobq, nasladujgc Twoje gesty.

Welcome

Hello, hello, hello, (dzieci machaja rekami)

Hello, boys and girls. (dzieci machajg rekami na prawo
i lewo)

Hello, hello, teacher! (dzieci machaja rekami w strone
nauczyciela)

Hello, hello, hello. (dzieci machaja rekami)

Gtéwna czes¢ lekgji

Listen and point. Mime and repeat.

Pokaz karte obrazkowq przedstawiajgcg Ggsienice Colina.

Powiedz: This is Colin. Colin is a caterpillar i wykonaj
palcem wskazujgcym ruch ggsienicy. Zached dzieci, aby
powiedziaty: Hello, Colin. Przyczep karte do tablicy.

Pokaz obrazek na s. 4 podrecznika, a na nim klub

z napisem Bugs Team. Wyjasnij, ze Colin razem z dwdjkg
przyjaciét tworzq ,Druzyne Robaczkéw’, czyli Bugs Team.
Pokaz karte przedstawiajgcqg Biedronke Lucy i powiedz:
This is Lucy. Lucy is a ladybird i roztéz szeroko ramiona,
udajqc ruch skrzydetek biedronki. Dzieci nasladujg Twdj
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Lesson 1
Listen and point. Mime and repeat.

Play Guess the name. *%

Listen and sing Hello, Bugs.

I Listen, point and say. Play Colours.
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Name the colours of the flowers in the big picture.

LANGUAGE: colours; caterpillar, ladybird, bee; Hello. I'm (Colin)
wspétpraca, dbanie o innych

gest, a nastepnie méwiq: Hello, Lucy. Powtdrz zadanie

z Pszczdtkq Bellg, nasladujgc ruch skrzydetek pszczoty.
Przyczep obie karty do tablicy, obok karty z Colinem.
Powiedz: Listen and point, przyktadajgc dtor do ucha

i wskazujgc rekq karty na tablicy. Odtwdrz nagranie.
Dzieci wskazujg odpowiednie karty.

Powiedz: Listen, mime and repeat, demonstrujgc czynnosé
mowienia ruchem dtoni. Odtwdérz nagranie, zatrzymujgc
je po kazdym zdaniu. Dzieci pokazujq kolejne postaci za
pomocq odpowiednich gestéw i powtarzajg zdania.
Nastepnie dzieci méwiq i odgrywajqg caty tekst
jednocze$nie z nagraniem.

Hello. I’'m Colin. Colin the caterpillar ... yeah!

(dzieci wykonuja palcami wskazujacymi ruch gasienicy)
Hello. I’'m Lucy. Lucy the ladybird ... yeah!

(dzieci rozktadajg ramiona, nasladujac ruch skrzydetek
biedronki)

Hello. I'm Bella. Bella the bee ... yeah! (dzieci zginaja rece
w tokciach, nasladujac ruch skrzydetek pszczoty)

2 Play Guess the name.

Podaj hasto sygnalizujgce przejscie do innej czynnosci

na lekcji: Look, look, look. Open the book, wskazujgc swoje
oczy i otwierajgc podrecznik. Napisz na tablicy numer
strony: 4. Dzieci otwierajq ksigzki. Wskaz Colina na obrazku
i zapytaj: Who's this? Is it Bella, Lucy or Colin? Uczniowie
odpowiadajq: Colin! Zapytaj: Is Colin a bee, a caterpillar
or a ladybird? Dzieci odpowiadajq: Caterpillar! Powtérz
pytania, wskazujgc kolejno Pszczdtke Belle i Biedronke
Lucy nas. 5.



Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Let’s play a game!
Wyjasnij, ze bedziesz wymieniac zwierzqgtka, a dzieci majg
poda¢ imie odpowiedniej postaci. Powiedz: Caterpillar!
Uczniowie odpowiadajq: Colin! Kontynuuj zadanie

z pozostatymi postaciami, zwigekszajgc fempo. Ochotnicy
przejmujq Twojq role.

Mozesz utrudnic gre i wymieniac imiona postaci,

a uczniowie méwigq, jakie to zwierzgtka.

W parach lub matych grupach uczniowie na zmiane
wymieniajq zwierzqtka, a pozostate osoby podajg
odpowiednie imiona.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci wstajq. Podaj hasto: One, two, three. Listen to
me. Kiedy dzieci skupiq uwage, wydawaj komendy:
jump, run, walk i pokazuj, jakie ruchy nalezy wykonaé
w miejscu. Kiedy uczniowie opanujqg juz odpowiednie
ruchy, podziel ich na trzy grupy: Caterpillars, Bees

i Ladybirds. Wydawaj rézne polecenia kazdej grupie,
np.: Bees - Jump! Caterpillars - Walk! Ladybirds — Run!

Listen and sing Hello, Bugs song.

Podaj hasto: Ding-dong. Time for a song. Nastepnie
powiedz: Listen and sing the Hello, Bugs song,
wspomagajqgc sie gestami. Dzieci $piewajq piosenke
i odgrywaijq jej tres¢ razem z Tobq.

Hello, Bugs

Hello, Colin the caterpillar! (dzieci wykonujg palcami
wskazujgcymi ruch gasienicy)

Hello, hello, hello! (dzieci machajg rekami)

Hello, Lucy the ladybird! (dzieci rozktadajg ramiona,
nasladujac ruch skrzydetek biedronki)

Hello, hello, hello! (jw.)

Hello, Bella the bee! (dzieci zginajg rece w tokciach,
nasladujac ruch skrzydetek pszczoty)

Hello, hello, hello!

Yoo-hoo! Yippee! Hurray! (dzieci unoszg rece do goéry
w gescie radosci)

Listen, point and say. Play Colours.

Pokaz ztozony zestaw kart obrazkowych
przedstawiajgcych kolory. Powiedz: Guess the colours

i roztéz rece w pytajgcym gescie. Dzieci wymieniajq kolory
po polsku lub po angielsku. Kiedy uczniowie podajq kolory
z kart, méw: Very good, (red) i przyczepiaj karty do tablicy.
Wskaz kolorowe kwiatki w podreczniku. Powiedz: What
colour are the flowers? Listen and point, wspomagajqc sie
gestami. Odtwdérz nagranie. Dzieci wskazujq kolejne
kwiatki.

Powiedz: Listen, point and say, demonstrujgc czynnosc
mowienia ruchem dtoni. Dzieci stuchajg nagrania,
ponownie wskazujqgc kwiatki w podreczniku, i powtarzajqg
nazwy kolordw.

Klasdnij i powiedz: Hey, hey, hey i zache¢ ucznidw, aby
razem z Tobq dokonczyli hasto: Let’s play a game!
Powiedz: Listen and point. Wymieniaj kolory w réznej
kolejnosci, zwiekszajgc tempo, a dzieci wskazujg
odpowiednie kwiatki w swoich podrecznikach. W nastepnej
rundzie wskazujq przedmioty w danym kolorze w klasie.

SUPPORT: Wymieniaj kolory w réznej kolejnosci, a dzieci
wskazujg odpowiednie kwiatki w swoich podrecznikach.
CHALLENGE: Dzieci bawiq sie w mniejszych grupach.
Na zmiane mdéwig nazwy kolordw, a pozostate dzieci
wskazujg przedmioty w danym kolorze w klasie.

red, blue, yellow, green, orange, pink, purple, white

=) Name the colours of the flowers in the big picture.

« Dzieci, ktére wczeéniej skoriczg ¢wiczenie, mogqg w parach
nazywac kolory kwiatkéw na duzej ilustracii.

Zakoniczenie

» Pokaz bohateréw poznanych na lekcji za pomocq gestéw.
Dzieci méwiq ich imiona i nazwy. Pokaz karty obrazkowe
przedstawiajgce kolory. Uczniowie nazywajq kolory.

« Powiedz: Let’s listen to a song. Odtwérz piosenke
Goodbye, Bugs Team. Dzieci stuchajqg piosenki. Zached je,
aby odgrywaty tres¢ piosenki razem z Tobg.

» Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwiqc: Goodbye, children.

Goodbye, Bugs Team

Goodbye, Colin. (dzieci machajg na pozegnanie i pokazuja
zwierzatko za pomocg gestow)

Goodbye, Bella. (jw.)

Goodbye, Lucy. (jw.)

Goodbye, Bugs Team. (dzieci przybijaja pigtke z kolega/
kolezanka)

*ZESZYT CWICZEN
Hello, Bugs Team!, Lekcja 1, s. 3
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Lesson 2
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Cele lekcji:

rozpoznawanie i nazywanie liczb 1-10, zadawanie
pytar o miejsce potozenia i udzielanie na nie
odpowiedzi

NaCoBeZu:
Dziecko potrafi nazwaé liczby 1-10 i zapytaé o to, gdzie
cos$ sie znajduje.

Gtowne stownictwo i struktury:
liczby 1-10; kolory; ball, dog, apple, book, mouse;
Where’s the (ball)? Here!

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe przedstawiajgce bohateréw kursu,
kolory i liczby 1-10; *karty wyrazowe z imionami
bohateréw kursu i nazwami koloréw; *maskotka
Ggsienica Colin; *Teacher’s Resource File: Starter Unit
wklejka, materiaty z pakietu Ocenianie ksztattujgce

Rozpoczecie

Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children.
Odtwoérz piosenke Welcome. Dzieci $piewajqg
piosenke i odgrywaijq jej tres¢ (patrz s. 18).

Gtowna czes¢ lekgji

Play Touch something blue!

Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce bohaterdw kursu.
Dzieci nazywajq postaci. Mozesz wykorzystad karty
wyrazowe z imionami bohaterdw kursu. Przyczep do
tablicy karty obrazkowe przedstawiaigce bohateréw kursu.
Pokazuj po jednej karcie wyrazowej, czytaj wyraz na gtos
i zached dzieci do powtdrzenia go. Ochotnik przyczepia
dang karte wyrazowqg pod wtasciwg kartg obrazkowq,.
Odtwérz piosenke Hello, Bugs. Dzieci $piewajq
piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 19).
Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce kolory. Dzieci
nazywajq kolory. Powiedz: Touch something (blue) i dotknij
czego$ w danym kolorze w klasie. Wymieniaj rézne kolory,
a dzieci dotykajg przedmiotéw o danej barwie.

*ZADANIE Z KARTAMI WYRAZOWYMI
Wykorzystaj wybrang gre z kartami wyrazowymi
z Banku gier na s. 13-17.

Listen, point and say.

Pokaz karte z liczbq 1. Powiedz: One i pokaz kciuk. Zache¢
dzieci, aby powtdrzyty Twdj gest. Kontynuuj zadanie

z kartami z liczbami 2-10, pokazujgc dang liczbe palcdw.
Wskazuj i wymieniaj kolejne liczby, a dzieci pokazujg
odpowiedniq liczbe palcdw.

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look, wspomagajqc sie
gestami. Zache¢ ucznidw, aby razem z Tobg dokorczyli
hasto: Open the book. Napisz na tablicy numer strony: 5.
Wskaz kolorowe cyfry i powiedz: Listen, point and repeat.
Odtwdrz nagranie. Dzieci wskazujq i powtarzajq kolejne
liczby.

Powiedz: Point and say. Dzieci wskazujq i chérem
nazywajq kolejne liczby.

Lesson 2 ' ‘
Play Touch something blue!

Listen, point and say.
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I'» Listen, find and point. Count and say.

Listen, find and say.
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Play Find the object. 15

LANGUAGE: numbers 1-10; c , book, mouse; Where's the (ball)? Here!
kryt a

Zapytaj o kolejne cyfry w zadaniu: What colour is number
(three)? Zache¢ dzieci, aby w odpowiedzi powtdrzyty kolor
tyle razy, ile wskazuje odpowiadajgca mu cyfra, np.:

3 - Green, green, green.

one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten (x3)

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci stajg w kregu. Wszyscy klaszczq jeden raz

i pierwsze dziecko méwi: One. Wszyscy klaszczg dwa
razy i drugie dziecko méwi: Two itd. az dojdqg do
szesciu — wtedy zaczynajq zabawe od nowa. W drugiej
rundzie, zamiast: three nalezy powiedzie¢: Bella.

W trzeciej rundzie zamiast: three nalezy powiedzieé:
Bella, a zamiast five — Colin. Kiedy ktos sie pomyli,
zaczyna dang runde od One.

Listen, find and point. Count and say.

Wskaz kwiatki na obrazku i powiedz: Listen, find and point.
Odtwdrz nagranie. Stuchajgc nagrania, dzieci znajdujg

i wskazujg kwiatki w odpowiednich kolorach.

Zapytaj: How many blue/yellow/red flowers?, wspomagajgc
sie gestami. Uczniowie odpowiadajq: Six/eight/seven.
Zapytaj o liczbe pozostatych kwiatkéw: How many orange/
green/pink/white/purple flowers? Zache¢ dzieci, aby
odnalazty kwiatki w danym kolorze, policzyty je razem

z Tobg i podaty chérem odpowiedz (odpowiedzi: orange
- four, green - two, pink - three, white - nine, purple - ten).
Wymieniaj same kolory kwiatkdw, np.: orange, a uczniowie
podajg odpowiedzi, np.: four. Ochotnicy przejmujqg Twojq
role.



SUPPORT: Méw liczby kwiatkéw w danym kolorze, np. Two

green flowers. Dzieci przyglqdajq sie ilustracji i mowiq Yes,
jesli zdanie jest prawdziwe, lub No, jesli jest niezgodne
z ilustracjq.

CHALLENGE: W parach lub matych grupach uczniowie

na zmiane wymieniajq kolory kwiatkéw na obrazku,
a pozostate dzieci podajqg prawidtowe liczby.

1 Count the blue flowers — blue. Are you ready?
One ... two ... three ... four ... five ... six ...

2 Count the yellow flowers — yellow. Are you ready? One ...
two ... three ... four ... five ... six ... seven ... eight

3 Count the red flowers — red. Are you ready?
One ... two ... three ... four ... five ... six ... seven

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci chodzqg po klasie przy muzyce, np. $ciezka 1.04.
Zatrzymaj muzyke i powiedz liczbe w przedziale 1-10,
np.: Three. Uczniowie tqczq sie w grupy o podanej
liczbie uczestnikdw, np. trzyosobowe. Osoby, ktére
nie stworzyty grupy, robiqg przysiad. Powtdérz zabawe
kilkukrotnie.

Listen, find and say.

Wskaz zwierzeta i przedmioty na rysunkach. Zapytaj, ktére
z nich dzieci potrafig nazwa¢ po angielsku. Nastepnie
wskazuj rysunki i méw odpowiednie nazwy, ilustrujgc

je gestami. Powtdrz zadanie, proszgc ucznidow

o powtarzanie stéw i nasladowanie Twoich gestéw.
Powiedz: Listen, look and find, wspomagajqc sie gestami,

i wskaz duzy obrazek. Odtwdrz nagranie, zatrzymujgc

je po kazdym pytaniu. Uczniowie znajdujqg i wskazujg dany
przedmiot lub zwierze.

Powiedz: Repeat and point. Odtwdrz nagranie ponownie.
Uczniowie powtarzajq dialogi oraz wskazujg odpowiednie
elementy obrazka.

Zadawaj pytania o kolory zwierzgt i przedmiotéw

na duzym obrazku, np.: What colour is the (ball)?
Uczniowie odpowiadajq: (Blue).

Where’s the ball? (pauza) Here!
Where’s the dog? (pauza) Here!
Where’s the apple? (pauza) Here!
Where’s the book? (pauza) Here!
Where’s the mouse? (pauza) Here!

up WN =

Play Find the object.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koriczg hasto:
Let’s play a game! Podziel dzieci na pary i powiedz im,

ze powinny mieé otwartq wspdlnie jedng ksigzke.

Zapytaj o przedmiot lub zwierze na duzym obrazku,

np.: Where’s the mouse?, wspomagajqc sie gestami. Dzieci
wskazujg dany element, méwiqgc: Here.

W parach lub matych grupach uczniowie na zmiane
zadajqg pytania, a pozostate osoby wskazujg dane
przedmioty lub zwierzeta.

Zakonczenie

Pokazuj karty z liczbami 1-10 w przypadkowej kolejnosci.
Uczniowie mowiqg wtasciwe liczby. Nastepnie pokazuyj
wymieniane na lekcji zwierzeta i przedmioty za pomocqg
gestéw. Uczniowie podajq ich nazwy.

Odtwdrz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
$piewajq i odgrywajq tresc piosenki (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mdéwiqc: Goodbye, children.

*ZESzYT CWICZEN
Hello, Bugs Team!, Lekcja 2, s. 4
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Lesson 3

Play Clap and say!
Listen and point. Answer the questions.

26 Make the Bugs puppets. Act out the story.

Q S

e

Q

Play together.
Choose and say.

® ® ©

Listen and sing The Bugs Team.

LANGUAGE: Where's the (ball)? Here! What's your name? I'm (Gary), glow-worm; How old are you? I'm (six).
Slenie, dbanie o innych

6 kreatywne myélenie, krytyczne myslenie ?
Lesson 3 *ZADANIE Z KARTAMI WYRAZOWYMI
Mozesz wprowadzi¢ zapis stowny liczb 1-10.
Wykorzystaj wybrang gre z kartami wyrazowymi
Cele: z Banku gier na ss. 13-17.

stuchanie historyjki ze zrozumieniem, odgrywanie tresci
historyjki, $piewanie piosenki The Bugs Team

NaCoBeZu:
Dziecko rozumie sens historyjki obrazkowej i potrafi
zaspiewad piosenke The Bugs Team wraz z nagraniem.

Gtéwne stownictwo i struktury:

liczby 1-10; glow-worm; Where’s (the ball)? Here’s
(the ball). What's your name? I'm (Gary). How old are
you? I'm (six).

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe z liczbami 1-10; *karty wyrazowe

z liczebnikami; *papierowe pacynki bohateréw

kursu z Zeszytu éwiczeri; *maskotka Gagsienica Colin;
*Teacher’s Resource File: Starter Unit wklejka, materiaty
z pakietu Ocenianie ksztattujgce

Rozpoczecie

» Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Pokaz maskotke
Ggsienice Colina i zached dzieci, aby przywitaty sie
z Colinem.

. Odtwdérz piosenke Welcome. Dzieci $piewajq
piosenke i odgrywaijq jej tresé (patrz s. 18).
. Odtworz piosenke Hello, Bugs. Dzieci $piewajq

piosenke i odgrywaijq jej tres¢ (patrz s. 19).
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Gtowna czes¢ lekcji

Play Clap and say!

Klasnij jeden raz i powiedz: One. Nastepnie klasnij dwa
razy. Uczniowie mdwiq: Two. Kontynuuj do liczby 10.
Powtdrz zadanie, klaszczac réznq liczbe razy, nie

w kolejnosci, np. 4-6-2, a dzieci podajq prawidtowe liczby.
Ochotnicy przejmujqg Twojq role.

*DODATKOWY POMYSt

W parach jedno dziecko odwraca sie tytem do
drugiego, ktdére palcem rysuje na jego plecach
wybrang cyfre 1-9. Uczen zgaduje, co to za liczba.

Po kilku rundach dzieci zamieniajq sie rolami. Zamiast
na plecach dzieci mogq rysowac palcem w powietrzu.

Listen and point. Answer the questions.

Roztdz dtonie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three,
two, one. It’s story time. Pokaz dzieciom, ze powinny
otworzy¢ podreczniki na s. 6 i zapisz numer strony na
tablicy. Wskazuj kolejne postaci na obrazku 1, pytajgc: Who's
this? Wskaz pitke i zapytaj: What's this? (ball) What colour is
the ball? (blue) Pokaz pozostate obrazki i powiedz: Guess
what happens in the story. Zache¢ dzieci, aby odgadywaty
po polsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich
odpowiedzi, ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzeczaj.




Powiedz: Listen and point. Odtwdrz nagranie i popros

uczniéw, aby podczas stuchania wskazywali odpowiednie

obrazki.

Po wystuchaniu historyjki wskazuj kolejne obrazki, zadawaj

uczniom pytania i pro$ o dokoriczenie zdan, aby sprawdzic¢

zrozumienie tresci. Wyjasniaj znaczenie pytan i zdan

za pomocq gestéw, ewentualnie po polsky, jesli to konieczne.

Przyktadowe pytania/zdania:

1 Is it sunny? (yes) Colin, Bella and Lucy play with

the (ball).

Are the bugs happy? (yes) Is it fun? (yes)

3 Isitsunny? (no) Colin wants to go (home). Have

the bugs got the ball? (no)

Are the bugs happy? (no) Do they see a light? (yes)

The new bug is a (glow-worm). Can he help them? (yes)

6 The glow-warm finds the (ball). Are the bugs happy?
(ves)

7 This is (Gary). How old is Gary? (six) How old is Colin?
(seven)

8 Does Gary join the Bugs team? (yes) Is he happy? (yes)

N
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Obrazek 1

Narrator: /t’s sunny. Colin, Lucy and Bella go out to play.
Colin: Are you ready?

Bella: Yes. Here’s the ball.

Lucy: Hurray!

Obrazek 2

Narrator: Colin, Lucy and Bella play. They’re happy.
Colin: Ha, ha, ha. This is fun!

Bella: Tee, hee, hee. Brilliant!

Lucy: Hee, hee. Yes, it’s great!

Obrazek 3

Narrator: Suddenly it’s dark.

Colin: Let’s go home.

Bella: Where’s the ball?

Lucy: Oh, no! Where’s the ball?

Obrazek 4

Bella: Look!

Colin: Oh, no!

Lucy: Help!

Obrazek 5

Gary: Hello! I’'m a glow-worm! I can help you!

Obrazek 6

Gary: LooR! Here’s the ball.

Colin, Bella, Lucy: Oh. Thank you.
Obrazek 7

Colin: What’s your name?

Gary: I’'m Gary. Gary the glow-worm.
Colin: How old are you, Gary?
Gary: I’'m six. And you?

Colin: I’'m Colin. And I’'m seven.
Obrazek 8

Colin: We’re the Bugs Team!
Lucy: I’'m Lucy.

Bella: And I’m Bella.

Colin: Please join us, Gary!

Gary: Oh yes! Thank you!

Bella and Lucy: Hurray!

All: Hello, hello,

We help. We play.

Hello, hello,

The Bugs Team. Hurray!

3 Make the Bugs puppets. Act out the story.

Powiedz: Let’s make the Bugs puppets. Popros dzieci, zeby
wyjety szablon pacynek z Zeszytu éwiczeri i przygotowaty

nozyczki. Pokaz im, jok wycig¢ pacynki i zgig¢ ich dolne
czesci, aby je postawié na tawce. Pomdz dzieciom
W wycinaniu.
*Jesli dzieci nie korzystajq z Zeszytu cwiczer, przygotowujq
cztery wtasne pacynki w formie kart, na kazdej rysujgc
charakterystyczng ceche danej postaci, np. but Colina,
okulary Gary'ego, kropki Lucy i paski Belli.
Powiedz: Show me the caterpillar! i podnie$ odpowiedniq
pacynke do goéry. Zapytaj pacynke jednego z ucznidw:
What’s your name? Uczniowie odpowiadajg chérem:
I'm Colin. Powtérz zadanie z pozostatymi pacynkami.
Powiedz: Act out the story i podnies$ pacynki
do gdéry. Wyjasnij, ze podczas stuchania historyjki dzieci
powinny podnosi¢ odpowiednie pacynki, udawaé, ze grajq
w pitke, i pokazywaé emocje zwierzgtek. Odtwdrz nagranie
historyjki i zache¢ dzieci do méwienia kluczowych
wypowiedzi bohateréw wraz z nagraniem.
Zached dzieci, aby zatozyty papierowe teczki, w ktérych
bedq przechowywad swoje prace plastyczne.

Choose and say.

Zwré¢ uwage dzieci na ramke Bugs Values. Wyjasnij
znaczenie jej tresci i porozmawiaj z dzie¢mi w jezyku
polskim o tym, dlaczego warto bawi¢ sie razem, nikogo
nie wykluczajgc z zabawy.

Powiedz: Choose and say. Zadaniem dzieci jest przyjrzec
sie obrazkom i zdecydowad, ktéry z nich pokazuje wspding
zabawe (obrazek c).

Listen and sing The Bugs Team.

Powiedz: Ding-dong i zachec uczniéw, aby wspdlnie
z Tobg dokoniczyli hasto: Time for a song. Nastepnie
powiedz: Listen and sing The Bugs Team song. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tre$¢ razem z Tobg.

The Bugs Team

Hello, hello, (dzieci machajg rekami)

We help. We play. (dzieci wyciggaja rece przed siebie,

a nastepnie klaszcza)

Hello, hello, (jw.)

The Bugs Team. Hurray! (dzieci przybijajg pigtke z kolega/
kolezanka)

I'm Colin. I’'m Lucy. (dzieci nasladujg palcami wskazujgcymi
ruch gasienicy, a nastepnie rozktadajg ramiona, nasladujac
ruch skrzydet biedronki)

Hey, hey!

I'm Bella. I'm Gary. (dzieci zginaja rece, nasladujac ruch
skrzydetek pszczoty, a nastepnie udaja, ze Swieca latarka,
pokazujgc Swietlika)

The Bugs Team. Hurray! (jw.)

Hello, hello, (jw.)

We help. We play (jw.)

Hello, hello, (jw.)

The Bugs Team. Hurray! (jw.)

Zakonczenie

Podnies$ pacynke Gary’ego i zached dzieci, aby zapytaty
go o imie i wiek. Zapytaj: Is Gary a ladybird? Uczniowie
odpowiadajqg: No. Glow-worm.

Odtwdérz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mdéwiqc: Goodbye, children.

*ZESZYT EWICZEN
Hello, Bugs Team!, Lekcja 3,s. 5
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Wskazany element
graficzny uruchamia
L ¢wiczenie w aplikacji AR.

Lesson 1
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Cele lekcji:

przywitanie sig, przedstawienie sieg;
rozpoznawanie i nazywanie bohateréw kursu
oraz koloréw; $piewanie piosenki Hello, Bugs

NaCoBeZu:

Dziecko potrafi rozpoznad i nazwac siedem
przyboréw szkolnych; zaspiewaé rymowanke
Colin’s chant wraz z nagraniem.

Gtowne stownictwo i struktury:

pen, pencil, crayon, notebook, ruler, rubber,
school bag; Where’s my (pen)? It's herel;
bohaterowie kursu; kolory; liczby 1-10

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe przedstawiajgce bohateréw
kursu, kolory, liczby 1-10 i przybory szkolne
(dtugopis, otéwek, kredka, zeszyt, linijka, gumka,
tornister); *karty do gry Colin’s cards z Zeszytu
¢wiczen; *maskotka Ggsienica Colin; * Teacher’s
Resource File: Unit 1 wklejka, materiaty z pakietu
Ocenianie ksztattujgce

Rozpoczecie

Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajq: Hello, teacher.

Odtwdrz piosenke Welcome. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywaijq jej tres¢ (patrz s. 18).
Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce bohaterdw.
Dzieci nazywajq postaci.

Odtworz piosenke Hello, Bugs. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 19).

Gtowna czes¢ lekgji

Play Pass the card.

Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce kolory

i liczby 1-10. Uczniowie chdérem nazywajq kolory

i podajq liczby. Wtqcz stoper i podawaj karty
pojedynczo wybranemu dziecku, ktére przekazuje je
dalej, nazywajgc odpowiednie liczby lub kolory.
Dzieci przekazujq sobie karty jak najszybciej,
podajqc liczby i nazywajqc kolory. Ostatnia osoba
oddaje karty Tobie. Po otrzymaniu ostatniej karty
podaj czas wykonania zadania. Powtdrz éwiczenie,
zaczynajqc je od ostatniej osoby. Zached ucznidw,
aby sprébowali pobi¢ poprzedni rekord czasowy.

Listen, point and repeat.

Przyczep do tablicy karte obrazkowq z Ggsienicq
Colinem. Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce
przybory szkolne, zwrécone obrazkami do Ciebie,

i powiedz: These are Colin’s cards. Wyjasnij, ze kryjg
one przybory szkolne. Powiedz: Guess the classroom
objects. Dzieci wymieniajg nazwy przyboréw
szkolnych po polsku lub po angielsku. Kiedy dzieci
nazwq przybory z kart, méw: Very good, (pen)

i przyczepiaj karty do tablicy w kolejnosci, w jakiej
wystepujg w nagraniu.

Lesson 1
0

Play Pass the card.

Listen, point and repeat.

1) 0 | (3] 4]

o6 Make the cards.

® Play Colin’s cards.

> Listen, point and say Colin’s chant. Say the numbers.

Go to page 19, exercise 1.

LANGUAGE: pen, pencil, crayon, notebook, ruler, rubber, school bag; Where's my (pen)? It's here!

8 krytyczne myslenie, wspétpraca

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Zache¢ ucznidw, aby
wspdlnie z Tobg dokoriczyli hasto: Open the book. Napisz na
tablicy numer strony: 8.

Powiedz: Listen, look and point. Odtwdérz nagranie. Dzieci
stuchajq i wskazujq kolejne obrazki. Powiedz: Repeat. Dzieci
ponownie stuchajg nagrania, wskazujq obrazki i powtarzajqg
stowa jak w nagraniu: zwyktym tonem, szeptem oraz gtosno.
Pokazuj przybory szkolne na migi, podajqgc ich nazwy.

1 pen, 2 pencil, 3 crayon, 4 notebook, 5 ruler, 6 rubber,
7 school bag; (szeptem)

1 pen, 2 pencil, 3 crayon, 4 notebook, 5 ruler, 6 rubber,
7 school bag; (gtosno)

1 pen, 2 pencil, 3 crayon, 4 notebook, 5 ruler, 6 rubber,
7 school bag

*DODATKOWY POMYSt
Zagraj z dzie¢mi w Test pamieci. Opis gry w Banku gier na s. 13.

Make the cards.

Pokaz gotowe karty Colin’s cards. Powiedz: Let’s make Colin’s
cards. Popros dzieci, by z Zeszytu ¢wiczen wyjety szablon kart.
Wyjasnij, ze wycinane bedq karty, a nie pionki z tego samego
szablonu. Pomdz dzieciom w wycinaniu.

*Jesli dzieci nie korzystajq z Zeszytu ¢wiczen, wycinajq z czystej

kartki papieru siedem wtasnych karteczek wielkosci kart

z podrecznika.




ZADANIE RUCHOWE

Przydziel kazdemu dziecku jeden z siedmiu przyboréw
szkolnych. Wydawaj polecenia, np.: (Pencils) jump/clap/
turn around / stamp your feet. Poczgtkowo wykonu;j
polecenia razem z dzie¢mi, a nastepnie tylko wydawaj
komendy.

Play Colin’s cards.

Klasdnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koriczg hasto:
Let’s play a game! Unie$ karte obrazkowq przedstawiajgcq
Colina i powiedz: Let’s play Colin’s cards! Popros dzieci,
aby zakryty wycietymi kartami dowolne trzy zdjecia
z przyborami w podreczniku.
Losuj karty obrazkowe przedstawiajgce przybory szkolne
tak, aby uczniowie nie widzieli obrazkdw, i podawaj nazwy
przyboréw. Uczniowie zakrywajq pozostatymi kartami
wymieniane przybory na zdjeciach. Gdy dziecko zakryje
wszystkie zdjecia, wota: Bingo! Powtérz zabawe dwa razy.
Ochotnik moze przejgé Twojq role.
*Jesli masz maskotke Coling, losuj karty jej tapkg.

Odwtérz filmik Colin’s cards i zached dzieci, aby
nazywaty przybory na kolejnych kartach prezentowanych
przez Ggsienice Colina.

Listen, point and say Colin’s chant.
Say the numbers.

Zapytaj: What classroom objects can you see? Dzieci
wymieniajg przybory szkolne widoczne w pokoju Colina.
Powiedz: Listen to Colin’s chant and point. Dzieci stuchajq
rymowanki i wskazujqg przybory na obrazku. Powtérz
zadanie, robigc pauze przed odpowiedzig w drugiej linijce
kazdej zwrotki. Uczniowie wskazujg odpowiedni przedmiot
i méwiq;: It’s here!

Powiedz: Say the chant. Dzieci mdwiq catg rymowanke
razem z nagraniem.

Powiedz: Point and say the numbers. Dzieci wskazujqg

i podajq liczby 1-7 umieszczone na obrazku.

SUPPORT: Zadawaj powoli pytania z rymowanki. Daj

dzieciom czas na znalezienie danego przyboru
na obrazku. Nastepnie wskaz wtasciwy przedmiot
i powiedz: It’s here! Dzieci powtarzajqg zdanie.

CHALLENGE: Dzieci méwiqg rymowanke bez nagrania

i ilustrujg wymieniane przybory za pomoca gestéw. Mogqg
tez doda¢ zwrotki o innych przyborach szkolnych.

Colin’s chant
Where’s my pen? Oh dear!
Where’s my pen? It’s here!

Where’s my ruler? Oh dear!
Where’s my ruler? It’s here!
Where’s my pencil? Oh dear!
Where’s my pencil? It’s here!

Where’s my school bag? Oh dear!
Where’s my school bag? It’s here!

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci bawiq sie w parach lub matych grupach.
Uczniowie na zmiane zadajq pytania: Where’s...?,
odszukujq przybory na obrazku i odpowiadajq: It’s here!

=) Go to page 19, exercise 1.

Dzieci, ktére wczesniej skoriczg ¢wiczenie, mogqg wykonad
zadanie 1 na stronie 19 w podreczniku (odpowiedzi: pens 3,
crayons 8, pencils 6, rulers 4, rubbers 9, notebooks 2).

Zakoniczenie

Unos kolejne przybory szkolne poznane na lekcji. Dzieci
podajqg ich nazwy.

Odtwoérz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mdéwiqgc: Goodbye, children.

*2ESZYT CWICZEN
Rozdziat 1, Lekcja 1, s. 7
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Lesson 2
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Cele lekcji:

rozpoznawanie i nazywanie przyboréw
szkolnych; $piewanie piosenki What’s this?;
zadawanie pytan o przybory szkolne i udzielanie
odpowiedzi na pytania.

NaCoBeZu:

Dziecko potrafi: nazwaé osiem przybordw
szkolnych, zada¢ pytanie o przybory szkolne
i zaspiewac piosenke What's this? wraz

Z nagraniem.

Gtowne stownictwo i struktury:
przybory szkolne; liczby 1-8; What's this? It's a/
my (pen); school; book; kolory; liczby 1-10

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe przedstawiajgce przybory
szkolne; *minikarty przedstawiajgce przybory
szkolne z Zeszytu éwiczer; *karty wyrazowe

z nazwami przybordéw szkolnych;

*maskotka Ggsienica Colin; * Teacher’s Resource
File: Unit 1 worksheets; materiaty z pakietu
Ocenianie ksztattujgce

Rozpoczecie

Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajq: Hello, teacher.
Odtwoérz piosenke Welcome. Dzieci

$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 18).

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci siadajg w kregu. Roztéz w $rodku siedem
przybordw szkolnych, ktére dzieci nazywaijqg.
Powiedz: Close your eyes i pokaz, co nalezy
zrobi¢. Usun jeden z przedmiotéw. Powiedz:
Open your eyes. Uczniowie otwierajqg oczy

i mdéwiq, co znikneto, np.: school bag. Powtérz
zabawe kilka razy, doktadajgc i/lub usuwajgc
po kilka przedmiotéw.

Gtéwna czes¢ lekgji

Say Colin’s chant and point.

Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce przybory
szkolne. Uczniowie nazywajq przybory. Powiedz:
Show me (a pen). Dzieci wybierajq i podnoszg
odpowiednie przedmioty.

Odtwoérz rymowanke Colin’s chant. Dzieci
mowig rymowanke i zgodnie z jej trescig wskazujq
wtasne przybory szkolne (patrz s. 25).

Look and follow with your finger. Say.

Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
konczg hasto: Open the book. Napisz na tablicy
numer strony: 9. Pytaj o kolejne zwierzgtka

i przybory na obrazkach: Who's this? What’s this?
Uczniowie podajq ich nazwy.

Lesson 2
Say Colin’s chant and point.

Look and follow with your finger. Say.

Listen and say. Sing What’s this?

I'» Askand say.

1) 2] 3] o

o2
V<2

% Make the mini-flashcards. Play Bugs snap.

LANGUAGE: pen, pencil, crayon, notebook, ruler, rubber, school bag + book; What's this? If's my (pen); school
rozwigzywanie probleméw, wspétpraca 9

Powiedz: Follow with your finger i pokaz, co dzieci powinny zrobic¢.
Wymieniaj postaci, np.: Colin, a dzieci przesuwajqg palcem wzdtuz
linii prowadzgcej od postaci do przedmiotu i podajg odpowiedz,
np.: ruler (odpowiedzi: Colin - ruler, Bella - notebook, Gary -
rubber, Lucy - pen).

Powtdrz zadanie, podajgc nazwy przybordw. Dzieci wymieniajg
odpowiednie postaci.

Listen and say. Sing What’s this?

Powiedz: Ding-dong. Uczniowie koriczg hasto: Time for a song.
Powiedz: Listen and say who sings each verse, wyjasniajqgc
znaczenie polecenia po polsku i wskazujqc ilustracje jako
podpowiedz. Odtwdrz nagranie. Dzieci podajg odpowiedzi

(1 - Lucy, 2 - Colin, 3 — Gary, 4 - Bella). Wyjasnij znaczenie stéw
school i cool, dodajgc gesty jak w opisie piosenki. Sprawdz
zrozumienie stéw, méwiqc: Show me ‘school’/’cool’. Dzieci
wykonujg odpowiednie gesty.

Powiedz: Sing What’s this? Odtwdrz nagrania piosenki etapami,
zgodnie z technikg ,Nauka piosenek krok po kroku” (patrz s. 4).
Dzieci $piewajq piosenke i odgrywajq jej tresc.

What’s this?

What's this? (dzieci rozktadajq rece w pytajgcym gescie)
It’s at school. (dzieci rysujg pdtokrgg ramionami)

It's my pen (dzieci udajqg, ze piszg dtugopisem)

And it’s cool. (dzieci unoszq rece w gescie radosci)
What's this? (jw.)

It’s at school.

It's my ruler (dzieci udajq, ze mierzq cos$ linijka)

And it’s cool.




What's this? (jw.)

It’s at school.

It's my rubber (dzieci udajqg, ze wycierajqg btqd gumkq)
And it’s cool.

What's this? (jw.)

It’s at school.

It's my notebook (dzieci udajqg, ze otwierajqg zeszyt)
And it’s cool.

What’s this? — GUIDED version

What’s this? — KARAOKE version

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci stajg obok tawek, mdéwig rytmicznie tekst piosenki
i odgrywajq jej tre$¢ za pomocq energicznych ruchdw:
What's this? - tupniecie, It’s at school — obrdt, It’s my
(pen) - przysiad, And it’s cool — wyskok. Zache¢ dzieci,
aby kazdq kolejng zwrotke méwity coraz szybcie;.

4 Ask and say.

» Wskaz obrazki i powiedz: Guess the classroom objects.
Uwaga - w tym ¢wiczeniu do kluczowego zestawu
stownictwa dodane jest stowo book, poznane w rozdziale
Hello, Bugs Team! Pokaz na migi czytanie ksigzki.
Uczniowie nasladujg Twdj gest, méwiqc: book.

« Zadawaj pytanie: What’s this?, wskazujgc kolejne obrazki.
Uczniowie odpowiadajq petnym zdaniem: It’s a ...
(odpowiedzi: 1 pencil, 2 crayon, 3 school bag, 4 rubber,

5 notebook, 6 ruler, 7 pen, 8 book).

SUPPORT: Zadawaj pytanie: What's this?, wskazujac kolejne
obrazki. Za kazdym razem podawaj dwie opcje
odpowiedzi, np. It’s a pen. / It’s a crayon. Uczniowie
powtarzajqg prawidtowq odpowiedz.

CHALLENGE: W parach lub matych grupach uczniowie na
zmiane podajg numer obrazka i pytajq, np. Six. What’s
this? Drugie dziecko odpowiada petnym zdaniem.

*DODATKOWY POMYSt

W parach jeden uczen odwraca sie, wyciggajqgc rece
za plecami. Drugi uczen wktada w jego dtonie jeden
z przybordw szkolnych i pyta: What’s this? Pierwszy
uczen odgaduje przedmiot po dotyku, mdéwiqgc: s

a (ruler). Nastepnie dzieci zamieniajq sie rolami.
Zademonstruj zadanie z ochotnikiem na $rodku klasy.

*ZADANIE Z KARTAMI WYRAZOWYMI

Przyczep do tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce
przybory szkolne. Dzieci nazywajq przybory. Pokazuj

po jednej karcie wyrazowej, czytaj wyraz na gtos

i zachec dzieci do powtdrzenia go. Ochotnik przyczepia
dang karte wyrazowq pod wtasciwg kartg obrazkowa.
W kolejnych lekcjach rozdziatu na poczatku zajec
wykorzystaj wybrane gry z kartami wyrazowymi z Banku
gier na ss. 13-17.

5 Make the mini-flashcards. Play Bugs snap.

Pokaz gotowe minikarty przedstawiajgce przybory szkolne.
Powiedz: Let’s make the mini-flashcards. Popro$ ucznidw,
aby wyjeli szablon kart z Zeszytu ¢wiczen, i pomdz im
W wycinaniu.
*Jedli dzieci nie korzystajq z Zeszytu éwiczen, wycinajg osiem kart
z papieru i na kazdej samodzielnie rysujg osiem przybordéw
wymienionych w zad. 3.
Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koriczg hasto:
Let’s play a game! Podziel uczniéw na pary i pokaz,
ze kazdy powinien utozy¢ swoje przemieszane minikarty
w stosie grzbietem do gdry. Przed grg zademonstruy;j
zasady z parg ochotnikdw: jedno dziecko zadaje pytanie:
What's this? i oboje odstaniajg gérnqg karte z wtasnego
stosu, opisujgc ja, np.: It’s my (school bag/pencil).
W nastepnej rundzie drugie dziecko zadaje pytanie. Jesli
dwie karty sqg identyczne, zamiast je opisywaé, uczniowie
méwiqg: Snap! Uczen, ktdry powie to pierwszy, zabiera pare
obrazkéw i gra jest kontynuowana. Jej celem jest zebranie
jak najwiekszej liczby par kart.

*DODATKOWY POMYSt
Zagraj z dzie¢mi w Kto pierwszy? Opis gry w Banku gier
nas. 15.

Zakonczenie

Pokazuj na migi rézne przybory szkolne, pytajgc: What's
this? Uczniowie odpowiadajq: It’s a (crayon). Ochotnicy
moggq przejg¢ Twojq role.

Odtworz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tresc (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mdéwiqc: Goodbye, children.

*ZESZYT EWICZEN
Rozdziat 1, Lekcja 2, 5. 8
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Lesson 3

Play and sing What’s this?
@ Listen and point. Answer the questions.
I'» Point and say.

~ A~ ~
\a J \b J " \( J

10

Be creative.
Choose and say.

</ ) </

Invent your instrument. Show and say.

LANGUAGE: What's this? It's (a pen); numbers 1-10
kreatywne myslenie, krytyczne myslen

Lesson 3
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Cele lekcji:
stuchanie historyjki ze zrozumieniem; omdwienie
wartosci ptyngcej z historyjki

NaCoBeZu:
Dziecko rozumie sens historyjki obrazkowej i potrafi
odpowiedzie¢ na proste pytania dotyczgce historyjki.

Gtéwne stownictwo i struktury:
przybory szkolne; liczby 1-10; What's this? It's a (pen).

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe przedstawiajgce liczby 1-10 i rysunki
przyboréw szkolnych; karty obrazkowe do historyjki 1;
*karty wyrazowe z nazwami przyboréw szkolnych;
*maskotka Ggsienica Colin; * Teacher’s Resource File:
materiaty z pakietu Ocenianie ksztattujgce

Rozpoczecie

Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajq: Hello, teacher.

Odtwoérz piosenke Welcome. Dzieci $piewajqg
piosenke i odgrywaijq jej tresé (patrz s. 18).

Gtéwna czesc lekgji

Play and sing What’s this?

Wysuwaj powoli zza ksigzki pojedynczo karty obrazkowe
przedstawiajqce przybory szkolne i pytaj: What’s this?
Kiedy dzieci rozpoznajq przedmiot po widocznym
fragmencie, odpowiadaijq: It's a (pencil).
Zagraj w dowolng gre z kartami wyrazowymi z Banku gier
na ss. 13-17.

Odtworz piosenke What's this? Dzieci $piewajq
piosenke i odgrywajq jej tresé (patrz ss. 26-27).

Listen and point. Answer the questions.

Roztéz donie w gescie otwierania ksigzki i powiedz: Three,
two, one. Uczniowie koriczg hasto: It’s story time. Popro$
dzieci, aby usiadty w kregu, i pokaz karte 1 do historyjki 2 lub
popros$ ucznidw, aby otworzyli podreczniki. Zapisz wéwczas
na tablicy numer strony: 10 i wskaz obrazek 1w podreczniku.
Powiedz: The bugs are at school. Wskazuj kolejne postaci,
pytajac: Who's this? Przedstaw nauczycielke: It’s Miss Beetle.
Zapytaj: What classroom objects can you see? Dzieci
wymieniajq przybory. Pokaz pozostate obrazki i powiedz:
Guess what happens in the story. Dzieci odgadujqg po
polsku, co wydarzy sie w historyjce. Wystuchaj ich
odpowiedzi, ale nie potwierdzaj ich ani im nie zaprzeczaj.
Powiedz: Listen and point. Odtwdrz nagranie i wyjasnij,
ze zadaniem dzieci jest wskazywanie odpowiednich
obrazkéw podczas stuchania nagrania.

Odtwodrz nagranie ponownie lub odtwdrz
wideo 02. Zatrzymuj nagranie/wideo po kazdej scence
i zadawaj pytania oraz pros o dokoriczenie zdan, aby
sprawdzi¢ zrozumienie tresci historyjki przez dzieci.




Wyjasniaj znaczenie pytan i zdan za pomocq gestow,

ewentualnie po polsku.

Przyktadowe pytania/zdania:

1 Where are Colin, Lucy, Bella and Gary? (at school)
Today is the school (concert). Are the bugs happy? (yes)

2 Are the instruments OK? (no) Are the bugs happy? (no)
Is Miss Beetle all right? (no)

3 The bugs want to make (instruments). Is it a great idea?
(ves)

4 The bugs want to use (pencils, crayons, rulers, pens,
books, school bags).

5 What has Colin got? (a pencil and crayons) What has
Lucy got? (a ruler and pens)

6 What has Gary got? (a ruler and a book) What has Bella
got? (a school bag and crayons)

7 Is Miss Beetle all right now? (yes) The bugs have got
a (surprise).

8 Is the concert good? (yes) Is Miss Beetle happy? (yes)

1 Narrator: Colin, Lucy, Bella and Gary are at school.
Miss Beetle: Good morning, Bugs!
All: Good morning, Miss Beetle.
Miss Beetle: Today is the school concert.
All: Hurray!

2 Gary: Oh no!
Bella: Look!
Colin: The school concert ...
Lucy: Are you all right, Miss Beetle?
Miss Beetle: No, I’m not.

3 Colin: OK. Bugs Team! Let’s help!
Gary: Yes! Let’s make instruments for the concert!
Bella & Lucy: Great idea.

4 Colin: Look! We can use pencils ... and crayons.
Lucy: And rulers ... and pens ...
Gary: And books ...
Bella: And school bags! Come on! Let’s start!

5 Narrator: Later ...
Colin: Listen, Gary. What’s this?
Gary: Oh, wow! It’s a pencil and crayons! Great!
Lucy: Listen, Bella. What’s this?
Bella: Oh, wow! It’s a ruler and pens! Brilliant!

6 Gary: Listen, Colin. What’s this?
Colin: Oh, wow! It’s a ruler and a book. Great!
Bella: Listen, Lucy. What’s this?
Lucy: Oh, wow! It’s a school bag and crayons! Brilliant!

7 Lucy: Hello, Miss Beetle. Are you all right?
Miss Beetle: Yes, I’m fine now, thank you. But the school
concert ...
Colin: Please don’t worry, Miss Beetle!
We've got a surprise!

8 Colin: Let’s start! One ... two ... three ... four ... five ...
six ... seven ... eight ... nine ... ten!
Audience: This is great! / Brilliant!
Miss Beetle: Well done, Bugs! You’re fantastic!

ZADANIE RUCHOWE

Wprowadz nazwy instrumentdw z historyjki: xylophone,
triangle, drums, guitar. Wydawaj polecenia: Play

the (xylophone). Dzieci pokazujg na migi gre na
danym instrumencie. Mozesz w tle odtworzyé nagranie
do piosenki What's this? , a dzieci udajqg,

ze grajq odpowiednig melodie.

Point and say.

Wskazuj kolejne cienie obrazkéw w podreczniku i pytaj
dzieci: What’s this? Uczniowie nazywajq kolejne przybory.
Zapytaj dzieci, ktdre z tych przyboréw wykorzystujg do
swoich instrumentéw bohaterowie historyjki (ruler, pencil,
crayon, school bag, pen). Zapytaj, ktérego przyboru nie
uzywajq (rubber), a ktérego przyboru nie ma wsrdd cieni
obrazkdéw (book).

SUPPORT: Wskazuj kolejne cienie przybordw i pytaj kolejno:

Is (ruler) in the story? Dzieci odpowiadajq: Yes lub No.

CHALLENGE: Dzieci dodatkowo méwig, ktére przybory

szkolne ukazane na rysunkach postuzyty do wykonania
instrumentdw. (a pencil and crayons, a ruler and pens,
a ruler and a book, a school bag and crayons)

*DODATKOWY POMYSt

Zapytaj dzieci: Do you like the story? i popros, aby dzieci
zdecydowaty, jak bardzo podoba im sie historyjka. Mdw
z odpowiednim natezeniem emocji zdania: The story

is OK/great/fantastic. Dzieci, ktére majqg podobne
zdanie, powtarzajq je. Mozesz odtworzyé nagranie 117

i zacheci¢ dzieci, aby powtarzaty zdania oceniajgce
historyjke.

One, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten!
The story is OK! The story is great! The story is fantastic!

Choose and say.

Zwré¢ uwage dzieci na ramke Bugs Values. Wyjasnij
znaczenie jej tresci i porozmawiaj z dzie¢mi w jezyku
polskim o tym, dlaczego warto tworzy¢ kreatywne
rozwigzania.

Powiedz: Choose and say. Zadaniem dzieci jest przyjrzec
sie obrazkom i zdecydowag, ktéry z nich pokazuje
tworzenie kreatywnych rozwigzan (obrazek b).

=) Invent your instrument. Show and say.

Dzieci, ktére wczesniej skoriczg ¢wiczenie, mogqg wykonad
dodatkowe zadanie: stworzy¢ instrument z dostepnych
przybordéw szkolnych. Zapros ochotnikéw, aby
zademonstrowali swdj instrument i nazwali jego elementy
sktadowe, np.: (It's) rulers and a book.

Zakoniczenie

Zapytaj o instrumenty z historyjki: Which bug has got
(a school bag and crayons) in the story? Dzieci udzielajq
odpowiedzi.

Odtwoérz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywaijq jej fres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwiqc: Goodbye, children.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1, Lekcja 3, 5.9
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Lesson 4
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Cele lekcji:

aktywne stuchanie historyjki; nazywanie
przyboréw szkolnych; $piewanie piosenki Are
you ready?; ¢wiczenie wymowy gtoski /r/

w wierszyku Bug twister!

NaCoBeZu:

Dziecko potrafi: zaspiewac piosenke Are you
ready? wraz z nagraniem i powiedzie¢ wierszyk
Bug twister! wraz z nagraniem.

Gtowne stownictwo i struktury:

przybory szkolne; school concert; What's this?
It’s a (pen). A rabbit with a red ruler and a red
rubber.

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe przedstawiajgce bohateréw
kursu i przybory szkolne; karty obrazkowe

do historyjki 1.; *karty wyrazowe z nazwami
przyboréw szkolnych; *maskotka Gasienica Colin;
*Teacher’s Resource File: materiaty z pakietu
Ocenianie ksztattujgce

Rozpoczecie

Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajq: Hello, teacher.

Odtwoérz piosenke Welcome. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 18).
Pokazuj na utamek sekundy pojedyncze karty
przedstawiajgce przybory szkolne. Uczniowie
podajg nazwy rozpoznanych przybordw.

Zagraj w dowolng gre z kartami wyrazowymi
z Banku gier na ss. 13-17.

Odtwdérz piosenke What’s this? Dzieci

$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 26).

Gtéwna czes¢ lekgji

Listen to the story. Say Stop! and repeat.

Zapytaj: Do you remember ‘The school concert’
story? Zapro$ o$mioro dzieci na $rodek klasy i rozdaj
im karty do historyjki. Popros pozostatych ucznidw,
aby pomogli im ustawié sie w kolejnosci, w jakiej
obrazki wystepujg w historyjce. Uczniowie mdwig,
np.: Oliwia - one, Piotrek - six. Przyczep karty
do tablicy we wtasciwej kolejnosci.

Powiedz: Listen to the story and say
‘Stop!’. Wyjasnij po polsku, ze kiedy podczas
stuchania historyjki dzieci ustyszg nazwy przybordéw
szkolnych, to majqg powiedzie¢: Stop! Odtwdrz
nagranie. Kiedy ustyszysz: Stop!, zatrzymaj nagranie
i powiedz: Repeat. Powiedz dzieciom, ze powinny
powtdrzy¢ ustyszang nazwe przyboru szkolnego.

Look, match and say.

Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
korczg hasto: Open the book. Napisz na tablicy
numer strony: 12.

Powiedz: Look and match with your fingers. Popros,
aby dzieci potgczyty palcami kazdy obrazek
przedstawiajgcy bohatera historyjki z obrazkiem

Wskazany element
graficzny uruchamia
L ¢wiczenie w aplikacji AR.

Lesson 4

Listen to the story. Say Stop! and repeat.

r Look, match and say.

o 2] (3] 4]

O, ® © @

Listen and point.
Sing Are you ready?

Listen and say
the Bug twister!

Go to page 19, exercise 2.

LANGUAGE: What's this? It's (a pen); A rabbit with a red ruler and a red rubber.
ki :

rytyczne myél

12

nie, wspéipraca

przedstawiajgcym stworzony przez niego instrument. Wskaz
elementy instrumentu z pierwszego obrazka i zapytaj: What’s
this? (It's a pencil and crayons); Who plays the pencil and crayons
in the story? i wyjasnij znaczenie pytania po polsku. Dzieci tgczg
instrument z postaciq i odpowiadajq: Colin.

« Zadawaj pytania o pozostate instrumenty i zwierzgtka
(odpowiedzi:1b, 2 a,3d, 4 c).

SUPPORT: tgcz palcami stworzonka i instrumenty i méw zdania,
np. Colin plays the pencil and crayons. Dzieci tqczq palcami
te same obrazki i méwiqg odpowiednio: Yes lub No.

CHALLENGE: W parach dzieci na zmiane opisujg wybrane
instrumenty, np. It’s a ruler and pens. Druga osoba tqczy palcami
dany instrument z wtasciwg postaciq i mowi petne zdanie,
np. Lucy plays the ruler and pens.

ZADANIE RUCHOWE

Rozdaj osmiorgu ochotnikom po jednej karcie obrazkowej

z przyborem szkolnym i ustaw ich w réznych miejscach
klasy. Wydawaj polecenia pozostatym uczniom, uprzednio
demonstrujgc sposdb chodzenia: Walk fast / Walk slowly /
Jump / Jump on one leg to the (ruler). Dzieci poruszajq sie
w zgdany sposdéb w strone ucznia trzymajgcego dang karte.
Co kilka polecen wreczaj karty innym dzieciom.



3 Listen and point. Sing Are you ready?

Wskaz obrazek i zapytaj: What's this? (a school concerf).

Powiedz: Ding-dong. Uczniowie korczq hasto: Time for
a song. Powiedz: Listen to the Are you ready? song and

point. Odtwdrz nagranie. Dzieci wskazujg odpowiednie

instrumenty na obrazku.

Zapytaj: Who sings each verse?, wspomagajqc sie gestami.

Uczniowie odpowiadajq: 1 - Colin, 2 - Lucy, 3 - Gary,

4 - Bella.

Nastepnie powiedz: Listen and sing. Odtwdrz nagrania
piosenki etapami, zgodnie z technikg ,Nauka piosenek krok
po kroku” (patrz s. 4). Dzieci $piewajq piosenke i odgrywaijqg

jej tresc.

Are you ready?

Are you ready? (dzieci rozktadajg rece w pytajacym gescie)
Let’s play! (dzieci klaszczg)

Are you ready? (dzieci rozktadajg rece w pytajgcym gescie)
Hurray! (dzieci unosza rece w gescie radosci)

What’s this? Listen to me! (dzieci rozktadajg rece

w pytajacym gescie i przyktadaja reke do ucha)

It’s a pencil and crayons! One, two, three. (dzieci pokazuja
przybory za pomoca gestéw i liczg na palcach)

What'’s this? Listen to me! (jw.)

It’s a ruler and pens! One, two, three.

What'’s this? Listen to me! (jw.)

It’s a ruler and a book! One, two, three.

What'’s this? Listen to me! (jw.)

It’s a school bag and crayons! One, two, three.
Are you ready? (jw.)

Let’s play!

Are you ready?

Hurray!

Are you ready? — GUIDED version

Are you ready? — KARAOKE version

4 Listen and say the Bug fwister!

Powiedz: One, two, three. Uczniowie koriczg hasto: Listen
fo me. Wskaz obrazek i nazwij jego elementy: rabbit, ruler,
rubber. Zademonstruj dzieciom, jak sie wymawia gtoske
/r/ — w stowie rubberiindywidualnie. Powiedz: Repeat.
Dzieci powtarzajq gtoske i stowo.

Powiedz: Listen to the Bug twister! and point i wyjasnij,
ze dzieci ustyszq wyliczanke z gtoskq /r/ i powinny
wskazywaé odpowiednie elementy obrazka. Odtwérz
nagranie.

Powiedz: Say the Bug twister! Dzieci powtarzajq
wyliczanke razem z nagraniem.

A rabbit with a red ruler and a red rubber.
A rabbit with a red ruler and a red rubber.
A rabbit with a red ruler and a red rubber.

*DODATKOWY POMYSt
Zagraj z dzie¢mi we Wstar, jesli to prawda. Opis gry
w Banku gier na s. 13.

=) Go to page 19, exercise 2.

Dzieci, ktére wczesniej skoriczg ¢wiczenie, mogqg wykonaé
zadanie 2 na stronie 19 w podreczniku (odpowiedzi: red/
blue school bag, red/purple crayon, 9/7 crayons, yellow/
white pencil, pencil/ruler, orange/green book).

Zakonczenie

Pokaz kolejno karty obrazkowe przedstawiajgce
bohateréw kursu i zapytaj: What instrument has (Lucy)
got? Uczniowie odpowiadajg, np.: ruler and pens.
Odtworz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tresc (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mdéwiqc: Goodbye, children.

*ZESZYT CWICZEN
Rozdziat 1, Lekcja 4, s. 10
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Lesson 5

Cele lekcji:

rozpoznawanie i nazywanie czynnosci
wykonywanych w klasie; rozpoznawanie

i nazywanie przyboréw szkolnych; $piewanie
piosenki | write at school.

NaCoBeZu:

Dziecko potrafi: rozpoznaé i nazwaé cztery
czynnosci wykonywane w klasie i zaspiewaé
piosenke | write at school wraz z nagraniem.

Gtowne stownictwo i struktury:
przybory szkolne; read, write, draw, colour; It's
a (pen). | (read) at school every day.

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe przedstawiajgce przybory
szkolne i czynnosci wykonywane w klasie; *karty
wyrazowe z nazwami przyboréw szkolnych

i czynnosci wykonywanych w klasie; *maskotka
Ggsienica Colin; *Teacher’s Resource File:

Unit 1 wklejka, materiaty z pakietu Ocenianie
ksztattujgce, Unit T worksheets

Rozpoczecie

» Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajq: Hello, teacher.

. Odtwoérz piosenke Welcome. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 18).

e Zapytaj: Who remembers the Bug twister? Dzieci
zgtaszajq sie i wspdlnie mdéwiq wyliczanke
z ostatniej lekcji.

Gtowna czes¢ lekcji
1 Play and sing Are you ready?

« Unie$ karty obrazkowe przedstawiajqce przybory
szkolne, zwracajqgc je obrazkami do siebie. Powiedz:
Say the classroom objects. Dzieci zwymieniajq
z pamieci przedmioty widniejgce na kartach.
Nastepnie pokaz przybory na kartach.

. Odtwdrz piosenke Are you ready? Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 31).

2 Listen and point. Mime and repeat.

« Pokaz czynnosci: czytania, pisania, rysowania
i kolorowania za pomocq gestéw. Uczniowie
odgadujqg, po polsku lub po angielsku, jakie
czynnosci pokazujesz. Pokaz te czynnosci na
kartach obrazkowych, nazwij je i przyczep karty do
tablicy.

« Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
koriczg hasto: Open the book. Napisz na tablicy
numer strony: 13.

» Powiedz: Listen and point. Uczniowie stuchajq
nagrania i wskazujg wtasciwe zdjecia. Mozesz
dzieci uprzedzi¢, ze czynnosci sq w nagraniu
wymieniane najpierw w tej samej kolejnosci, w jakiej
ukazujq je zdjecia, a nastepnie w innej.
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Lesson 5
Play and sing Are you ready?

Listen and point. Mime and repeat.

1 2 3 4

® L» Play Find the picture.

Listen and match. Sing | write at school.

@ ® © @

Play Guess ... »e
Draw a pen and colour it. Write ’l'lm

LANGUAGE: read, write, draw, colour; It's (a pen); | (read) at school every day.
kreatywne myslenie, wspéipraca

13

Powiedz: Listen, mime and repeat. Odtwdrz nagranie,
zatrzymujqc je po kazdym stowie. Dzieci stuchajg nagrania,
odgrywajq czynnosci oraz powtarzajqg stowa.

1 read 2 write 3 draw 4 colour

draw, read, colour, write
colour, write, draw, read

Play Find the picture.

Klagnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koriczg hasto: Let’s play
a game! Podziel dzieci na pary i popros, aby wspdlnie korzystaty

z jednej ksigzki.

Wymieniaj coraz szybciej nazwy czynnosci ze zdjeé¢ w zad. 2, np.:
write. Dzieci wskazujg wtasciwe zdjecie. Osoba, ktéra pierwsza

w parze wskaze wtasciwe zdjecie, zdobywa punkt.

SUPPORT: Dzieci wspdtpracujg, nie rywalizujg. Wymieniaj losowo

coraz szybciej nazwy czynnosci, a dzieci odnajdujq i wskazujg

wiasciwe zdjecie.

CHALLENGE: Dzieci pracujg w grupach frzyosobowych. Na zmiane

jedna osoba podaje nazwe czynnosci, a pozostate odnajdujg

i wskazujg wtasciwe zdjecie. Kto pierwszy to zrobi, zdobywa punkt.
Odwtérz filmik Bella’s Art i zacheé dzieci, aby nazywaty

czynnosci na kolejnych obrazach prezentowanych przez pszczdtke

Belle.



*DODATKOWY POMYSt

Podchodz do dowolnie wybranych dzieci w klasie

i wydawaj im bezgtosne polecenia, np.: Write. Dzieci
odczytujqg stowa z ruchu warg i przekazujq je gtosno
pozostatym uczniom. Nastepnie wszyscy wykonujq
dane polecenie za pomocg odpowiednich gestéw.

ZADANIE RUCHOWE

Wprowadz stowa big i small za pomocg gestow.
Wydawaj polecenia: Read a big book. Draw a small
apple. Colour a big notebook. Write a big number 3 itp.
Dzieci pokazujg czynnosci za pomocq gestow.

Listen and match. Sing / write af school.

Wskazuj kolejne obrazki, pytajgc: What's this? Uczniowie
nazywdajq czynnosci wykonywane w klasie i przybory
szkolne.

Powiedz: Listen and match with your fingers. Dzieci
stuchajq piosenki i tgczg palcami postaé wykonujgcg dang
czynno$¢ z wtasciwym przyborem (odpowiedzi: 1b, 2 g,
3d, 4 ). Nastepnie sprawdz odpowiedzi, wymieniajgc
przybory z obrazkdéw. Dzieci tqczg palcami pasujgce

do siebie obrazki i podajqg czynnosci zgodnie z tresciqg
rymowanki, np.: pen (write).

Popros uczniéw, aby przygotowali wtasne przybory szkolne
wymienione w piosence. Wymieniaj losowo przybory, np.:
pen. Dzieci podnoszqg wtasciwy przedmiot i méwiq razem
z Tobq: It's a pen and | write at school. Powiedz: Listen,
mime and repeat. Odtwodrz nagranie, zatrzymujqc je po
kazdym zdaniu. Dzieci powtarzajqg zdania i odgrywajq ich
tres¢, nasladujgc Twoje gesty. Odtwdrz nagranie po raz
trzeci. Dzieci $piewajq i odgrywajq piosenke.

I write at school

It’s a pen (dzieci podnoszg dany przedmiot)
And | write at school,

Write at school, write at school. (dzieci odgrywaja czynnos¢
na migi)

It’s a pen and | write at school

Every day. (dzieci podnosza dany przedmiot i odgrywaja
czynno$é na migi)

It’s a book (jw.)

And | read at school,

Read at school, read at school.

It’s a book and | read at school

Every day.

It’s a pencil

And | draw at school, (jw.)

Draw at school, draw at school.

It’s a pencil and | draw at school

Every day.

It’s a crayon

And | colour at school, (jw.)

Colour at school, colour at school.

It’s a crayon and | colour at school

Every day.

5 Play Guess ...

« Pokaz wybrang czynno$¢ za pomocq gestéw, np. udawaj,
ze kolorujesz kredkg. Powiedz: Guess! Dzieci odgadujqg
czynno$¢ i przedmiot potrzebny do jej wykonania, np.:
colour, crayon. Ochotnicy przejmujg Twojq role.

* W parach lub matych grupach uczniowie na zmiang
pokazujg czynnosci i przedmioty, a reszta dzieci je
odgaduje.

=) Draw a pen and colour it. Write pen.

« Dzieci, ktére wczeéniej skoriczg ¢wiczenie, mogq na kartce
lub w zeszycie narysowac i pokolorowaé dtugopis,
a nastepnie podpisac go po angielsku.

Zakonczenie

« Zapytaj: What do you do at school? Pokaz czynnosci
poznane na lekcji za pomocg gestéw. Uczniowie mowiq:
I (write) at school, uzupetniajgc zdanie nazwqg
pokazywanej czynnosci.

. Odtwdrz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 19).

» Pozegnaj sie z dzie¢mi, méwiqgc: Goodbye, children.

*2ESZYT CWICZEN
Rozdziat 1, Lekcja 5, s. 11
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Lesson 6

Cele lekcji:
rozwijanie umiejetnosci zapamigtywania
i przypominania sobie stéw

NaCoBeZu:
Dziecko potrafi zapamietaé i nazwaé osiem
przyboréw szkolnych.

Gtowne stownictwo i struktury:
przybory szkolne; czynnosci w klasie; kolory;
liczby 1-10

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe przedstawiajgce przybory
szkolne i czynnosci wykonywane w klasie;
*papierowy pidrnik i przybory szkolne z Zeszytu
éwiczers; *karty wyrazowe z nazwami przyboréw
szkolnych i czynnosci wykonywanych w klasie;
*maskotka Ggsienica Colin; * Teacher’s Resource
File: materiaty z pakietu Ocenianie ksztattujgce

Rozpoczecie

» Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajq: Hello, teacher.

. Odtwoérz piosenke Welcome. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 18).

*ZADANIE Z KARTAMI WYRAZOWYMI

Przyczep do tablicy karty obrazkowe z nazwami
czynnosci w klasie. Dzieci nazywajg czynnosci

na obrazkach i pokazujg je za pomoca gestow.
Pokazuj po jednej karcie wyrazowej, czytaj na gtos
wyraz i zachec dzieci do powtdrzenia go. Ochotnik
przyczepia dang karte wyrazowq pod wtasciwg
kartg obrazkowaq.

Gtéwna czes¢ lekgji

1 Play and sing | write at school.

» Pokazuj czynnosci wykonywane w klasie za pomocq
gestéw i méw zdania, np.: I draw at school. Dzieci
nasladujq Twoje gesty i powtarzajq zdania. Wyjasnij
dzieciom, ze ich zadaniem jest odgrywad
i powtarzaé zdania, ktére mdéwisz, ale nie nalezy
powtarzaé Twoich gestéw, bo czasem bedziesz sie
myli¢.

. Odtwoérz piosenke | write at school. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tresé (patrz s. 33).

2 Look and remember. Close your book and
say.

«  Wyjasnij po polsku, ze na dzisiejszej lekcji poprzez
rézne gry i zadania dzieci bedq ¢wiczyé
umiejetnos¢ przypominania sobie stéwek. Unie$
ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
koriczg hasto: Open the book. Napisz na tablicy
numer strony: 14.

« Powiedz: Look and think i wskaz skron. Popros
dzieci, aby przyjrzaty sie zdjeciom i staraty sie
zapamietad przybory szkolne. Przeznacz 60 sekund
na zadanie. Po uptywie czasu powiedz: Close your
books i pokaz, co dzieci majq zrobié.
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graficzny uruchamia

{ Wskazany element
L ¢wiczenie w aplikacji AR.

Lesson 6

Play and sing | write at school.

Look and remember. Close your book and say.

1

'S Play School chain.

26 Make the pencil case. Ask and say.

2,

Play Remember.

Go to page 19, exercise 3.

LANGUAGE: pen, pencil, crayon, notebook, ruler, rubber, school bag, book; read, write, draw, colour;
14 rozwigzywanie probleméw, wspélpraca, nastawienie na rozwéj

Nastepnie powiedz: Remember and say. Zadawaj pytania
najpierw o przybory, a potem takze o liczby i kolory: What
classroom objects do you remember? How many (crayons)?
What colour are the (pens)? Uczniowie podajq odpowiedzi

z pamieci. Na koniec uczniowie otwierajq ksigzki i poréwnujg
swoje odpowiedzi.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci siadajg w kregu. Pozycz trzy lub cztery podreczniki

od ucznidw, i pokazujgc wszystkim, schowaj w kazdym inny

z prawdziwych przybordw lub karty obrazkowe z przyborami,
np. linijke, gumke, dtugopis. Przemieszaj podreczniki, potdz je
na srodku i zapytaj: Where’s the ruler? Dzieci prébujg zgadngg,
wskazujgc jeden z podrecznikéw i méwiqgc: Here!

Play School chain.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koriczg hasto: Let’s play
a game! Popros jedno dziecko, aby wymienito jeden z przyboréw
szkolnych, np.: school bag. Kolejne dziecko powtarza nazwe
danego przedmiotu i dodaje nastepng, np.: school bag, crayon.
Kontynuujcie gre. Jesli dzieci potrafig powtdrzyc ciqg wszystkich
o$miu poznanych przybordéw, dodajg nazwy czynnosci
wykonywanych w klasie.

Kiedy uczen nie jest w stanie powtdrzy¢ catego ciggu wyrazdw,

a klasa nie potrafi mu pomdc, zabawa zaczyna sie od poczgtku.



SUPPORT: Kolejne dzieci dodajq do zestawu stéw nazwe

innego przyboru, a nastepnie wszyscy razem prébujg .
odtworzy¢ ciqg stow.

CHALLENGE: Dzieci grajg w matych grupach. Oprécz nazw

przybordw i czynnosci mogqg réwniez dodac do ciggu
nazwy kolordw, liczby 1-10 itp.

ZADANIE RUCHOWE

Przyczep karty obrazkowe z rozdziatu 1 do tablicy,

na wysokosci wzrostu dzieci. Podziel klase na dwie
druzyny i ustaw je w dwdéch kolejkach. Przydziel
uczniom w kazdej grupie liczby 1-10. Jesli w klasie jest
wiecej osdb, wyznacz trzy grupy. Wydawaj polecenia:
Pupil 4 - pencil! Uczniowie, ktérzy majqg przydzielony
dany numer, idg do tablicy i dotykajg odpowiedniej
karty.

Make the pencil case. Ask and say.

Pokaz gotowy pidrnik i wycinanki z przyborami szkolnymi.
Powiedz: Let’s make the pencil case and classroom
objects. Popros dzieci, by z Zeszytu éwiczen wyjety szablon
pidrnika i szablony przybordéw szkolnych. Pomdz uczniom
w wycinaniu i pokaz, jak ztozy¢ pidrnik.
*Jedli dzieci nie korzystajq z Zeszytu éwiczer, wycinajq pidrnik
z grubszego papieru formatu A4 i wykorzystujg minikarty z gumkg,
kredkq, linijkg, dtugopisem i otéwkiem wykonane w Lekgcji 2.
Pokazuj pojedynczo przybory ze swojej wycinanki,
odwracajqgc je obrazkiem do Ciebie. Dzieci pytajg: What’s
this? Pokaz strone z obrazkiem, odpowiedz, np.: It’s
a pencil i wtéz przedmiot do papierowego pidrnika.
W grupach uczniowie na zmiane pokazujg swoje
papierowe przybory i odpowiadajg petnym zdaniem
na pytania, az do korica spakujqg papierowe pidrniki.

Play Remember.

Wskaz dzieci na obrazku i powiedz: It’s Sam/Lia. Sam

is seven and Lia is seven. Wyjasnij, ze sq oni bohaterami
historyjki w rozdziale 6, a w tym zadaniu demonstrujg gre
z wycinanka.

Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koriczg hasto:
Let’s play a game! Pokaz zasady gry, zapraszajgc na
$rodek klasy ochotnika z wtasng wycinankg. Odgrodz sie
od niego ksigzkqg. Wktadaj do swojego papierowego
piérnika papierowe przybory, uktadajqgc je kolejno

w rzedzie i podajgc ich nazwy. Ochotnik uktada w swoim
pidrniku odpowiednie przybory w tej samej kolejnosci.
Odston ksigzke i porédwnaijcie, czy kolejnosé przybordw sie
zgadza.

W parach uczniowie kontynuujq gre, na zmiane dyktujgc
utozenie przedmiotéw oraz uktadajqc je wedtug podanej
kolejnosci.

*DODATKOWY POMYSt

Dzieci przypominajq sobie, co znajduje sie w ich
prawdziwych pidrnikach. Pytaj réznych ucznidéw: What’s
in your pencil case? Zapytane osoby wymieniajg
przybory z pamieci i sprawdzajq swoje pidrniki. Dzieci
mogq kontynuowaé zabawe w parach.

=) Go to page 19, exercise 3.

Dzieci, ktére wczesniej skoriczg ¢wiczenie, mogqg wykonaé
zadanie 3 na stronie 19 w podreczniku.

Zakoniczenie

Pokazuj karty obrazkowe z rozdziatu 1. Uczniowie nazywajq
przybory i czynnosci. Przyczepiaj karty do tablicy,
zwrdécone obrazkiem do Ciebie. Wskazuj kolejne karty
i pytaj: What’s this? Uczniowie z pamieci podajg nazwe
przedmiotu lub czynnosci. Kiedy odpowiedzg prawidtowo,
odwracaj dane karty.

Odtwdrz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mdéwiqc: Goodbye, children.

*2ESZYT CWICZEN
Rozdziat 1, Lekcja 6, s. 12
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Lesson 7

36

Cele lekcji:

mowienie rymowanki; odgrywanie dialogu;
rozpoznawanie i nazywanie czynnosci
wykonywanych w klasie; budowanie
$wiadomosci podobienstw i réznic
miedzykulturowych

NaCoBeZu:

Dziecko potrafi powiedzie¢ rymowanke One,
two, three, four wraz z nagraniem i opowiedzieé
o czynnosci, ktérg wykonuje w szkole.

Gtéwne stownictwo i struktury:

liczby 1-10; przybory szkolne; czynnosci w klasie;
I (read) at school. Good morning. Sorry, I'm late.
Please come in and close the door; use a tablet.

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe przedstawiajgce przybory
szkolne i czynnosci wykonywane w klasie; *karty
wyrazowe z nazwami przyboréw szkolnych

i czynnosci w klasie; *maskotka Ggsienica Colin;
*Teacher’s Resource File: materiaty z pakietu
Ocenianie ksztattujgce

Rozpoczecie

Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajq: Hello, teacher.
Odtwoérz piosenke Welcome. Dzieci

$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 18).

Gtowna czes¢ lekgji
Play What’s in the pencil case?

Zapros ochotnika z wtasnym pidrnikiem na $rodek
klasy. Powiedz: Guess the classroom objects in
(Monika’s) pencil case, wspomagajqc sie gestami.
Dzieci zgadujq zawartoé¢ pidrnika. Ochotnik
wyjmuje kazdy prawidtowo odgadniety przedmiot
z pidrnika i pokazuje go catej klasie.

Odtworz piosenke Are you ready? Dzieci

$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 31).

Listen and say the One, fwo, three, four
rhyme.

Unie$ ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie
korczg hasto: Open the book. Napisz na tablicy
numer strony: 15. Wyjasnij po polsku, ze dzieci bedq
mogty poréwnac czynnosci wykonywane w szkole
przez dzieci w Wielkiej Brytanii i w Polsce.

Wskaz obrazek i zached dzieci, aby powiedziaty,
ktére elementy obrazka potrafig nazwaé po
angielsku. Wskaz dziewczynke wchodzgcq do klasy
i, wskazujgc zegarek, powiedz: She’s very late.
Sprawdz zrozumienie wypowiedzi.

Powiedz: Listen to the rhyme. Odtwdrz nagranie

i odgrywaj tre$¢ rymowanki. Zached dzieci

do nasladowania Twoich gestéw. Powiedz: Say
the rhyme. Odtwérz rymowanke, robigc pauze po
kazdej linijce, aby dzieci mogty jg powtdrzyc.
Odtwdrz nagranie po raz frzeci. Dzieci méwiq
rymowanke z nagraniem i odgrywajq jej tresé.

Play

Listen and say the rhyme.

I'» Listen and repeat. Act out the dialogue.

(® Listen and point. Say in Polish.

(@ ® ©®

Draw and say.

LANGUAGE: numbers; Good morning; Sorry, I'm late; Please come in and close the door;
| (use a tablet) at school. 15
poczucie przynaleznoéci do wspéinoty, samoregulacja

3

One, two, three, four

One, two, three, four (dzieci pokazujg dang liczbe na palcach)
Please come in and close the door. (dzieci robig krok i udaja,

ze zamykajg drzwi)

Five, six, seven, eight (dzieci pokazujg dang liczbe na palcach)
Hurry now. You’re very late! (dzieci biegng w miejscu, wskazujgc
zegarek)

*DODATKOWY POMYSt

Odegraj scenke z rymowanki z catq klasg. Wyjasnij ochotnikowi,
ze jego zadaniem jest uchyli¢ drzwi do klasy, stang¢ za nimi

i zapukac¢. Nastepnie zapros go do klasy, méwiqgc razem

z wszystkimi dzie¢mi: Please come in and close the door.
Powtdrz zadanie kilka razy z réznymi ochotnikami, za kazdym
razem rozbudowujgc wypowiedz o kolejne zdanie, az wszyscy
powiedzq catq rymowanke z pamieci.

Listen and repeat. Act out the dialogue.

Wskaz nauczycielke i dziewczynke na obrazku w zad.1i powiedz:
It’s Miss Smith/Anna. Popro$ dzieci, aby odgadty, co mowi
dziewczynka, a co méwi nauczycielka. Wystuchaj ich odpowiedzi
po polsku lub po angielsku. Powiedz: Listen to the dialogue.
Odtwdérz nagranie.

Powiedz: Listen and repeat. Podziel klase na dwie grupy

i przydziel kazdej inng role: Miss Smith i Anna. Odtwérz nagranie,
zatrzymujqc je po kazdej linijce dialogu. Sprawdz zrozumienie
dialogu. Wyjasnij grupom, ze ich zadaniem jest powtarzaé kwestie
przydzielonej im postaci.




Powiedz: Tick tock. Uczniowie konczqg hasto: Time to talk.
Powiedz: Act out the dialogue, wspomagajqc sie gestami.
Odegraj przyktadowy dialog z ochotnikiem. Zapraszaj
pary ochotnikéw na srodek klasy, aby odegraty podobny
dialog.

SUPPORT: Pomdz ochotnikom odgrywajgcym dialog:

wypowiadaj kwestie nauczycielki / dziewczynki i pros
dzieci, aby powtarzaty je za Tobg.

CHALLENGE: Uczniowie w parach odgrywajq dialog,

na zmiang przyjmujgc role spdznionego ucznia
i nauczyciela.

Teacher: Good morning, Anna.
Student: Good morning, Miss Smith. Sorry, I'm late.
Teacher: It’s alright. Please come in and close the door.

ZADANIE RUCHOWE

Dzieci wstajq i chodzg w miejscu. Wydawaj polecenia
zamiennie: Hurry up! Slow down! Uczniowie
odpowiednio przyspieszajqg ruchy lub je zwalniajq.

Listen and point. Say in Polish.

Wyjasnij, ze dzieci ze zdjeé mieszkajg w Wielkiej Brytanii,
chodzq do réznych szkét i wykonujq rézne czynnosci

w swojej szkole. Popro$ dzieci, aby opisaty czynnosci
wykonywane przez te osoby. Wskaz tablet na zdjeciu ¢

i zapytaj: What’s this? (tablef).

Powiedz: Listen and point. Dzieci stuchajg nagrania, lub
oglqdajq wideo prezentujqce szkoty i dzieci w szkotach
w Wielkiej Brytanii. Zadawaj dzieciom pytania
sprawdzajqce zrozumienie tresci nagrania. Dzieci
odnajdujq i wskazujg wtasciwe zdjecia (odpowiedzi: 1b,
2 g, 3 ¢). Odtwdrz nagranie ponownie lub odtwdrz wideo
06 i popros ucznidw, aby podnosili rece, jesli wykonujg

w szkole te same czynnosci, co dzieci na zdjeciach.
Zapytaj dzieci, jakie czynnosci w szkotach wykonujq dzieci
w Polsce. Dzieci poréownujqg zwyczaje brytyjskie i polskie
w jezyku polskim.

In the UK, children start school when they are five. Some
schools are big. Some schools are very small.

Hello, I'm Vicky. My school is big. My classroom is big.
I write and draw at school.

Hello, I’'m David. My school is small. My classroom is small
and colourful. | read at school.

Hello, I’'m Jane. My school is very small. My classroom is very
small, too. | use a tablet at school.

School is cool!

Draw and say.

Zapytaj: What do you do at school? Zache¢ dzieci

do udzielania odpowiedzi po angielsku.

Pokaz przyktadowy rysunek w podreczniku i powiedz:
Draw what you do at school. Wyjasnij, ze zadaniem dzieci
jest narysowac na kartce lub w zeszycie siebie
wykonujgcego jednqg z czynnosci wykonywanych w swojej
szkole. Chodz po klasie i zadawaj pytania o rysunki dzieci.
Ochotnicy pokazujg swoje rysunki catej klasie i opowiadajg
o nich, np.: | colour at school. W duzej klasie dzieci
pokazujqg i opisujg swoje rysunki w grupach.

Zakonczenie

Unie$ podrecznik i zapytaj: What do the children in
the photos do at school? Uczniowie wymieniajg czynnosci
z pamieci (read, use a tablet, write, draw). Zapytaj dzieci,
co powinny powiedzied, jesli sie spdznig na lekcje
angielskiego (I'm sorry I'm late).

Odtwdrz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mdéwiqgc: Goodbye, children.

*2ESZYT CWICZEN
Rozdziat 1, Lekcja 7, s. 13
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Lesson 8

Listen, point and say. Listen and repeat.

1] 2] o o

Listen and repeat. Think and choose. '

—UNIT1
Listen, point and say.
rubber ruler school bag pencil
Listen and match. Repeat and mime.
o i o j }’ o j o pen notebook crayon book
® ® ® © Q Q
draw write colour read
What’s the mystery word?
kierowanie soba, przekonanie o wiasnej skutecznosci przekonanie o wlasnej skutecznosci, nastawienie na rozwéj
16 7
Lesson 8 Odtwérz rymowanke One, two, three, four. Dzieci

38

Cele lekcji:

powtdrzenie materiatu z rozdziatu 1

NaCoBeZu:
Dziecko zna nazwy o$miu przybordw szkolnych
i czterech czynnosci wykonywanych w klasie.

Gtéwne stownictwo i struktury:
przybory szkolne; czynnosci wykonywane w klasie;
What's this? It’s a (ruler). | (write) at school.

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe przedstawiajgce przybory szkolne
i czynnosci wykonywane w klasie; *karty wyrazowe
z nazwami przyboréw szkolnych i czynnosci
wykonywanych w klasie; *maskotka Ggsienica Colin;
Teacher’s Resource File: Unit T wklejka, materiaty

z pakietu Ocenianie ksztattujgce

Rozpoczecie

Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajq: Hello, teacher.

Odtwoérz piosenke Welcome. Dzieci $piewajqg
piosenke i odgrywaijq jej tresé (patrz s. 18).
Popro$ dwoje ochotnikdw, aby odegrali za pomocqg gestéw
poznany na ostatniej lekcji dialog miedzy nauczycielkg
a spdzniong uczennicg, ale bez mdéwienia go. Cata klasa
mowi kwestie za ochotnikdw, reagujgc na ich gesty.

mowiqg rymowanke i odgrywaijq jej tresé (patrz s. 36).

Gtéwna czesc lekgji

Listen, point and say. Listen and repeat.

Wskazuj rézne przybory w klasie i pytaj: What’s this?
Uczniowie odpowiadajq: It's a (ruler).

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie koriczg
hasto: Open the book. Napisz na tablicy numer strony: 16.
Powiedz: Listen and point. Odtwdrz nagranie, zatrzymujgc
je przed zdaniem, w ktérym podany jest numer obrazko.
Powiedz: Say the number. Dzieci odpowiadajq;: It's number
4. Kontynuuj zadanie z resztq pytan.

Powiedz: Repeat. Odtwdrz nagranie ponownie. Dzieci
powtarzajqg pytania i zdania opisujgce przybory oraz
samodzielnie podajg numer pasujgcego obrazka.

W parach lub matych grupach uczniowie na zmiane
zadajq sobie pytania i odpowiadajg na nie.

What’s this? It’s a rubber. It’s number 4.
What'’s this? It’s a pencil. It’s number 2.
What’s this? It’s a school bag. It’s number 7.
What’s this? It’s a pen. It’s number 1.
What’s this? It’s a ruler. It’s number 5.
What’s this? It’s a book. It’s number 8.
What’s this? It’s a notebook. It’s number 6.
What’s this? It’s a crayon. It’s number 3.



2 Listen, point and say.

« Zapytaj: Do you remember ‘The school concert’ story?
Wskaz postaci na obrazkach i zapytaj: Who's this? (Miss
Beetle, Colin). Powiedz: Listen, point and say. Wyjasnij,
ze po ustyszeniu nagrania/zdan zadaniem dzieci bedzie
wskazanie wiasciwej postaci oraz powiedzenie, ko
w historyjce wypowiada dane zdanie. Odtwdrz nagranie
(odpowiedzi w zapisie nagrania).

1 Good morning, Bugs. Miss Beetle.

2 No, I’m not alright. Miss Beetle.

3 OK. Bugs Team! Let’s help! Colin.

4 Look! We can use pencils ... and crayons. Colin.
5 We've got a surprise! Colin.

6 Well done, Bugs! You’re fantastic! Miss Beetle.

ZADANIE RUCHOWE

Podziel dzieci na osiem grup i przydziel kazdej z nich
inny z przyboréw szkolnych. Dzieci potrzebujq jednego
prawdziwego przedmiotu na grupe. Ustaw cztery grupy
pod jednq $ciang, a cztery grupy pod $ciang przeciwng.
Kazda grupa ma za zadanie sitami wszystkich oséb

w grupie przetransportowad swdj przedmiot na

drugi koniec klasy dowolnym sposobem, ale bez
wykorzystywania rgk. Podkresl, ze w zabawie nie chodzi
o rywalizacje ani o czas, ale o pomystowos¢é.

3 Listen and match. Repeat and mime.

«  Wskaz rozsypane puzzle i powiedz: Look at the classroom
activities. Zapytaj: Can you match the pictures with your
fingers?, wspomagajqc sie gestami. Dzieci probujq znalez¢
pasujgce puzzle.

» Powiedz: Listen and match with your fingers. Odtwérz
nagranie, robigc pauze po kazdym zdaniu, aby da¢
dzieciom czas na potgczenie palcami odpowiednich puzzli
(odpowiedzi:1¢,2d,3 b, 4 a).

» Powiedz: Repeat and mime. Odtwdrz nagranie, robigc
pauze po kazdym zdaniu, aby uczniowie je powtdrzyli
i zilustrowali zdanie za pomocg gestéw.

1 | write at school.
2 | read at school.
3 [ colour at school.
4 | draw at school.

*DODATKOWY POMYSt
Zagraj z dzie¢mi w Kontury. Opis gry w Banku gier na s. 13.

Listen and repeat. Think and choose.

Wskaz obrazek i wyjasnij, ze uczniowie bedq oceniac swojq
prace w rozdziale 1.

Powiedz: Listen and repeat. Zache¢ dzieci, aby podczas
stuchania nagrania wskazywaty kolejne liczby na
termometrze. Odtwdrz nagranie. Dzieci méwiq liczby
razem z nagraniem i powtarzajq zdania. Sprawdz
zrozumienie stéw good i excellent.

Popros dzieci po polsku, aby zdecydowaty, jak oceniajqg
swojq prace w rozdziale 1, wybierajgc po cichu jedno
ze zdan, ktére przed chwilg powtdrzyty. Przypomnij
zdania, méwigc je z odpowiednim natezeniem emocji:
My work is OK/good/ excellent.

One ... two ... three ... four ... five ... six ... seven ... eight ...
nine ... ten!
My work is OK! My work is good! My work is excellent!

Gary'’s dictionary

Wskaz stowniczek obrazkowy do rozdziatu 1. Popros dzieci,
aby nazwaty kolejne obrazki, wskazujgc odpowiednie
wyrazy pod obrazkami.

Przeprowadz z klasq dowolne dwa ¢wiczenia ze
stowniczkiem obrazkowym z Banku gier na s. 16-17.

Zwrdé¢ uwage dzieci na symbol stoneczka pod
stowniczkiem obrazkowym i przeczytaj pytanie: What’s
the mystery word? Wyjasnij, ze w kazdym rozdziale przy
numerze strony trzy razy pojawia sie symbol stoneczka.
Ten symbol oznaczaq, ze na tej stronie ukryta jest litera. Trzy
kolejne ukryte litery tworzg dodatkowe stowo, zwigzane

z fematem rozdziatu.

Dzieci szukajq ukrytych liter na stronach oznaczonych
symbolem stoneczka (s. 8 - litera M, s. 12 - litera A, s. 14 -
litera P).

Kiedy dzieci skoriczqg, popros, aby ochotnicy zapisali kolejne
litery na tablicy (MAP). Wyja$nij znaczenie tajemniczego
stowa, jedli to konieczne.

Zakoniczenie

Unie$ podrecznik i zapytaj: How many (classroom objects /
classroom activities) do you remember? Dzieci wymieniajqg
z pamieci stowa z danych kategorii.

Odtworz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mdéwiqc: Goodbye, children.

*2ESZYT CWICZEN
Rozdziat 1, Lekcja 8,s. 14 i ¢w. 1,5.15
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Cumulative review

Cele lekcji:
powtdrzenie materiatu z rozdziatéw Hello, Bugs
Team! oraz 1

NaCoBeZu:
Dziecko potrafi odnalez¢ na ilustracji rézne jej
elementy i nazwac je po angielsku.

Gtowne stownictwo i struktury:
materiat z rozdziatéw Hello, Bugs Team! oraz 1

Materiaty (*opcjonalne):

karty obrazkowe z rozdziatéw Hello, Bugs
Team! oraz 1, *miekka pitka; *karty wyrazowe
z nazwami przybordéw szkolnych i czynnosci
wykonywanych w klasie; *maskotka Ggsienica
Colin; *Teacher’s Resource File: materiaty

z pakietu Ocenianie ksztattujgce

Sekcje Cumulative review mozna
przeprowadzi¢ na tej samej lekcji, na ktérej
uczniowie piszq test z rozdziatu 1.

Rozpoczecie

Przywitaj dzieci, méwiqc: Hello, children. Uczniowie
odpowiadajq: Hello, teacher.

Odtwdérz piosenke Welcome. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tres¢ (patrz s. 18).

Gtowna czes¢ lekgji

Play 70 seconds.

Wyjasnij, ze na tej lekcji dzieci bedq powtarzaty
materiat, ktdrego sie uczyty od poczqgtku roku.

Z kazdq takqg sekcjqg ilos¢ materiatu bedzie sie
zwiekszata.

Pytaj o stowa z réznych kategorii dotychczas
poznanych przez dzieci: How many (colours) can
you name in (10) seconds? Wyjasnij znaczenie
pytania po polsku. Wybieraj réznych ucznidw, aby
wymieniali stowa z pamieci. Wigcz minutnik,
odliczaj podane stowa i po uptywie wyliczonego
czasu zawotaj: Stop!

Do the class quiz.

Przeprowadz quiz z poznanego dotychczas
materiatu. Podziel klase na dwie druzyny, np.:
Caterpillars i Bees. Na zmiane wyznaczaj druzynom
rézne zadania:

1 Pokazuj karty obrazkowe z dotychczas poznanych
zakresdw stownictwa, pytajgc: What's this? lub
proszqc o uzupetnienie zdan, np.: I (write) at
school.

2 Pokazuj karty obrazkowe do historyjek i pros
o utozenie ich w kolejnosci lub o uzupetnienie
dialogu dotyczqcego danej karty, np.: It’s
a school bag and (crayons).

3 Pro$ o podanie lub pokazanie na kartach par
pasujgcych do siebie stéw, np.: colour - crayon.

Cumulative review ®o

Play 10 seconds.
Do the class quiz. %

Listen, find and point.

’T Play I spy with Bugs eye.

Look and guess.

rozwigzywanie probleméw, krytyczne myélenie

4 Przyczep karty obrazkowe do tablicy, ponumeruyj je i pokazuj
karty wyrazowe. Pro$ dzieci o podanie numeru pasujgcej karty
obrazkowe;j.

5 Odtwdérz nagranie karaoke wybranej piosenki i popro$
o odépiewanie jednej zwrotki lub zacznij méwi¢ rymowanke,
dzieci podajqg kolejng linijke.

Wyznaczaj do udzielania odpowiedzi réznych przedstawicieli

druzyn. Mozesz przyznawaé punkty kazdej druzynie. Druzyny

moggq tez wspdlnie zbierac¢ punkty na nagrode dla catej klasy,
np. po osiggnieciu wyznaczonej liczby punktéw wszyscy zagrajq

w ulubiong gre.

Listen, find and point.

Unies ksigzke i powiedz: Look, look, look. Uczniowie koriczg hasto:
Open the book. Napisz na tablicy numer strony: 18. Zapytaj: What
can you see in the picture?, wspomagajqc sie gestami. Zacheé
dzieci do wymieniania postaci, przyboréw, drobnych
przedmiotdw, liczb i koloréw po angielsku.

Powiedz: Listen, find and point. Odtwdrz nagranie, robigc pauze
po kazdym pytaniu. Uczniowie stuchajg nagrania, odnajdujg

i wskazujg wiasciwe elementy obrazka. Odtwdrz nagranie po raz
drugi bez zatrzymywania nagrania i zacheé dzieci, aby oprocz
stuchania i wskazywania elementéw obrazka prébowaty
podawac odpowiedzi razem z nagraniem.




Where’s Colin the caterpillar? Here!
Where’s Lucy the ladybird? Here!
Where’s Bella the bee? Here!
Where’s Gary the glow-worm? Here!
What'’s this? It’s a school bag.
What'’s this? It’s a ruler.

What’s this? It’s a notebook.
What’s this? It’s a pencil.

What’s this? It’s a crayon.

What'’s this? It’s a rubber.

Where’s the blue ball? It’s here!
Where’s the pink mouse? It’s here!
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ZADANIE RUCHOWE

Przypomnij kategorie poznanych dotychczas stéowek

po polsku lub po angielsku: Liczby/Numbers, Kolory/
Colours; Przybory szkolne/Classroom objects; Czynnosci
wykonywane w klasie/Class activities. Dzieci stajqg

w kregu. Rzu¢ miekkq pitkg do jednego ucznia i podaj
kategorie, np.: Liczba/Number. Dziecko tapie pitke

i podaje dowolng liczbe 1-10, rzuca pitke do innego
dziecka, podajgc inng kategorie niz te, ktérg otrzymato.
Kategorie mogq sie powtarza¢, ale nie bezposrednio po
sobie.

4 Play | spy with Bugs eye.

» Klasnij i powiedz: Hey, hey, hey. Uczniowie koriczg hasto:
Let’s play a game! Podziel dzieci na pary i popros, by para
korzystata z jednej ksigzki.

« Powiedz: I spy with Bugs eye ... (a pen), przyktadajqc
do oka dtonie ztozone na ksztatt lunety i patrzgc na
obrazek w podreczniku. Dzieci odnajdujg wymieniony
przedmiot lub posta¢ na ilustracji i go/jg wskazujg.

W kazdej parze dziecko, ktére wskaze prawidtowy element
jako pierwsze, wygrywa. Powtérz gre kilka razy.

» W grupach trzyosobowych uczniowie kontynuujqg gre,
na zmiang mowiqc: | spy with Bugs eye ..., a pozostate
dzieci pospiesznie wskazujg dany element obrazka.

SUPPORT: Dzieci pracujg w parach - wspdtpracujqg, nie
rywalizujg: wspdlnie prébujg odnalez¢ wymieniony
element na ilustracji.

CHALLENGE: Dzieci kontynuujq gre w matych grupach. Na
zmiane madwiq: | spy with Bugs eye ...(a dog)., a pozostate
dzieci pospiesznie wskazujg dany element ilustracji.

5 Look and guess.

« Popros ucznidw, aby zeszytem ¢wiczen albo dtonig zakryli
ilustracje w zadaniu 3.

» Wskaz lupy 1-6 i powiedz: Look and guess. Dzieci probujqg
zgadnqg¢, co powieksza kazda lupa. Nie potwierdzaj
odpowiedzi dzieci, ani im nie zaprzeczaj.

» Popros dzieci, aby odstonity ilustracje pod zadaniem 3
i odnalazty fragmenty obrazka powigkszone przez lupy.
Popro$ dzieci, aby nazwaty elementy ilustracji widoczne
w lupach (odpowiedzi: 1 school bag 2 mouse 3 book
4 crayon 5 apple 6 rubber).

*DODATKOWY POMYSt

Przyczep karty obrazkowe z dotychczas poznanych
kategorii do tablicy na takiej wysokosci, aby dzieci
byty w stanie je dosiegnq¢. Pokaz dwojgu ochotnikom,
aby staneli na srodku klasy, tytem do tablicy. Wskaz

za ich plecami jednq z kart na tablicy. Klasa podaje
odpowiadajqce jej stowo. Na hasto: Now! ochotnicy
odwracajq sie i jak najszybciej starajqg sie dotkngé
odpowiedniej karty. Powtérz zabawe kilka razy

z réznymi osobami.

Zakoniczenie

Dzieci losujg po jednej karcie obrazkowej z rozdziatu Hello,
Bugs Team! oraz rozdziatu 1, nie pokazujgc nikomu
obrazka. Na hasto: Start! dzieci kolejno wstajqg i pokazujq
swojq karte, a cata klasa podaje odpowiednie stowo.
Odtworz piosenke Goodbye, Bugs Team. Dzieci
$piewajq piosenke i odgrywajq jej tresc (patrz s. 19).
Pozegnaj sie z dzie¢mi, mdéwiqc: Goodbye, children.

*ZESZYT EWICZEN
Rozdziat 1, éw. 2, s. 15; Video time, s. 16

*EXTRA WORDS AND SKILLS

Mozesz wprowadzi¢ dodatkowe stowa i zwroty
zwigzane z tematykg rozdziatu, wykorzystujgc sekcje
Extra words and skills na s. 96 podrecznika. Scenariusz
lekcji na s. 156 Ksiqzki nauczyciela.
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