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Cele nauczania:

* nazywanie czesci ciata zwierzat

* nazywanie kregowcow i gromad kregowcow

* rozpoznawanie zapisu stownego nazw czesci
ciata zwierzat, nazw kregowcdw i ich gromad

* udziat w grach i zabawach

e stuchanie historyjki ze zrozumieniem

* rozpoznawanie wartosci zwigzanych z historyjka

* przypominanie i opowiadanie historyjki

e Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

» cwiczenie wymowy gtoski /w/

* wykonywanie minikart

e odgrywanie scenek

* mowienie, jakie czesci ciata ma, a jakich nie ma
dane zwierze

e zadawanie pytan o czesci ciata posiadane przez
rozne zwierzeta i udzielanie odpowiedzi

e zadawanie pytan o informacje, ktdre mozna
znalez¢ w Internecie i udzielanie odpowiedzi

* literowanie i zapisywanie nazw czesci ciata
zwierzat, nazw kregowcow i ich gromad

* proszenie o przeliterowanie (np. nazwy czesci
Ciata zwierzecia)

* uzywanie kluczowego stownictwa w zdaniach

* pisanie kluczowego stownictwa

e opisywanie wygladu zwierzat

e opisywanie ulubionego zwierzecia

* reagowanie na zwroty uzywane w klasie

* powtarzanie materiatu i analiza wtasnego
procesu uczenia sie

* wykonanie projektu nt. zwierzecia zyjacego
w Polsce

Gtowne stownictwo i struktury:

Stownictwo:

e beak, claws, feathers, fur, scales, shell, tail, teeth,
whiskers, wings

e amphibians, birds, fish, mammals, reptiles

e CLIL: Differences between mammals and
reptiles: cold/warm blood, drink their mother’s
milk, lay eggs

e Kids’ Culture: animal groups, apples, body parts,
carrots, grass, hay, wildlife parks

Struktury:
* ['ve got (long) legs. He’s got (short) legs.
* [t’s got (whiskers). / It hasn’t got (wings).
* Has it got (a tail)? Yes, it has. / No, it hasn't.
e It's a (mammal).
* (Frogs) are (amphibians) / haven’t got (feathers).
* Has it got (information about cobras)?
Yes, it has. / No, it hasn’t.
My favourite animal is (a jaguar).

Stownictwo i struktury powtarzane:

* nazwy zwierzat: bird/parrot, fish, frog, hamster,
lizard, rabbit, tiger, tortoise/turtle, kitten

e [sita (rabbit)? Yes, itis. / No, itisn't.

* A Shetland pony /It lives in (the Shetland Isles).
It eats (grass and hay). It loves (carrots and
apples).

* How do you spell ‘beak’?

Jezyk bierny:

* chance, deserve, fable, fast, hare, heavy, race,
silly, slow, tortoise, win, winner

e atlast, catch, check emails, get ready, in the end,
on the way: (to school), too late

e Tiger Street Club Values: Use your time well.

Integracja tresci - Edukacja spoteczna:

Zwrdcenie uwagi na potrzebe witasciwej organizacji
czasu wolnego.

Zagadnienia spoteczno-kulturowe:

* zachecenie dzieci do poznania nazw czesci ciata
zwierzat, nazw kregowcdow i gromad kregowcow

e uswiadomienie dzieciom, ze poznanie bajki
0 zajacu i zétwiu moze sprawic przyjemnosc

e wyrabianie w dzieciach Swiadomosci wartosci
pracy zespotowej

e ksztattowanie postawy szacunku do rozmowcy

e wyrabianie w dzieciach gotowosci czekania
na swoja kolej i checi zamieniania sie rolami

e wzmacnianie w dzieciach pewnosci siebie
w komunikowaniu sie w klasie w jezyku
angielskim

e uswiadomienie dzieciom przyjemnosci
z rozpoznania humoru w historyjce

e uswiadomienie dzieciom wartosci dobrej
organizacji czasu wolnego/pracy

e zachecenie dzieci do powtarzania materiatu
i oceny wtasnego procesu uczenia sie

e uswiadomienie dzieciom przyjemnosci ptynacej
Z uczenia sie piosenek i rymowanek w jezyku
angielskim

e uswiadomienie dzieciom, ze trzeba byc otwartym
na innych i nie oceniac¢ nikogo po wygladzie

e uswiadomienie dzieciom, ze opisywanie
ulubionego zwierzecia moze sprawic przyjemnosc

* wzbudzenie zainteresowania dzieci nauka
o tym, skad brytyjskie dzieci czerpig wiedze
o zwierzetach i poréwnaniem zdobytej
informacji z doswiadczeniami polskich dzieci ze
zwierzetami
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Cele nauczania: Materiaty:

* rozpoznawanie i nazywanie czesci » kartki z kryteriami sukcesu i celem
ciata zwierzat lekgji

* stuchanie i méwienie rymowanki * Pacynka Tygrysa
The Tiger Street word * ptyta CD 1

strona 17
——

_——

granie w Faster, faster i Spell,
draw or mime

czytanie, literowanie i zapisywanie
nazw czesci ciata zwierzat

Gtowne stownictwo i struktury:

karty obrazkowe: zeby, ogon,
pazury, piora, wasiki, skrzydta,
muszla, futro, dzidb, tuski

karty wyrazowe: teeth, tail, claws,
feathers, whiskers, wings, shell,
fur, beak, scales

* beak, claws, feathers, fur, scales, « czyste kartki A4 (po jednej

shell, tail, teeth, whiskers, wings
* It's a (tiger).
* It’s got (fur).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke O

z kryteriami sukcesu (NaCoBeZu — na co bedziemy
zwracac uwage) i kartke z celem lekcji. Rozdaj kartki
uczniom i popros o wklejenie ich do zeszytu. Wspdlnie
omowcie materiaty.

Rozpoczecie

cov, Powiedz: Listen and sing the Hello! How are you?
4 song. Odtwodrz piosenke. Dzieci Spiewajg piosenke
razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis na s. 21.).

Gtowna czesc lekcji

Postuchaijcie, popatrzcie i powtérzcie.
(ksigzki zamkniete) Pokaz pacynke Tygrysa. Zapytaj
ucznidw, ktdére czesci jego ciata potrafig nazwac
po angielsku. Zapytaj, jakie inne czesci ciata zwierzat
dzieci umieja nazwac po angielsku. Dzieci wymieniaja
nazwy (eyes, head, legs, ears, body itp.).
Pokaz karte obrazkows, np.: beak. Zapytaj, czy dzieci
wiedzg, jak nazwac czes¢ ciata zwierzecia przedstawiong
na obrazku po angielsku. Nastepnie powiedz: beak.
Powtérz éwiczenie z pozostatymi kartami.
» Umiesc na tablicy karty obrazkowe przedstawiajgce

3/ czesci ciata zwierzat w takiej kolejnosci, w jakiej ich
nazwy wystepuja w nagraniu. Powiedz: Listen, look and
repeat. Odtwdrz nagranie i wskazuj kolejne karty. Dzieci
stuchajg nagrania i powtarzajg nazwy.
Odtwérz nagranie ponownie. Popros dzieci o powtarzanie
wyrazow na rézne sposoby, np. gtosno/cicho, wolno/
szybko, jak robot lub myszka.

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Tiger says. Pokaz pacynke i powiedz gtosem
Tygrysa: Tiger says: (‘feathers’). Dzieci méwia: (feathers).
Dzieci nie powtarzajg wyrazenia, jezeli nie poprzedzisz
go zwrotem Tiger says. Nastepnie ochotnicy przejmuja
twoja role.

dla kazdego ucznia)

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w W have I got here? lub Where’s
the flashcard? (patrz: Bank gier na s. 11.).

*DODATKOWE CWICZENIE
Zagrajcie w Tiger’s numbers (patrz: Bank gier na s. 14.).

Postuchajcie, wskazcie i powiedzcie rymowanke
The Tiger Street word.

Upewnij sie, ze na tablicy nie ma kart obrazkowych.
, (ksigzki zamknigte) Wyjasnij, ze dzieci maja

4/ zapamietac kolejnos¢ wystepowania czesci ciata
zwierzat nazwanych w rymowance.
Po wystuchaniu nagrania pytaj dzieci kolejno: What’s
number one/two ...? Dzieci odpowiadaja: It’s (teeth).
Umieszczaj odpowiednie karty obrazkowe na tablicy.
Po umieszczeniu kart w kolejnosci wymienionej przez
dzieci, odtwdrz nagranie, zatrzymujac je po kazdej czesci
ciata. Wspdlnie sprawdZcie odpowiedzi.
(ksigzki otwarte) Wskaz ¢w. 2. i powiedz: Listen, point
and say. Odtworz nagranie. Uczniowie stuchaja
rymowanki, wskazujg wiasciwe zdjecia w podreczniku
i powtarzajg stowa.
Powiedz: Stand up. Zachec ucznidw, aby wstali z miejsc.
Powiedz: Listen, say and mime. Odtwdrz nagranie
ponownie i pokaz dzieciom gesty, ktére moga
wykonywac, recytujac rymowanke (opis na s. 49.). Dzieci
mdwig rymowanke i odgrywaja jej tresc.
Usun z tablicy karty obrazkowe. Kolejno pokazuj dzieciom
karty wyrazowe, odczytuj wyrazy i pros dzieci
0 powtarzanie ich chérem. Nastepnie wymieszaj karty
i umiesc je wyrazami do tablicy. Popros ochotnikow
o odwracanie losowo wybranych kart i przeczytanie
nazw czesci ciata. Jesli trzeba, popraw btedy w wymowie.
Kontynuuj ¢wiczenie, az wszystkie karty beda odkryte.
Podziel klase na rzedy. Wskazuj dowolne karty na tablicy,
dzieci z kolejnych rzeddw czytaja wyrazy chérem. Popros
ochotnikdw o przejecie twojej roli.
Na zakonczenie ochotnik czyta wszystkie nazwy czesci
ciata umieszczone na tablicy. Poprawiaj ewentualne
btedy. Nagrodzcie ochotnika brawami. Usun karty
z tablicy.



*DODATKOWE CWICZENIE

Zapros ochotnika na srodek klasy i popros, zeby pokazat
gestami dowolng czes< ciata z ¢w. 2. W chwili, gdy ktos
z klasy nazwie te czes¢ ciata, uczen pokazujacy czesc
ciata mowi: Yes, it’s (a tail / feathers). Osoba, ktdra
odgadta nazwe czesci ciata zwierzecia, wychodzi

na srodek klasy i kontynuuje gre z inng czescia ciata, itd.

Zgadnijcie, wskazcie i powiedzcie. Zagrajcie
w Faster, faster.

Popros dzieci, zeby popatrzyty na ¢éw. 3. i obrazki
przedstawiajgce fragmenty czesci ciata zwierzat. Popros,
by odgadty, jaka czesc ciata ukazuje kazdy z nich.
Nazwijcie kolejne czesci ciata (a feathers, b beak, c fur,

d tail, e claws, f wings, g scales, h teeth, i whiskers,

j shell). Nastepnie potacz dzieci w pary i powiedz, ze
zagraja w gre Faster, faster. Uczen A wskazuje dowolny
obrazek a—j, a uczen B nazywa powigzane z nim zwierze
(a bird, b bird, c cat/dog/hamster/tiger/lion/mouse/rabbit/
hare/monkey, d cat/dog/mouse/tiger/lion/hamster/rabbit/
hare/fish/bird/monkey, e cat/dog/tiger/lion/mouse/bird,

f bird, g fish, h cat/lion/tiger/dog/hamster/fish/monkey,

i hamster/cat/dog/lion/tiger/monkey, j turtle/tortoise).
Uczen A stopniowo zwieksza predkosc wskazywania
obrazkdw, a uczen B coraz szybciej nazywa zwierzeta.
Uczniowie zamieniaja sie rolami.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Faster, faster 2 (patrz: Bank gier na s. 14.).

Literuj z Mysza i Matpa.

Powiedz, ze teraz uczniowie naucza sie literowac nazwy
czesci ciata zwierzat z tej lekcji. Popros, zeby popatrzyli
na teksty zapisane w dymkach z ¢éw. 4. Popros pare
ochotnikdw, zeby przeczytata na gtos dialog miedzy
Myszg i Matpa.

Umiesc na tablicy karty wyrazowe w dowolnej kolejnosci.
Zapros pare ochotnikdéw na srodek klasy. Jeden

z ochotnikdw wskazuje wybrana karte i zadaje drugiemu
pytanie: How do you spell (‘feathers’)? Drugi ochotnik
literuje nazwe tej czesci ciata: (F-E-A-T-H-E-R-S).
Nastepnie ochotnicy zamieniajg sie rolami.

Podziel klase na dwie druzyny: A i B. Ochotnik z druzyny A
zadaje pytanie druzynie B o pisownie dowolnego wyrazu
z kart wyrazowych umieszczonych na tablicy. Ochotnik

z grupy B literuje wskazany wyraz. Nastepnie druzyny
zamieniajg sie rolami. Za kazdy dobrze przeliterowany
wyraz druzyna dostaje punkt. Jesli uczen btednie
przeliterowat wyraz, najpierw wspdlnie poprawiacie btad,
a dopiero potem druzyny zamieniajg sie rolami. Zwycieska
druzyna dostaje brawa.

Potacz dzieci w pary. Popros, zeby naprzemiennie
zadawaty sobie pytania o pisownie wybranych nazw
czesci ciata z éw. 2. i literowaty je. Daj uczniom na to

2 minuty. Monitoruj ich prace.

Pracujcie w parach. Zagrajcie w Spell,
draw.or. mime. Q

Potacz dzieci w pary i wrecz kazdemu uczniowi czysta
kartke A4. Uczniowie wybierajg w tajemnicy przed soba
nawzajem nazwe czesci ciata zwierzecia z ¢w. 2. Uczen A
literuje te nazwe, rysuje ja na swojej kartce lub pokazuje
ja gestami. Uczen B zgaduje, co to za czesc ciata. Jesli
nazwie ja poprawnie, uczniowie zamieniaja sie rolami.
Daj uczniom na to 3 minuty. Monitoruj ich prace.

- Po zakoriczonym c¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
poprawnie nazwac 5 czesci ciata, 4 czesci ciata itd.,
za kazdym razem bijgc brawo.

« Potacz dzieci w nowe pary i popros, by na zmiane
wybieraty w tajemnicy przed soba nazwe jakiejs
czesci ciata z ¢w. 2. i wydawaty koledze/kolezance
jedno z tych polecen: Spell/Draw/Mime (‘feathers)).

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.i 2. w lekcji 1.

Zeszyt cwiczen — EARLY FINISH
Cw. 1. moze by¢ wykonane w dowolnym momencie
rozdziatu, ¢w. 2. po lekcji 5.

\ J

Zakonczenie

- Zapytaj: What animal body parts can you name in
English? i pokazuj dzieciom kolejno karty obrazkowe.

« Zapytaj dzieci po polsku, ktdére z poznanych stéw sa
tatwe, a ktore trudne. Omdw rézne sposoby
na zapamigtanie nowego stownictwa, np.:
rysowanie ilustracji z podpisami, przylepianie
karteczek ze stowami w réznych miejscach domu
czy oznaczanie symbolami (np. usSmiechnietymi lub
smutnymi buzkami) wyrazow, ktdre sie lubi lub
ktdrych sie nie lubi.

- Zapytaj dzieci, ktdra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

« /cow, Dzieci Spiewaja piosenke Goodbye, goodbye
27 razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc¢ (opis
nas. 21).

‘/(:bi\‘
\397
feathers, beak, fur, tail, claws, wings, scales, teeth,

whiskers, shell

/CcD1
o<
Click your fingers, point and clap. (dzieci pstrykaja
palcami, wskazuja kolege/kolezanke i klaszczag)
Everyone say The Tiger Street word rap.

Animals are different to you and me. (dzieci wskazuja
siebie, a nastepnie kolege/kolezanke)

Let’s name the parts of the body we see.

One! They’re teeth! (dzieci wskazujg swoje zeby)
Two! It’s a tail! (dzieci udaja, ze maja dtugi ogon)
Three! They’re claws! (dzieci zginaja palce obu rak

i udaja, ze drapig)

Four! They’re feathers! (dzieci udajg, ze zdmuchuja

z dtoni pidrko)

Five! They’re whiskers! (dzieci udaja, ze poprawiaja
wasy)

Six! They’re wings! (dzieci udaja, ze lataja)

Seven! It's a shell! (dzieci kucaja i chowaja gtowe
miedzy ramionami)

Eight! It's fur! (dzieci gtaszcza swoje ramiona)

Nine! It’s a beak! (dzieci robig dzidb ze swoich rak)
And ten! They’re scales! (dzieci robig ,rybi pyszczek”
i dotykaja swojego brzucha)

Click your fingers, point and clap. (jw.)

Everyone say The Tiger Street word rap.

| The Tiger Street word

49
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Cele nauczania:

ze zrozumieniem winner

« rozpoznawanie i nazywanie * He’s got (short legs). I've got (long
zwierzat i ich czesci ciata legs).

+ odgrywanie tresci historyjki Materiaty:

stuchanie historyjki

odpowiadanie na pytania
zwigzane z historyjka
rozpoznawanie wartosci

¢ chance, deserve, fable, fast, hare,
race, silly, slow, tortoise, win,

» kartki z celem lekcji
* Pacynka Tygrysa

zwigzanych z historyjka * ptytaCD 1

* nabycie Swiadomosci wartosci

dobrej organizacji pracy zwierzat

* karty wyrazowe: czesci ciata

* karty obrazkowe: czesci ciata

Gtowne stownictwo i struktury: zwierzat
* beak, claws, feathers, fur, scales, * karty obrazkowe do historyjki 2.
shell, tail, teeth, whiskers, wings * czyste karteczki

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke Q
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros

o wklejenie ich do zeszytdw. Wspdlnie omdwcie cel zajed.

Rozpoczecie

eop, Odtworz piosenke Hello! How are you? Dzieci

4 $piewajg piosenke razem z nagraniem i odgrywaja jej
tres¢ (opis na s. 21.).

Rozt6z na biurku karty obrazkowe przedstawiajgce czesci
ciata zwierzat ilustracjami do dotu. Wybierz losowo jedna
z nich i pokaz za pomoca gestdéw, jaka czesc ciata
przedstawia ilustracja. Popros ucznia, ktdry odgadnie
wyraz, o umieszczenie karty na tablicy, a nastepnie

o przejecie twojej roli. Kontynuujcie ¢wiczenie,

az wszystkie karty beda na tablicy.

(cow, Zdejmij karty obrazkowe z tablicy. Zapros

“40” dziesiecioro dzieci na srodek klasy i wrecz kazdemu
jedna karte. Odtwdérz rymowanke The Tiger Street word
(opis na s. 49.). Klasa mowi rymowanke. Po ustyszeniu
wiasciwego stowa dzieci stojace na srodku sali unosza
swoje karty. Rozdaj karty wyrazowe innym dzieciom

i popros, aby stanety obok oséb z odpowiednimi kartami
obrazkowymi.

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie historyjki The Tortoise and the Hare
i przeczytajcie jg. Odegrajcie historyjke.

(ksigzki zamkniete) Napisz na tablicy: photo story i story.
Dzieci méwia (po polsku), jakie to typy tekstow. Dopisz
wyraz: fable. Zapytaj: Do you know the word ‘fable’?
(bajka posiadajgca morat). Nastepnie napisz wyrazy: turtle
i tortoise. Wyjasnij, ze turtle to z6tw wodny a tortoise to
z6tw ladowy. Napisz wyraz: badger — wskaz borsuka

na 3. karcie do historyjki i podaj polska nazwe.

Unies 1. karte obrazkowa do historyjki i zapytaj: Who’s
this? (a tortoise and a hare); Do you know the fable
about the tortoise and the hare? Wspdlnie ustalcie
znaczenie nastepujacych stéw/zwrotdw: win (the race),
worried, a chance to win, winner. Zapytaj dzieci

(po polsku), co ich zdaniem wydarzy sie w historyjce.

(com, (ksigz twarte) Powiedz: Listen and read. Odtworz
“41” nagranie. Dzieci stuchaja historyjki i sledza tekst

w podreczniku. W trakcie stuchania umieszczaj na tablicy
kolejne karty obrazkowe do historyjki.

Odtworz nagranie ponownie, zatrzymujac je po kazdym
obrazku i zadajac pytania na jego temat, np.:

Obrazek 1.: Has the tortoise got a heavy shell? (yes);
Has he got long legs? (no); Is he slow or fast? (slow)
Obrazek 2.: Has the hare got short legs? (no); Is he fast?
(ves); Is the tortoise worried? (no)

Obrazek 3.: Is the hare happy? (yes); Does the tortoise
want a race? (yes)

Obrazek 4.: Do the tortoise and the hare have a race?
(ves)

Obrazek 5.: Is the tortoise slow? (yes); Is the hare fast?
(ves); What has the hare got? (a tablet); What does he
want to do? (check emails, play a game)

Obrazek 6.: Does the hare play a computer game?
(ves); Has the tortoise got a chance to win? (yes)
Obrazek 7.: Is the hare happy? (No. He’s worried.); Does
he want to win the race? (yes)

Obrazek 8.: Who is the winner? (the tortoise); Has the
tortoise got some free time now? (yes) What does he
want to do? (check emails, play computer games)
Zapytaj: Do you like the story? Does the tortoise
deserve to win?

Powiedz: Act out the story. Przeczytajcie bajke

z podziatem na role. Przyjmij role narratora, a ochotnikom
przydziel role postaci z historyjki.

Stuchaijcie, znajdZcie i wskazcie. Powiedzcie.

eop, Powiedz uczniom, ze teraz ustyszg pojedyncze
“42” wypowiedzi postaci z historyjki. Odtwdrz nagranie,
zatrzymujac je po kazdej wypowiedzi. Popros uczniow
o podanie odpowiedzi (T Mouse, 2 Badger, 3 Hare,

4 Frog, 5 Tortoise).

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w True or false? (patrz: Bank gier na s. 13.).



3 Przeczytajcie i odpowiedzcie na pytania.

Postuchajcie i sprawdzcie.

Wskaz uczniom ¢w. 3. i popros: Read and answer

the questions. Popros ucznidw, aby przeczytali pytania
i zastanowili sie nad odpowiedziami.

Daj kazdemu uczniowi karteczke. Czytaj zdania,
uczniowie zapisujg odpowiedzi na karteczkach.

(con, Powiedz: Listen and check. Uczniowie sprawdzajg
«43” odpowiedzi (T no, 2 yes, 3 no, 4 the tortoise).

Tiger Street Club Values

- Popros dzieci, zeby popatrzyty ponownie na historyjke
obrazkowa. Zapytaj: Who is the winner? (the tortoise);
Why is he the winner? (Because he focuses on
the race.); Why isn’t the hare the winner? (He'’s
certain he will win no matter what.) Dzieci moga
odpowiadac po polsku.

. Wskaz dymek w sekcji Tiger Street Club Values
i odczytaj pytania. Zapytaj dzieci, czy potrafia sie
na czyms skupi¢ w 100%; czy lepiej wykorzystuje sie
czas, kiedy postepuje sie jak hare, czy jak tortoise; czy
dzieci dobrze wykorzystujg swoj czas na wartosciowe
czynnosci. Zapytaj, jak sie czuja, kiedy uda im sie
dobrze zaplanowac czas, skoncentrowac na danej
czynnosci i zrobi¢ w petni to, co chcieli zrobic.

« Zapytaj: Is it important to use time well? (Yes, it is.).

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujag ¢w. 1.1 2. w lekcji 2.

Zakonczenie

Zapytaj: Who is the fable about? (the tortoise and the
hare); What do they want to do? (They want to have

a race.); Who is the winner? (the tortoise); Why?
(Because he concentrates 100% on the race.).

Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

coh Powiedz: Let’s sing the Goodbye, goodbye song.
27 Odtwérz nagranie. Dzieci $piewaja piosenke razem
z nagraniem i odgrywaja jej tresc¢ (opis na s. 21.).

‘cDP
‘1471/
Obrazek 1.

Narrator: One day the hare sees the tortoise

on the way to school.

Hare: Look at the tortoise! He’s got short legs
and a heavy shell. He’s very slow.

Obrazek 2.

Hare: /'ve got long legs and I'm very fast. Look at me,
Tortoise! Bye!

Tortoise: / don’t mind. | get there in the end.

Obrazek 3.

Hare: Ah, here’s the tortoise at last! He’s very slow
and I’'m very fast.

Tortoise: Well, let’s have a race and see who the
winner is.

Hare: Ha ha ha! A race? With you?

Animals: Oh no! Don’t be silly, Tortoise.

Obrazek 4.

Narrator: The hare and the tortoise get ready to start
the race.

Mouse: One ... two ... three ... go!

Obrazek 5.

Narrator: The hare runs very fast.

Hare: Ha ha! Look at the tortoise. I've got time to
check my emails and play a game.

Obrazek 6.

Narrator: The hare sits under a tree. The tortoise
walks by. He’s very slow, but he doesn’t stop.

Hare: Go ... now ... yes! Again. Yes. Birilliant!
Tortoise: Ha ha! Look at the hare with his computer
game. This is my chance.

Obrazek 7.

Narrator: The tortoise walks and walks. The computer
game ends. The hare stands up.

Hare: Oh no! Look at the tortoise. Quick! | want to win
the race.

Obrazek 8.

Narrator: The hare tries to catch the tortoise, but it’s
too late.

Mouse: Hurray!

Frog: Well done, Tortoise!

Badger: You’re the winner.

Tortoise: Now ['ve got time to check my emails and
play a computer game, too.

| Story: The Tortoise and the Hare

cpi

@2

1 One ... two ... three ... go!

2 You're the winner.

3 I've got long legs and I’'m very fast.

4 Well done, Tortoise!

5 Ha ha! Look at the hare with his computer game.
This is my chance.

/cD1
a3y
1 A: Has the tortoise got long legs?
B: No.
2 A: /s the tortoise slow?
B: Yes.
3 A: Has the hare got a shell?
B: No.
4 A: Who wins the race?
B: The tortoise.
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Cele nauczania:

* rozpoznawanie zapisu stownego
nazw czesci ciata zwierzat

* mdwienie, jakie czesci ciata ma,  ptytaCD 1
a jakich nie ma dane zwierze * karty obrazkowe: czesci ciata
» granie w Animal riddles zwierzat
+ zadawanie pytan i odpowiadanie * karty wyrazowe: czesci ciata
na pytania zwierzat

* wykonywanie minikart
obrazkowych i wyrazowych

Gtowne stownictwo i struktury:

Materiaty:

kartki z celem lekcji
Pacynka Tygrysa

karty obrazkowe do historyjki 2.
gotowe minikarty do rozdziatu 2.
szablon minikart do rozdziatu 2.
(jesli dzieci korzystaja z Zeszytu

e beak, claws, feathers, fur, scales,
shell, tail, teeth, whiskers, wings

* bird/parrot, fish, frog, hamster,
kitten, turtle

* It has got (whiskers). It hasn’t got
(a shell).

* Is it (a rabbit)? Yes, itis. / No, it isn't.

cwiczen)

* nozyczki

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke Q
z zapisanym celem lekgcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omdwcie cel zajec.

Rozpoczecie

eop, Odtworz piosenke Hello! How are you? Dzieci

a7 Spiewaja piosenke razem z nagraniem i odgrywaja
jej treéc’ (opis na's. 21.).

. Odtwdrz rymowanke The Tiger Street word. Dzieci

4/ maéwig rymowanke razem z nagraniem i odgrywaja
jej tresc (opis na s. 49.).
(ksigzki zamkniete) Umies¢ na tablicy 1. karte obrazkowa
do historyjki The Tortoise and the Hare i zapytaj: Do you
remember the fable? Popros ochotnikéw, zeby umiescili
pozostate karty obrazkowe do historyjki na tablicy we
wiasciwej kolejnosci. (ksigzki otwarte) Dzieci poréwnuja
kolejnos’é kart na tablicy z historyjka w ksiazce.

), Przydziel dzieciom role bohaterdéw historyjki.

4/ Odtwdrz nagranie i popros dzieci o przeczytanie
historyjki z podziatem na role.
Opowiedzcie wspdlnie historyjke po angielsku. Zadawaj
pytania do tekstu, np.: Who'’s got short legs and a heavy
shell? (the tortoise); Who's got long legs? (the hare); Who
stops and checks emails and plays a game? (the hare);
Who doesn’t stop? (the tortoise); Who is the winner?
(the tortoise.).

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel dzieci na czteroosobowe grupy. Kazda grupa
wybiera w tajemnicy zwierze, ktdre bedzie przedstawiac.
Dzieci ustalaja, jakie czesci ciata ma wybrane przez nich
zwierze i jak je pokazac. Wszyscy cztonkowie grupy
jednoczesnie pokazuja (te same) czesci ciata wybranego
zwierzecia, a pozostate grupy zgaduja nazwe czesci ciata
i na koniec nazwe zwierzecia. Grupa, ktéra prawidtowo
odgadnie nazwe zwierzecia, podaje jego krétki opis i jako
kolejna przedstawia swoje zwierze.

dla kazdego ucznia)

 czyste kartki i kredki (jesli dzieci
nie korzystaja z Zeszytu cwiczen)

* czyste kartki A4 (po jednej

Gtowna czes¢ lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtérzcie. Powiedzcie.

(ksiazki otwarte) Powiedz: Let’s talk about what body
parts animals have got. Wskaz w ¢w. 1. Tygrysa, dymek
ze zdjeciem zajaca i zdania zapisane w dymkach.
Wyjasnij dzieciom, ze bedziecie opisywac wtasnie tego
zajgca ukazanego na zdjeciu. Przeczytaj zdanie zapisane
w lewym dymku (/t’s got whiskers.) i wskaz zielony
znaczek ¢ przy obrazku 1. Nastepnie przeczytaj zdanie
zapisane w prawym dymku (It hasn’t got a shell.) i wskaz
czerwony krzyzyk X przy obrazku 4. NaprowadZ dzieci
na to, ze zielony ¢ oznacza, ze zajac posiada dang czesé
ciata, a czerwony X oznacza, ze zajac jej nie posiada.
cow, Powiedz: Listen, point and repeat. Popros dzieci,
“44” 7eby stuchajac nagrania, wskazywaty w ksigzce
ilustracje czesci ciata, ktdre zajac ma lub ktdrych nie ma,
i powtarzaty zdania za nagraniem.

Zapytaj dzieci, czy zauwazyty jakis nowy element

w zdaniu w prawym dymku (i w zdaniach 4—-6 w kolumnie
po prawej stronie Tygrysa) w poréwnaniu ze zdaniem

w lewym dymku (i zdaniami 1-3 w lewej kolumnie)
(hasn’t). Zapytaj, co wedtug dzieci zmienia w zdaniu
obecnos¢ hasn’t. Naprowad?Z dzieci na odpowied?,

ze wstawiajac hasn’t zamiast has tworzymy zdania
przeczace. Zwréc dzieciom uwage na to, ze o zwierzeciu
mowimy po angielsku it.

Powiedz: Listen and say. Wyjasnij dzieciom, ze za chwile
ponownie ustyszg nagranie. Po kazdym zdaniu dzieci
majg wymieniac znane im zwierzeta, o ktorych to zdanie
jest prawdziwe, np. It’s got whiskers — a tiger/dog/cat/
rabbit/hare/hamster, It hasn’t got a shell — a fish/a bird/
a hamster/a tiger itp.

*DODATKOWE CWICZENIE

Powiedz: Let’s play A long sentence. Wybierz dowolne
zwierze i powiedz np.: A rabbit. It’s got fur, whiskers ... .
Zachec dzieci do dodawania kolejnych czesci ciata.
Nastepnie potacz dzieci w pary. Powiedz: (A tortoise.).
Uczen A mowi zdanie twierdzace na temat zwierzecia
wskazanego przez nauczyciela. Uczen B dodaje jakas
ceche. Uczniowie kontynuuja tak dtugo, jak potrafig — aby
powstato mozliwie najdtuzsze zdanie. Pary mowia gtosno
swoje zdania i poréwnuja ich dtugosd.



2 Przeczytajcie, popatrzcie i zgadnijcie.

Powiedzcie.

Popros dzieci, aby przeczytaty po cichu zdania

w punktach 1-3. Zapytaj, czy rozumiejg wszystkie zdania.
Nastepnie popros ochotnika o przeczytanie zdan

w punkcie 1., a catg klase o popatrzenie ponizej

na zdjecia zwierzat i odgadniecie, ktdre z tych zwierzat
zostato opisane w punkcie 1. Powtdrz czynnosci z opisami
zwierzat w punktach 2.i 3. (1/t’s a fish. 2 It’s a parrot.

3 It’s a kitten.).

Potacz ucznidw w pary. Wyjasnij, ze uczen A ma opisywac
zdaniami jedno ze zwierzat ukazanych na zdjeciach,

a uczen B zgadywac, ktdre to zwierze. Nastepnie
uczniowie zamieniajg sie rolami. Uczen opisujacy zwierze
ma wzorowac sie na zdaniach twierdzacych i przeczacych
z éw. 2.

(opcjonalnie) Popros dzieci, aby w parach przygotowaty
opis jednego ze zwierzat i przedstawity go reszcie klasy.
Klasa zgaduje, co to za zwierze.

*DODATKOWE CWICZENIE

Kazde dziecko wybiera dowolne zwierze i uktada o nim
zdanie twierdzace i przeczace, np.: The (hamster) has got /
hasn’t got (fur). Popros dzieci o zapisanie zdan w zeszytach
lub na kartkach A4 i narysowanie wybranych zwierzat.
Zréb wystawe prac dzieci.

Wykonajcie minikarty. Zagrajcie w Animal
riddles. oy’

(ksigzki zamkniete) Pokaz dzieciom gotowe minikarty

i powiedz: Let’s make the mini-cards.

(cow, Jesli dzieci korzystaja z Zeszytu cwiczeri, wyjmuja
“46” z niego szablon i wycinaja minikarty. Jesli nie,
wykonujg minikarty samodzielnie, wykonujac na matych
kartkach proste rysunki zwierzat: tygrysa, matpe, kota,
papuge, chomika, ptaka, zétwia, krdlika, ptaka, rybe —
zaznaczajac na nich poznane czesci ciata (odpowiednio:
zeby, ogon, pazury, pidra, wasiki, skrzydta, skorupe, futro,
dzidb, tuski), a nastepnie wycinajac wydrukowane przez
nauczyciela wyrazy. Dzieci podpisujg karty. Podczas gdy
dzieci pracujg, odtwdérz w tle nagranie piosenki A tiger
has got sharp teeth z lekcji 4.

Powiedz: Let’s play. Popros dzieci, zeby postawity
ksigzke na srodku tawki, tak aby jedno nie widziato,

co robi drugie. Uczen A uktada swoje minikarty
obrazkowe przed sobag rysunkami do géry. Uczen B
uktada swoje minikarty obrazkowe jedna na drugiej
obrazkami w dot. Uczen B wycigga losowo jedna karte

i opisuje wylosowane zwierze jednym zdaniem
twierdzacym i jednym przeczacym, np.: It’s got fur.

It hasn’t got a beak. Uczen A odwraca te karty ze
zwierzetami, dla ktdrych te zdania sa fatszywe. Nastepnie
wybiera zwierze, o ktérym sadzi, ze jest rozwigzaniem
zagadki, i pyta: Is it (a rabbit)? Uczen B odpowiada: Yes,
itis. / No, it isn’t. Jesli uczen A nie zgadnie, uczen B mowi
kolejne zdania, itd., az uczen A rozwigze zagadke.
Popros dzieci, aby uczen B formutowat zagadki, a uczen
A je odgadywat przez trzy kolejki. Nastepnie uczniowie
zamieniajg sie rolami.

To samo c¢wiczenie mozna wykonac przy uzyciu minikart
wyrazowych.

*DODATKOWE CWICZENIE

Popros dzieci, aby pomieszaty swoje minikarty: osobno
wyrazowe i osobno obrazkowe, a nastepnie potaczyty je
W pasujace pary.

*DODATKOWE CWICZENIE

Zagrajcie w Have you got ...?7 (patrz: Bank gier
nas. 13.).

- Powiedz: It’s time to tidy up. Zbierz podpisane
minikarty albo popros dzieci o schowanie ich
do teczek.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1., 2. i 3. w lekgji 3.

Zakonczenie

- Pokaz karty obrazkowe przedstawiajgce czesci ciata
zwierzat i zapytaj kilkoro uczniéw: What animal
body parts do you know?

- Zaproponuj, ze narysujecie na tablicy niezwykte
zwierzatko. Popros ochotnikéw o wypowiadanie
zdan twierdzacych o tym, jakie czesci ciata wasze
niezwykte zwierzatko ma, i dorysowywanie
kolejnych cech zwierzatka na tablicy w miejscach,
w ktorych te cechy zwykle nie wystepuja. Wymysicie
nazwe/imie dla waszego zwierzatka.

- Napisz na tablicy dwa zdania, np.: It has got a beak.
It hasn’t got fur. Zapytaj, co znacza oba zdania oraz
w jaki sposdb tworzymy zdanie przeczace
(wstawiamy hasn’t zamiast has).

- Zapytaj dzieci, ktora czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

« (con, Dzieci Spiewaja piosenke Goodbye, goodbye
27 razem z nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis
nas. 21).

cD1,

‘“\4y‘

1 It’s got whiskers.

2 |t’s got fur.

3 It’'s got teeth.

4 |t hasn't got a shell.
5 It hasn’t got a beak.
6 It hasn’t got wings.
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Cele nauczania:

» céwiczenie wymowy gtoski /w/
» zadawanie pytan o czesci ciata
réznych zwierzat i udzielanie

odpowiedzi
* stuchanie i Spiewanie piosenki

Materiaty:

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

karty obrazkowe z Matpg i Mysza
(w TRF2)

ptyta CD 1

A tiger has got sharp teeth * karty obrazkowe: czesci ciata
zwierzat; zwierzeta (z poziomu 2)
* karty wyrazowe: czesci ciata

* opisywanie wygladu zwierzat

Gtowne stownictwo i struktury:

* beak, claws, feathers, fur, scales,
shell, tail, teeth, whiskers, wings

* bird, fish, frog, hamster, lizard,
rabbit, tiger, tortoise

* Has it got (a tail)? Yes, it has. /
No, it hasn'’t.

 It's got (wings). It hasn’t got (teeth).

zwierzat

na pare)

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke Q
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omdwcie cel zajec.

Rozpoczecie

. Odtwdrz piosenke Hello! How are you? Dzieci
1/ Spiewaja piosenke razem z nagraniem i odgrywaja
Jej tresc (opis na s. 21.).
. Rozt6z na biurku karty obrazkowe przedstawiajace
4/ czesci ciata zwierzat. Zapytaj: Do you remember
the rap from this unit? Odtwdrz nagranie rymowanki
The Tiger Street word i zatrzymuj je po stowach
One-Ten, aby dzieci mogty umiescic na tablicy wtasciwe
karty obrazkowe.
Dzieci méwig rymowanke i odgrywaja jej tresc (opis
nas. 49.).
Umiesc karty wyrazowe z boku tablicy. Popros troje
ochotnikdw, zeby umiescili je pod wtasciwymi kartami
obrazkowymi. Inni ochotnicy literujg wyrazy.
Zdejmij z tablicy wszystkie karty.

Gtowna czesé lekcji

Postuchaijcie, wskazcie i powtérzcie.
Odpowiedzcie na pytania.

(ksigzki zamkniete) Umiesc na tablicy karty obrazkowe:
»,ogon” oraz ,tuski”. Przy pierwszej karcie narysuj znaczek
v, a przy drugiej — X. Uzyj pacynek Matpy i Myszy lub
kart obrazkowych z ich- wizerunkami. Unies karte
obrazkowa z Myszg i zapytaj Matpe: Has it got a tail?
Unies karte obrazkowa z Matpa i odpowiedz Myszy:

Yes, it has. Nastepnie zapytaj gtlosem Myszy: Has it got
scales? i odpowiedz: No, It hasn’t. Zapytaj dzieci, o co
wedtug nich Mysz pyta Matpe i co Matpa odpowiedziata.
ceow, (ksiazki otwarte) Wskaz teksty zapisane w dymkach
45”7 oraz obrazki 1-2. Powiedz: Listen, point and repeat.
Answer the questions. Odtwdrz pytania i odpowiedzi 1-2.
Uczniowie wskazujg minidialogi i powtarzaja je

za nagraniem. Nastepnie popros, zeby dzieci powtarzaty
za nagraniem pytania 3—-5 i wskazywaty wtasciwe
obrazki. Zatrzymuj nagranie po kazdym pytaniu i pros

o odpowiedzi (zgodnie ze znaczkiem przy obrazkach).

* minikarty do rozdziatu 2.
* czyste kartki A4 (po jednej

Wzndw nagranie. Dzieci stuchaja nagrania i sprawdzaja
swoje odpowiedzi (3 No, it hasn't., 4 Yes, it has., 5 Yes,
it has.).

Zapytajcie i odpowiedzcie. Zgadnijcie.

Umiesc na tablicy 10 kart obrazkowych przedstawiajgcych
czesci ciata zwierzat. Wskaz w ¢w. 2. zdania i przeczytaj je.
Zapytaj 3—4 dzieci o czesci ciata ptaka, np.: Has it got
feathers? Has it got whiskers? Has it got scales? Has it
got claws? Dzieci odpowiadaja: Yes, it has. / No, it hasn't.
UWAGA: Jesli nie masz kart, mozesz pytac o czesci ciata
przedstawione na obrazkach z éw. 1.

Napisz na tablicy nazwy zwierzat, ktdre dzieci znaja.
Zapros ochotnika na srodek klasy. Popros, zeby

w sekrecie wybrat jedna z nazw. Zadawaj mu pytania

0 czesci ciata tego zwierzecia, np.: Has it got (fur)?
Uczen odpowiada: Yes, it has. / No, it hasn’t. Sprobuj
odgadnac nazwe zwierzecia: Is it (a tiger)? Nastepnie
zamieniacie sie rolami.

Potacz dzieci w pary i popros, zeby na zmiane zadawaty
sobie pytania wedtug wzoru z ¢éw. 2. Jesli dzieci nie sa
pewne odpowiedzi, konsultuja sie z nauczycielem.
Monitoruj prace ucznidw.

*DODATKOWE CWICZENIE

Potasuj osobno karty obrazkowe przedstawiajace
zwierzeta i karty obrazkowe przedstawiajgce czesci ciata
zwierzat. Potdz je na biurku na osobnych stosach
grzbietami do gory. Stan przy kartach z czesciami ciata

i popros ochotnika o zajecie miejsca przy kartach ze
zwierzetami. Odkryjcie pierwsza karte ze swoich stoséw.
Zadaj pytanie o to, czy zwierze na karcie ucznia ma czesé
ciata widoczna na twojej karcie, np.: Has it got claws?
Uczen odpowiada zgodnie z prawda Yes, it has. / No it
hasn’t. Wykorzystane karty odktadacie na bok. Podziel
klase na dwie grupy: A i B. Gdy odkryjecie z ochotnikiem
kolejna pare kart, grupa A zadaje pytanie grupie B.
Kontynuujecie do wyczerpania sie kart. Nastepnie
tasujecie karty ponownie, a grupy A i B zamieniaja sie
rolami.

W tej grze mozesz uzyc kart obrazkowych lub wyrazowych.



3 Postuchajcie i przeczytajcie. Zaspiewajcie

piosenke A tiger has got sharp teeth.

ceow, (ksigzki zamkniete) Umiesc z boku tablicy karty
“46” obrazkowe w przypadkowej kolejnosci. Powiedz:
Let’s listen to the song A tiger has got sharp teeth.
Odtwdrz nagranie, zatrzymujac je po kazdej linijce
zawierajacej nazwe czesci ciata z kart. Pros ochotnikdw
o wybranie wtasciwych kart i utozenie ich na tablicy

w kolejnosci wystepowania w piosence (teeth, tail,
feathers, scales, whiskers, claws, fur). Popros ochotnikdéw
0 nazwanie tych czesci ciata. Zamiast kart obrazkowych
mozesz uzy¢ odpowiednich kart wyrazowych.

(ksigzki otwarte) Powiedz: Listen and read. Uczniowie
stuchaja piosenki i Sledza tekst w podreczniku.

‘;C.,BJQ\ Jk;?,a'sol; Powiedz: Sing the song. Odtwdrz nagrania
“477 487 piosenki etapami, zgodnie z metoda ,,Nauka
piosenek krok po kroku” (patrz s. 10.). Dzieci Spiewaja
piosenke i odgrywaja jej tresc.

Pracujcie w parach. Q

(ksigzki zamkniete) Umies¢ na tablicy karty wyrazowe

z nazwami czesci ciata zwierzat. Zapros ochotnika

na srodek klasy. Wyjasnij, ze ochotnik bedzie musiat
powiedzied jedno zdanie twierdzace, jedno zdanie
przeczace i jedno pytajace o zwierzeciu, ktére nazwiesz.
Napisz na tablicy liczebniki od 1 do 3. Powiedz:

(a monkey). Ochotnik méwi: It has got (a tail). It hasn’t got
(scales). Has it got (claws)? Po kazdym poprawnie
sformutowanym zdaniu pisz na tablicy ,+” przy
odpowiednim numerze zdania , a po zdaniu powiedzianym
z btedem pisz ,,—” lub nie stawiaj zadnego znaku.

Potacz ucznidow w pary. Daj kazdej parze czystg kartke.
Uczniowie dzielg jg pionowa linig i podpisuja ,,swoja”
potowe kartki. Popros uczniéw, zeby napisali na swoich
potowach 2 x liczebniki od 1 do 3, jeden pod drugim.
Uczen A podaje nazwe zwierzecia, a uczen B méwi
zdanie twierdzace, przeczace i pytanie dotyczgce tego
zwierzecia. Uczen A stawia ,+” na potdwce kartki
partnera przy odpowiedniegj liczbie (1-3) za kazde
poprawnie zbudowane zdanie. Nastepnie uczniowie
zamieniaja sie rolami. Uczniowie powtarzajg ¢wiczenie,
tak aby kazdy powiedziat w sumie szes¢ zdan. Monitoruj
prace uczniow.

Po zakoriczonym cwiczeniu zapytaj, komu udato sie
zgromadzi¢ 6 punktdw, 5 punktdéw itd., za kazdym razem
bijac brawo.

Przeczytajcie, postuchajcie i powtorzcie.
Powiedzcie.

(ksigzki otwarte) Powiedz gtosno: white, wolf, white,
whiskers. Zapytaj dzieci, jaki wspdlny dZwiek zawieraja te
stowa (/w/). Wypowiedz gtoske /w/ i pokaz, jak sie ja
wymawia. Dzieci powtarzajg gtoske /w/. Zapytaj dzieci,
czy znaja inne stowa, w ktdrych wystepuje ten dZwiek

(w poziomie 2. dzieci uczyty sie np. takich stéwek, jak:
swing, swim, swimming pool, Wednesday, water, water
park, wash, flower, winter, shower).

(con, Powiedz: Listen and say how many times you hear
<497 /w/. Odtworz nagranie. SprawdZ odpowiedzi,
zatrzymujac nagranie po kazdym wyrazie z gtoska /w/
(four).

Zwroc¢ uwage na kolorowe litery w zdaniu z éw. 5.
Wyijasnij, ze dZzwiek /w/ moze byc reprezentowany

w formie pisemnej przez rézne litery, np.: ,w” (wolf) i ,wh”
(white, whiskers), przy czym ,h”, ktére wystepuje po ,w”,
nie czytamy.

«  Odtwdrz nagranie ponownie. Uczniowie trzykrotnie
powtarzajg tamaniec jezykowy za nagraniem, za
kazdym razem zwiekszajac tempo.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonujg ¢w. 1.1 2. w lekgji 4.
cow, Tekst piosenki A tiger has got sharp teeth

guided . .
477 do uzupetnienia, s. 88.

Zakonczenie

. Zachec dzieci, aby przypomniaty, jak pytamy o to,
jakie czesci ciata majg zwierzeta (Has it got (teeth)?)
oraz jak odpowiadamy na to pytanie (Yes, it has. /
No, it hasn't.).

. Zapytaj: Can you remember the sound in Tiger
Twister? (/w/); What words with this sound do you
remember? (z lekcji: white, wolf, whiskers).

- Zapytaj dzieci, ktora czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

- /coi, Odtwdrz rymowanke The Tiger Street word.
“40” Dzieci méwiag rymowanke razem z nagraniem
i odgrywaja jej tresc (opis na s. 49.).

- o Dzieci $piewajag piosenke Goodbye, goodbye

2# razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis
nas. 21.).

/Cbi\:
45/‘

1 Mouse: Has it got a tail?
Monkey: Yes, it has.

2 Mouse: Has it got scales?
Monkey: No, it hasn't.

3 Mouse: Has it got feathers?
Monkey: No, it hasn't.

4 Mouse: Has it got whiskers?
Monkey: Yes, it has.

5 Mouse: Has it got fur?
Monkey: Yes, it has.
Mouse: | know! It’'s a mouse! Yippee!

{\CA;“ Vgcl;%“ ‘%\%‘%ﬁ“ A tiger has got sharp teeth

A tiger has got sharp teeth. (dzieci szczerza zeby)

A monkey has got a long tail. (dzieci pokazuja reka
dtugi ogon)

A bird has got feathers. (dzieci udaja, ze zdmuchuja
pidrko z dtoni)

And a fish has got scales. (dzieci robia rybie usta)

An elephant has got big ears. (dzieci przyktadaja
otwarte dtonie do uszu i odchylajg je w tyt oraz

w przad)

A cat has got whiskers and claws. (dzieci udaja,

Zze maja dtugie wasy i zakrecaja je na palec, nastepnie
pokazujg gestem szpony)

A rabbit has got soft fur. (dzieci gtaszcza sie

PO ramieniu)

And a crocodile has got jaws. (dzieci ztgczajg otwarte
dtonie w nadgarstkach, nastepnie rozchylaja je

i zamykaja)

/ot
4y
Has a white wolf got white whiskers?
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Cele nauczania:

nazywanie rodzajow kregowcow
rozpoznawanie zapisu stownego
nazw rodzajow kregowcoéw
przyporzadkowywanie gatunkow
zwierzat do gromad

granie w Word or number? i What
are they?

stuchanie historyjki ze
zrozumieniem i odgrywanie jej

strona 22
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Materiaty:

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyta CD 1

karty obrazkowe: czesci ciata
zwierzat; zwierzeta (TRF1i TRF2);
ssaki, gady, ptazy, ptaki, ryby
karty wyrazowe: czesci ciata
zwierzat; zwierzeta (TRF1i TRF2);
mammals, reptiles, amphibians,

B . . birds, fish
Gtowne stownictwo i struktury: « minikarty do rozdziatu 2.
* amphibians, birds, fish, mammals, « czyste paski papieru
reptiles

e beak, claws, feathers, fur, scales,
shell, tail, teeth, whiskers, wings

* (Frogs) are (amphibians). (Frogs)
haven’t got (feathers).

« linijki

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke Q
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros

o wklejenie ich do zeszytdw. Wspdlnie omdwcie cel zajed.

Rozpoczecie

epp, Odtworz piosenke Hello! How are you? Dzieci

4 $piewajg piosenke razem z nagraniem i odgrywaja jej
tres¢ (opis na s. 21.).

Popros dzieci, zeby wyjety minikarty obrazkowe
przedstawiajgce poznane czesci ciata zwierzat. Umiesé
na tablicy szes¢ dowolnych kart jedna obok drugie;j.
Nazwijcie przedstawione na nich czesci ciata. Powiedz:
Close your eyes. Dzieci zamykajg oczy. Odwroc dwie
karty obrazkami do tablicy. Powiedz: Open your eyes.
Dzieci uktadajg swoje minikarty w zapamietanej
kolejnosci. Sprawdzcie odpowiedzi i powtdrzcie zabawe.
Mozesz stopniowo zwiekszac liczbe kart do
zapamietania.

(cor, Powiedz: Let’s sing the A tiger has got sharp teeth
“48” song. Odtwdrz nagranie. Dzieci sSpiewajg piosenke

z podktadem karaoke i odgrywaja jej tresc (opis na s. 55.).

Gtowna czesé lekcji

Postuchajcie, wskazcie i powtérzcie. Zakryjcie
i zagrajcie w Word or number?

(ksigzki zamkniete) Umiesc na tablicy 1. karte obrazkowa:
Lryby” i zapytaj: What are these? Dzieci odpowiadaja
na pytanie (fish). Zapytaj o pozostate ilustracje. Wskaz
¢éw. 1. i popros, zeby dzieci nazwaty wszystkie zwierzeta
widoczne na obrazkach 1-5. Zwré¢ uwage dzieci, ze na
obrazku 3. zwierze w zdétto-ciemne plamy to salamandra,
nie jaszczurka. Salamandra (ang. salamander) jest
ptazem (amphibian), a jaszczurka (ang. lizard) gadem
(reptile). Zwro¢ uwage na wyrazy: mammals, reptiles
i amphibians, ktére z pewnoscia sg dla dzieci catkiem
nowe.
et (ksigzki otwarte) Powiedz: Listen, point and repeat.
507 Odtworz nagranie. Dzieci wskazuja wtasciwe
obrazki i powtarzajag stowa. Nastepnie wspdinie
odczytajcie podpisy pod ilustracjami.

* czyste kartki A4 (po jednej
dla kazdego ucznia)

Powiedz: Cover (‘reptiles’). Dzieci zakrywaja (np. linijka)
obrazek przedstawiajacy gady (krokodyl, zétw) i podaja
nazwe zakrytej gromady. Kontynuuj ¢wiczenie,
zwiekszajgc tempo wydawania polecen. Nastepnie dzieci
kontynuujg zabawe w parach.

Przypomnij uczniom zasady gry w Word or number?
Ponumeruj karty obrazkowe umieszczone na tablicy 1-5.
Powiedz: Let’s play Word or number? Wymieniaj

w przypadkowej kolejnosci numery i nazwy gromad

z tablicy, np.: five, reptiles. Dzieci podajg odpowiednio
pasujace nazwy lub ich numery, np.: fish, two. Zwiekszaj
tempo gry.

Ochotnicy przejmuja twoja role i wymieniajg numery lub
nazwy gromad z tablicy, a klasa odpowiednio reaguje.
Dzieci kontynuujg zabawe w parach, korzystajac

z obrazkéw i nazw gromad z ¢w. 1.

Zagrajcie w What are they?

Powiedz: Let’s play What are they? Wskaz w ¢w. 2. Bena
i Clare. Przeczytaj poczatek zdania méwiony przez Bena:
Frogs are ... i popros ochotnika o dokoriczenie zdania

(w dymku od Clare): amphibians! Ochotnik rozpoczyna
kolejne zdanie, np.: Crocodiles are ..., a dziecko siedzace
obok konczy zdanie: ... reptiles! oraz méwi poczatek
kolejnego zdania. Zabawa trwa do momentu, az wezma
W niej udziat wszyscy uczniowie.

(opcjonalnie) Potacz dzieci w pary. Uczniowie pytaja

o zwierzeta widoczne na obrazkach z ¢w. 1. Uczen

A méwi nazwe gatunku zwierzat (Frogs are ...), a uczen B
dopowiada, co to za gromada (... amphibians.). Nastepnie
dzieci zamieniaja sie rolami. Zamiast obrazkow z ¢w. 1.
mozesz wykorzystac minikarty obrazkowe ze zwierzetami
i minikarty karty wyrazowe z nazwami gromad.

Przeczytajcie quiz i powiedzcie: true albo: false.
Postuchajcie i sprawdzcie.

Przeczytaj pytanie Nasima zapisane w dymku z ¢éw. 3.
Wyjasnij, ze Nasim przygotowat dla nich quiz ©.

Popros dzieci, zeby kazde przeczytato po cichu zdania

w quizie, w zeszycie napisato numery 1-6, a przy nich
swoje odpowiedzi do kazdego punktu (true/T lub false/F).
Daj uczniom na to 3 minuty.

Popros ochotnikdw, zeby czytali kolejne zdania oraz
podawali swoje odpowiedzi. Na tym etapie nie komentuj
odpowiedzi.



cow, Powiedz: Listen and check. Odtworz nagranie.
817 Popros, zeby dzieci sprawdzity swoje odpowiedzi
(7 false — Bats are mammals., 2 false — Fish have got
a tail., 3 true, 4 true, 5 true, 6 false — Lizards are
reptiles.).

*DODATKOWE CWICZENIE

Daj kazdemu uczniowi czysty pasek papieru. Popros,
zeby kazde dziecko napisato na nim jedno zdanie

o zwierzetach na wzdr zdan z éw. 3., czyli zdanie
prawdziwe lub fatszywe. Monitoruj prace ucznidw.
Nastepnie zbierz wszystkie paski ze zdaniami do
kapelusza/miski/torby i dobrze wymieszaj. Pros rézne
dzieci o losowanie zdania, odczytanie go na gtos

i stwierdzenie, czy zdanie jest prawdziwe, czy fatszywe.
Jesli zdanie jest fatszywe, popros to samo lub inne
dziecko o powiedzenie zdania prawdziwego.

Postuchaijcie, przeczytajcie i wskazcie.
Odegraijcie historyjke.

Wskaz historyjke. Powiedz: Ping and Pong use their
computers. How do they use their computers? Let’s
listen and find out.

(cow, Powiedz: Listen, read and point. Odtworz nagranie.
82”7 Dzieci stuchaja, sledza tekst w dymkach i wskazuja
ilustracje, ktorej dany tekst dotyczy.

Podziel klase na grupe Ponga i grupe Ping. Odtwérz
nagranie i zatrzymuj je po kazdej kwestii danej postaci.
Wiasciwa grupa powtarza wypowiedz. Odtwdrz nagranie
ponownie, a grupy zamieniajg sie rolami.

Roztéz na biurku obrazkami do géry karty obrazkowe
przedstawiajace czesci ciata zwierzat i karty wyrazowe

z nazwami gromad kregowcdw. Potacz dzieci w pary i daj
im 3-5 minut na przecwiczenie czytania/odgrywania
historyjki. Nastepnie kilka par ochotnikdw odgrywa swoja
inscenizacje przed klasa. Dzieci, ktére aktualnie
odgrywaja historyjke, biorg do rgk karte obrazkowa lub
wyrazowa ilustrujaca zdanie, ktére beda moéwic.

Po przedstawieniu historyjki odktadajg karty na biurko,
zeby mogta z nich korzystac kolejna para.

Zamknijcie ksigzki. Potraficie podad

i zapisac pie¢ nazw gromad zwierzat? O
(ksigzki zamkniete) Potacz dzieci w pary i popros, zeby
sprawdzity, czy pamietaja juz wszystkie nazwy gromad
kregowcow i czy potrafig je zapisac. Rozdaj uczniom
czyste kartki A4, po jednej na pare. Uczern A méwi nazwy
gromad z pamieci, a uczen B zapisuje je na kartce.
(ksigzki otwarte) Gdy uczen A wymieni juz wszystkie
nazwy gromad, ktdre zapamietat, a uczen B je zapisze,
uczniowie liczg wyrazy zapamietane przez ucznia

A'i zapisujg wynik. Nastepnie otwieraja ksigzki na s. 22.,
sprawdzajg poprawnosc zapisu wyrazéw, poprawiaja
btedy i liczg wyrazy zapisane poprawnie.

(ksigzki zamkniete) Uczniowie zamieniaja sie rolami

i powtarzajg ¢wiczenie. Popros dzieci, by w tej czesci
éwiczenia korzystaty z czystej strony kartki.

Po zakoriczonym c¢wiczeniu zapytaj, komu udato sie
wymieni¢ z pamieci 5 nazw gromad kregowcdw, 4 nazwy
itd., za kazdym razem bijgc brawo.

Nastepnie zapytaj dzieci, komu udato sie poprawnie
napisac z pamieci 5 nazw gromad kregowcdw, 4 nazwy
itd., za kazdym razem bijgc brawo.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1.1 2. w lekcji 5.

Zeszyt cwiczen — EARLY FINISH

Po opanowaniu materiatu z lekcji 5., uczniowie
moga wykonac dodatkowe ¢w. 2. w sekcji EARLY
FINISH.

Zakonczenie

- Zapytaj: What mammals/reptiles/amphibians/
birds/fish do you know? What do you know about
them? Napisz na tablicy nazwy gromad kregowcdow
lub umies¢ karty wyrazowe z nazwami gromad:
mammals, reptiles, amphibians, birds, fish. Popros
ochotnikdw o umieszczenie na tablicy po jednej
z kart wyrazowych z nazwami zwierzat (TRF1i TRF2)
pod odpowiednig nazwag gromady. Gdy wszystkie
karty wyrazowe z nazwami zwierzat zostang juz
umieszczone na tablicy, popros wszystkie dzieci
o odczytanie chdérem nazw zwierzat nalezacych do
kazdej gromady w formie zdania, np.: Tiger, monkey,
lion, cat, dog, mouse, hamster are mammals.

- Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

+ scor, Odtworz rymowankeg The Tiger Street word.
“40” Dzieci méwig rymowanke razem z nagraniem
i odgrywaja jej tresc (opis na s. 49.).

+  scow, Dzieci Spiewaja piosenke Goodbye, goodbye
27 razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc¢ (opis
nas. 21.).

cDP

(&

1 mammals
2 reptiles

3 amphibians
4 birds

5 fish

cD,

Lsy‘

Number 1is false. Bats are mammals.
Number 2 is false. Fish have got a tail.
Number 3 is true.

Number 4 is true.

Number 5 is true.

Number 6 is false. Lizards are reptiles.

‘e,

Lsy‘

Obrazek 1.

Ping: Reptiles, birds and mammals.
Pong: Am | a reptile?

Ping: No, Pong. You haven'’t got scales.
Obrazek 2.

Pong: Am | a bird?

Ping: No, Pong. You haven'’t got feathers.
Pong: What am I?

Obrazek 3.

Ping: Listen. Mammals have got fur ...
Pong: I've got fur. 'm a mammal! Hurray!
Ping: Oh. Yes, Pong ...
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Cele nauczania:

* rozpoznawanie, wskazywanie
i nazywanie zwierzat i gromad,
do ktdrych naleza

* rozpoznawanie réznic miedzy
ssakami i gadami

* odpowiadanie na pytania
dotyczace zwierzat i ich cech

* opisywanie ulubionego zwierzecia

Materiaty:

* ptyta CD 1

Gtowne stownictwo i struktury:

* cold/warm blood, drink (their)
mother’s milk, lay eggs

* amphibian, bird, mammal, reptile

* My favourite animal is (a jaguar).
It’'s a (mammal). It’s got (fur and
claws).

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke O

z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytdw. Wspdlnie omdwcie cel zajed.

Rozpoczecie

. Odtwoérz piosenke Hello! How are you? Dzieci
\/ Spiewaja piosenke razem z nagraniem i odgrywaja
jej tresc (opis na s. 21.).
Wskaz historyjke o Ping i Pongu na s. 22. podrecznika.
Zapytaj: How do Ping and Pong use a computer? (find
out information about animals).

. Odtwdrz nagranie historyjki. Dzieci prébuja
\5/ wypowiadac kwestie postaci razem z nagraniem.
Przed rozpoczeciem zadania dzieci moga narysowac
uszy Ping i Ponga na palcach wskazujgcych obu dtoni
i unosic¢ odpowiednie palce podczas wypowiedzi
poszczegdlnych postaci.

Gtowna czesé lekcji

Postuchaijcie, wskazcie i powtérzcie.
Odpowiedzcie na pytanie.

(ksigzki otwarte) Zwré¢ uwage dzieci na to, ze w ¢éw. 1.
znajduja sie zdjecia znanych im zwierzat nalezacych
do dwéch gromad: mammals i reptiles.

, Popros dzieci, zeby stuchaty nagrania, wskazywaty
\5/ zdjecia i powtarzaty nazwy zwierzat za nagraniem.
Odtwdrz nagranie. Na koricu nagrania pada pytanie: Is it
a mammal or a reptile? Napisz na tablicy nagtéwki:
Mammals i Reptiles. Popros ochotnika, zeby przeczytat
nazwe pierwszego zwierzecia (cat). Zapytaj: Is it
a mammal or a reptile? Ochotnik odpowiada: /t’s

a mammal. Zapisz wyraz cat pod nagtéwkiem Mammals.

Kontynuuj z innymi ochotnikami (Mammals: cat, polar
bear, monkey; Reptiles: tortoise, snake, chameleon).
Popros ochotnika o podsumowanie ¢wiczenia: A cat,
a polar bear and a monkey are mammails. A tortoise,
a snake and a chameleon are reptiles.

» kartki z celem lekcji
* Pacynka Tygrysa

» kartki papieru A4 (po jednej
dla kazdego ucznia)

Postuchajcie i przeczytajcie. Potgczcie palcami.

cow, Powiedz dzieciom, ze ustyszg dwa teksty

84”7 o gtdwnych cechach gromady ssakdw i gromady
gadow. Powiedz: Listen and read. Odtwdrz nagranie

i zachec dzieci do sledzenia tekstow 1-2 w ksigzkach.
Odtwdrz nagranie ponownie, zatrzymujac je po opisie
kazdej gromady zwierzat. Zapytaj, czy dzieci domyslaja
sie znaczenia wyttuszczonych w tekscie wyrazow

i pozwdl dzieciom prébowac odgadnac znaczenie
wyrazow z kontekstu. Wyjasnij nowe stownictwo.
Odtwdrz nagranie po raz trzeci i popros dzieci, zeby
taczyty palcami wyttuszczone w tekscie wyrazy

z odpowiednimi obrazkami a—d. Popros$ uczniéw

o podanie odpowiedzi (a drink their mother’s milk,

b lay eggs, ¢ warm blood, d cold blood).

*DODATKOWE CWICZENIE

Jesli na tablicy jest jeszcze ,zestawienie” Mammals

i Reptiles z ¢w. 1., mozesz kontynuowac ¢wiczenie
ponizej. Jesli nie, ponownie napisz nagtéwki: Mammals
i Reptiles i popros dzieci o znalezienie w tekscie cech
charakterystycznych dla kazdej z tych gromad. Zapisz je
w sposob podany ponizej, dla tatwiejszego poréwnania
konkretnych cech zwierzat nalezacych do tych gromad.

Mammals: Reptiles:

- warm blood - cold blood

- fur or hair - scales or shell
- drink their mother’s milk - lay eggs

Zostaw ten zapis na tablicy, poniewaz przyda sie wam
podczas wykonywania ¢w. 3.

Wideoklip Amazing mammals

and reptiles
VIDEO 5
PRZED FILMEM: Powiedz: Watch the video
presentation. Name three mammals and three reptiles
(Mammals: cat, polar bear, monkey; Reptiles: tortoise/
turtle, snake, chameleon).

PO FILMIE: Zapytaj: What'’s the difference between
mammals and reptiles? (warm/cold blood, live babies,
drink milk, lay eggs).




3 Przeczytajcie i wybierzcie. Postuchajcie

i sprawdzcie.

Wskaz uczniom ¢w. 3. Powiedz: Read and choose the
answers a or b to the questions. Popros uczniéw, zeby
przeczytali po cichu pytania. Nastepnie popros, zeby
poszukali odpowiedzi w tekscie z ¢w. 2. Uczniowie moga
tez korzystac z zestawienia zapisanego na tablicy, jezeli
wykonaliscie Dodatkowe ¢wiczenie ze s. 58. Podpowiedz
uczniom, ze najpierw powinni zidentyfikowac gromady,
do ktérych naleza zwierzeta podane w punktach a—b.
Powiedz, ze dzieci moga naradzac sie w parach. Wyznacz
limit czasowy na wykonanie ¢wiczenia, np. 3—4 minuty.
cop, SprawdZcie odpowiedzi. Zadawaj pytania: Which
857 animals have got warm blood: mammals or
reptiles? (mammals); Which animals are mammals:
crocodiles or giraffes? (giraffes); Which animals drink
their mother’s milk: mammals or reptiles? (mammals);
Which animals are mammals: polar bears or tortoises?
(polar bears); Which animals have got cold blood:
mammals or reptiles? (reptiles); Which animals are
reptiles: elephants or chameleons? (chameleons); Which
animals lay eggs: mammals or reptiles? (reptiles); Which
animals are reptiles: tigers or turtles? (turtles). Powiedz:
Listen and check. Odtwdrz nagranie i popros dzieci, aby
sprawdzity odpowiedzi (b, 2 a, 3 b, 4 b).

4 Opowiedzcie o swoim ulubionym zwierzeciu.

Wskaz dzieciom zdjecie Nasima zamieszczone w ¢w. 4.

i obrazek jaguara, jego ulubionego zwierzecia. Popros
ochotnika o przeczytanie na gtos opisu jaguara.

Daj kazdemu dziecku kartke A4 i popros, zeby dzieci
napisaty na kartce trzy zdania opisujace ich ulubione
zwierzatko wedtug wzoru przedstawionego przez
Nasima. Wyznacz limit czasu, np. 3—=5 minut.

Zapros ochotnika na srodek klasy i popros o przeczytanie
dwdch z trzech zdan z opisu swojego ulubionego
zwierzatka, np.: It’s a (mammal). It’s got (fur and claws.).
Reszta klasy stucha i zgaduje, jakie zwierzatko jest
ulubionym zwierzatkiem ochotnika. Uczniowie moga
zadawac pytania dodatkowe, np.: Has it got teeth / a tail /
feathers / a beak? itp. Uczen, ktdry zgadnie (np. /t’s a jaguar.)
wychodzi na srodek i czyta swdj opis. Kontynuuj zadanie
z 2-3 ochotnikami.

Potacz dzieci w pary. Uczen A czyta/wygtasza swaj opis,
a uczen B zgaduje, o jakie zwierzatko chodzi. Moze
zadawac dodatkowe pytania. Gdy uczen B odgadnie
zagadke, uczniowie zamieniajg sie rolami. Monitoruj
prace uczniéw.

Zapytaj: Is a dolphin a fish or a mammal? Jesli
uczniowie nie wiedzga, popros, zeby w domu sprawdzili

w Internecie.

INFO: Delfin — ogdlne okreslenie ssakéw wodnych.
Delfiny zamieszkujg morza obu pdétkul i wiele rzek strefy
réownikowej. Porozumiewaja sie za pomoca dzwiekdw,
okreslanych jako jezyk delfindw. Delfin $pi, unoszac sie
w wodzie na gtebokosci okoto 50 cm, z jednym okiem
otwartym. Oddycha, wynurzajac sie co 30 sekund

na powierzchnie, nie budzac sie. Delfiny sa zwierzetami
spotecznymi. Zdarza sie, ze pomagaja innym delfinom,
rannym lub chorym, a czasami nawet cztowiekowi.
Tworzenie duzych spotecznosci pozwala delfinom
uniknac¢ ataku drapieznika, przede wszystkim rekina.
Samice ze swoimi mtodymi otoczone sa szczegdlna
ochrona, poniewaz zawsze znajduja sie wewnatrz stada.
Delfiny zyja od 7 do 21 lat.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1., 2. i 3. w lekgji 6.

Zakonczenie

« Zapytaj: What do you know about mammals/
reptiles? Dzieci méwia, co zapamietaty z lekgji
(Mammals: have got warm blood, have got fur or
hair, drink their mother’s milk; Reptiles: have got
cold blood, have got scales or shell, lay eggs).

- Podawaj poczatki zdan. Popros dzieci, zeby je
dokonczyty, np.: Tigers are ... mammals. Parrots
are ... birds. Frogs are ... amphibians. Snakes are ...
reptiles.

- Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

- ccon, Odtworz rymowanke The Tiger Street word.
«40” Dzieci méwiag rymowanke razem z nagraniem
i odgrywaja jej tresc (opis na s. 49.).

- scov, Dzieci Spiewaja piosenke Goodbye, goodbye
“2v¥ razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis
nas. 21).

‘ coi
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1 cat

2 polar bear
3 tortoise

4 monkey

5 chameleon
6 snake

Is it a mammal or a reptile?

cDP

\ 547

1

Mammals have got warm blood, and they’ve got fur or
hair. Baby mammals drink their mother’s milk. Cats,
polar bears and monkeys are mammails.

Reptiles have got cold blood. Snakes, chameleons
and turtles are reptiles. Snakes have got scales.
Turtles have got a shell. Most reptiles lay eggs.

‘co1
‘\sy‘
1 Which animals have got warm blood?
b giraffes
2 Which animals drink their mother’s milk?
a polar bears
3 Which animals have got cold blood?
b chameleons
4 Which animals lay eggs?
b turtles
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Rozdziat 2 A
Cele nauczania: Materiaty:
* powtdrzenie materiatu * kartki z celem lekgcji
z rozdziatu 2. . Pacynka Tygrysa
* pytanie o to, czy konkretne * ptyta CD 1
informacje mozna znalez¢ « karty obrazkowe: czesci ciata
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w Internecie, i udzielanie
odpowiedzi

Gtowne stownictwo i struktury:

* nazwy czesci ciata zwierzat

* nazwy gromad kregowcow

* It’s got (a tail). / It hasn’t got (claws).

* Has it got (a shell)? Yes, it has. /
No, it hasn'’t.

* Has it got (information about
cobras)?

* Let’s have a look!

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke Q
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytdw. Wspdlnie omdwcie cel zajec.

Rozpoczecie

cop, Odtwérz piosenke Hello! How are you? Dzieci

@ Spiewaja piosenke razem z nagraniem i odgrywaja jej
tresc (opis na s. 21.).

<op, Popros dzieci, aby wymienity czgsci ciata zwierzat,
\40” ktére wystepuja w rymowance The Tiger Street
word. Umiesc karty obrazkowe przedstawiajgce czesci
ciata zwierzat na tablicy. Zapytaj: What’s your favourite
word? What word do you remember well? What word is
difficult to remember? Pomoz zrozumied pytania. Dzieci
odpowiadaja. Powiedz: Let’s say the rap. Odtworz
nagranie. Dzieci méwig rymowanke razem z nagraniem

i odgrywaja jej tresc (opis na s. 49.).

»;Era'sol; Umies¢ na tablicy karty obrazkowe przedstawiajace
\48” zwierzeta i ich czesci ciata — zgodnie z tekstem
piosenki. Zapytaj: What’s your favourite line? What line
do you remember well? What line is difficult to
remember? Dzieci odpowiadaja. Powiedz: Let’s sing the
A tiger has got sharp teeth song. Odtwdrz nagranie.
Dzieci Spiewajag piosenke z podktadem karoke

i odgrywaja jej tresc (opis na s. 55.).

Gtowna czesc lekcji

Postuchajcie, znajdzcie i wskazcie. Powiedzcie.
Zapiszcie w zeszytach.

(ksigzki zamkniete) Rozdaj ochotnikom karty obrazkowe

i wyrazowe przedstawiajgce czesci ciata zwierzat. Jeden
z ucznidw wstaje i pokazuje swoja kartg obrazkowsa.
Wstaje tez uczen, ktéry ma pasujaca karte wyrazowa.
Klasa nazywa ukazang na kartach czesc ciata zwierzatka.
Kontynuuj, az dzieci wykorzystaja 10 par kart.

zwierzat; gromady kregowcow;
zwierzeta (TRF1, TRF2)
» karty wyrazowe: czesci ciata
zwierzat; gromady kregowcow;
zwierzeta (TRF1, TRF2)

eow, (ksiazkiotwarte) Wskaz zdjecia a—f. Popros dzieci
«86” 0 wspolne wskazywanie w ksigzce kolejnych zdjec

i nazywanie czesci ciata. Powiedz: Listen, find and point.
Odtworz nagranie. Dzieci wskazuja zdjecia zgodnie

z kolejnoscig wystepowania w nagraniu (c, 2 a, 31, 4 b,
5d,6e).

Przypomnij, co oznaczajg symbole ¢ i X. Wskazuj kolejno
zdjecia i pros dzieci, aby nazywaty zwierzeta (zdjecia

w okregu) i ich czesci ciata (zdjecia w prostokacie),

a nastepnie formutowaty zdania twierdzace lub
przeczace (a parrot, beak, It's got a beak.; b rabbit/hare,
feathers, It hasn't got feathers.; c turtle/tortoise, whiskers,
It hasn't got whiskers.; d elephant, tail, It's got a tail., e fish,
claws, It hasn't got claws.; f hamster, fur, It's got fur).
Wskaz przyktad i powiedz: Open your notebooks and
write. W zeszycie dzieci zapisujg zdania zgodnie

z kolejnoscia zdjec (a It's got a beak., b It hasn't got
feathers., c It hasn't got whiskers., d It's got a tail.,

e It hasn't got claws., fIt's got fur.).

Zapytajcie i odpowiedzcie: Yes, it has albo:
No, it hasn't. Postuchajcie i sprawdzZcie.

Zapros ochotnika na srodek klasy. Wskaz zdjecie
jaszczurki i ilustracje przedstawiajgce czesci ciata (1-4).
Upewnij sie, ze dzieci wiedza, jakie czesci ciata
przedstawiajg rysunki 1-4.

Wskaz przyktad dialogu Myszy i Tygrysa. Zademonstruj
dialog do obrazka 1. (w dymkach) z ochotnikiem. Popros
ochotnika, zeby zadat podobne pytanie do obrazka 2.

i odpowiedz na nie (Has it got teeth? Yes, it has.).
Potacz dzieci w pary i popros, zeby naprzemiennie
zadawaty sobie pytania wedtug wzoru z ksigzki

i odpowiadaty zgodnie z prawda (3 Has it got scales?
Yes, it has., 4 Has it got wings? No, it hasn't.).

eow, Popros, zeby dzieci postuchaty nagrania

\577 | sprawdzity, czy poprawnie zadawaty pytania

i poprawnie odpowiadaty. Odtwdrz nagranie. Zapytaj
dzieci gdzie popetnity btedy.



3 Przeczytajcie, wybierzcie i powiedzcie.

Postuchajcie i sprawdzcie.

(ksigzki zamkniete) Rozdaj ochotnikom karty obrazkowe
przedstawiajgce gromady kregowcdw i odpowiednie
karty wyrazowe. Popros wybranego ucznia, aby pokazat
wszystkim swoja karte. Wtedy ma wstac uczen, ktdry ma
pasujaca karte wyrazowa. Klasa reaguje, wypowiadajac
nazwe gromady, do ktdrej nalezy dane zwierzatko.
Kontynuuj ¢wiczenie, az dzieci nazwa wszystkie szes¢ par
kart.

(ksigzki otwarte) Popros dzieci, zeby w ¢w. 3. przeczytaty
po cichu zdania 1-5. Powiedz, ze w kazdym zdaniu muszg
wybra¢ odpowiedni wyraz (nazwe gromady) tak, zeby
zdanie byto prawdziwe. Powiedz: Read, look and say.
Dzieci pracujg samodzielnie. Zachec¢ dzieci

do sprawdzenia odpowiedzi w parach. Popros
ochotnikdw o odczytanie po jednym zdaniu.

/cpd, Popros dzieci, zeby postuchaty nagrania

8 sprawdzity swoje odpowiedzi. Odtwdrz nagranie.
Zapytaj dzieci, czy poprawnie udzielity wszystkich
odpowiedzi, a jesli nie, to gdzie popetnity btedy (7 Birds,
2 Reptiles, 3 amphibians, 4 Mammals, 5 fish).

Zagrajcie w True or False?

Wskaz zdjecie a znajdujace sie w ¢w. 1. Przeczytaj zdania
wypowiadane przez Ping: Look here! It’s got whiskers.
Popros ucznidw, zeby popatrzyli na zdjecie i powiedzieli,
czy to zdanie jest prawdziwe, czy fatszywe (false — It’s got
a beak.). Nastepnie wskaz ilustracje 3. z ¢w. 2.

i przeczytaj zdania wypowiadane przez Ponga: Look
here! Crocodiles are reptiles. Uczniowie mowig, czy to
zdanie jest prawdziwe (true), czy fatszywe (false).

Potacz dzieci w pary. Powiedz dzieciom, ze teraz jedno

z nich wskazuje na s. 24. dowolne zdjecie / dowolna
ilustracje przedstawiajgce czesci ciata zwierzat

i wypowiada zdanie jak w przyktadzie, a drugie dziecko
ocenia, czy zdanie jest prawdziwe, czy fatszywe. (Jesli
fatszywe, to podaje zdanie prawdziwe).

Dzieci zaczynaja gre. Po 2—3 minutach popros, zeby
dzieci w parach zamienity sie rolami.

5 Czy potraficie zrobic to po angielsku?

Wybierzcie i wskazcie. Q
Przypomnij dzieciom, jak dziata ,sukcesomierz”, do czego
stuzy i co oznaczajg poszczegdlne symbole.

Wskaz ,sukcesomierz” i popros dzieci, aby przez chwile
samodzielnie zastanowity sie nad oceng swojej wiedzy
oraz swoich umiejetnosci i wskazywaty palcem ich
poziom na ,,sukcesomierzu”.

Nastepnie popros dzieci, zeby kazde z nich wyciggneto
przed siebie prawa reke i zgieto ja w tokciu tak, by dton
potozona byta na wysokosci lewego ramienia. Ugieta
reka utozona réwnolegle do podtogi oznacza najnizszy
poziom opanowania danego zagadnienia, a reka utozona
prostopadle do podtogi — poziom najwyzszy. Popros
dzieci, zeby korzystajac z podanej skali, pokazaty poziom
opanowania kazdego z zagadniert wymienionych

w podreczniku.

Postuchajcie i powtodrzcie. Odegrajcie dialog.

Przypomnij dzieciom, ze sekcja Classroom language
pomaga im w postugiwaniu sie jezykiem angielskim
podczas lekcji.

(ksigzki zamkniete) Wyjasnij dzieciom, ze za chwile
ustysza dialog miedzy dwoma uczniami. Popros, aby
sprobowaty zapamietad, jakie pytanie zadaje w dialogu

jeden z ucznidw (Has it got information about cobras?).
cop, (ksiazki otwarte) Powiedz: Listen and read. Odtworz
897 nagranie. Zachec dzieci do Sledzenia tekstu

w dymkach.

Wyjasnij nowe stownictwo. Podziel klase na dwie grupy:
Ai B. Powiedz: Listen and repeat. Odtwdrz nagranie.
Grupa A powtarza kwestie ucznia A, a grupa B —

ucznia B. Nastepnie grupy zamieniaja sie rolami.

(ksigzki zamkniete) Odtworz nagranie jeszcze raz,
zatrzymujac je przed kazdg wypowiedzig. Dzieci podaja
z pamieci kolejny fragment dialogu.

(ksiazki otwarte) Potacz dzieci w pary. Dzieci ¢wicza
dialog w parach. Popros ochotnikéw o odegranie dialogu
przed klasa.

Zachec dzieci, zeby w odpowiednich sytuacjach uzywaty
w klasie tego pytania w jezyku angielskim.

a Stowniczek obrazkowy :ionasl

Popros dzieci, aby otworzyty podreczniki na s. 81.

z Picture Dictionary. Powiedz: Point and say. Dzieci
wskazuja zdjecia/obrazki z rozdziatu 2. i nazywaja
przedstawione na nich czesci ciata zwierzat oraz
gromady zwierzat.

Wskaz podpisy pod zdjeciami/obrazkami i popros dzieci
o ich odczytanie. Przypomnij, ze w jezyku angielskim
obowigzuja inne zasady pisowni i niektore litery czy
grupy liter czyta sie inaczej niz w jezyku polskim.
Umiesc na tablicy karty obrazkowe przedstawiajace
czesci ciata zwierzat oraz gromady zwierzat. Pokazuj
pojedynczo karty wyrazowe. Dzieci odczytujg wyrazy.
Ochotnicy umieszczaja karty wyrazowe

pod odpowiadajgcymi im kartami obrazkowymi.
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*DODATKOWE CWICZENIE

(ksigzki otwarte na s. 81.) Zagrajcie w Cover, match, go to
or point to. Dzieci pracujg w parach. Na zmiane wydaja
polecenia, np.: Cover (‘fur’) / Match (‘birds’) and (‘beak’) /
Go to (‘scales’) / Point to (‘reptile’). Drugi gracz ma

za zadanie odpowiednio zakry¢ (np. linijkg) wskazane
zdjecie/obrazek, potaczy¢ palcami (kciukiem

i wskazujacym) podane dwa zdjecia/obrazki, ,pdjs¢”
palcami do wskazanego zdjecia/obrazka lub wskazad
dane zdjecie/obrazek. Wydajgcy polecenia stopniowo
zwieksza tempo do pierwszej pomytki kolegi/kolezanki.
Uczniowie zamieniajg sie rolami.

Zeszyt cwiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1-6 w lekcji 7. i uzupetniaja
rozdziat 2. w Stowniczku obrazkowym.

3 Tiger Street Tales X202 87
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Zakonczenie

Zapytaj dzieci, ktéra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.
Porozmawiaj z dzieémi o tym, czego nauczyty sie w tym
rozdziale. Zapytaj, jakie pytania i odpowiedzi w jezyku
angielskim dzieci potrafig juz stosowac i jak zapytac,

czy jakies Zrodto zawiera informacje na jakis temat.
Popros dzieci o otworzenie zeszytow na stronie

z kryteriami sukcesu do rozdziatu 2. Popros, aby ocenity
swoje osiggniecia w kazdym z kryteridw: w dwdch
pierwszych punktach wpisujac liczbe zapamietanych
wyrazow, w kolejnych zas zakreslajgc wybrang buzke.
con, Dzieci spiewaja piosenke Goodbye, goodbye razem
27 z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis na s. 21.).

Reading Extension — dodatkowe czytanie

Mozesz przeprowadzic¢ z dzie¢mi dodatkowa lekcje

na temat zycia i zwyczajow zwierzat zamieszkujgcych
okolice Bieguna Pdtnocnego i Bieguna Potudniowego,
wykorzystujgc z podrecznika sekcje Reading Extension 1
(ss. 92—93). Scenariusz lekcji na ss. 166—-167.

CD,

(&

1 It hasn’t got whiskers.
2 /t’'s got a beak.

3 It’s got fur.

4 |t hasn't got feathers.
5 It’s got a tail.

6 It hasn’t got claws.

/co1

Lsy‘

1 Has it got a shell? No, it hasn't.
2 Has it got teeth? Yes, it has.

3 Has it got scales? Yes, it has.
4 Has it got wings? No, it hasn’t,

/co1

Lsy‘

1 Birds have got feathers.

2 Reptiles have got cold blood.
3 Frogs are amphibians.

4 Mammals have got fur or hair.
5 Sharks are fish.

CDP
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A: Look at this website about reptiles.
B: Has it got information about cobras?
A: Yes, it has.
B: Great! Let’s have a look.



Rozdziat 2 Strona 26

_——

Cele nauczania: Materiaty:
* stuchanie i czytanie informacji » kartki z celem lekgji
O poznawaniu zycia zwierzat + Pacynka Tygrysa
przez brytyjskie dzieci « ptyta CD 1
* odpowiadanie na pytania « karty obrazkowe: czesci ciata
dotyczace tekstu zwierzat; gromady kregowcéw
* czytanie tekstu An animal from - Kkarty wyrazowe: czesci ciata
the UK zwierzat; gromady kregowcow
* wykonanie projektu nt. zwierzecia » karty obrazkowe do historyjki 2.

zyjacego w Polsce

Gtowne stownictwo i struktury:
* nazwy czesci ciata zwierzat
* nazwy gromad kregowcow

* |t's a (mammal). It’s got (a small
head). It lives in (Scotland).
It eats (grass).

Brytanii

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke Q
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytéw. Wspdlnie omdwcie cel zajec.

Rozpoczecie

« seop, Odtworz piosenke Hello! How are you? Dzieci
4 $piewajq piosenke razem z nagraniem i odgrywaja jej
tresc (opis na s. 21.).

. ‘k/ﬁ:rg’ol;\ Odtworz piosenke A tiger has got sharp teeth. Dzieci

487 Spiewaja piosenke z podktadem karaoke i odgrywaja
jej tresc (opis na s. 55.).

*DODATKOWE CWICZENIE

Podziel klase na dwie druzyny, np. Wings i Birds. Zréb

quiz z zadaniami dotyczgcymi materiatu z rozdziatu 2.:

1. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe z rozdziatu 2. Pytaj
cztonkdéw przeciwnych druzyn: What's this? Uczniowie
nazywaja czesci ciata zwierzat i gromady kregowcow.

2. Wrecz kazdej druzynie potowe kart wyrazowych
z rozdziatu 2. w celu dopasowania ich do kart
obrazkowych z tablicy. Dzieci odczytujg wyrazy.

3. Umies¢ na tablicy karty obrazkowe do historyjki 2.

w przypadkowej kolejnosci. Druzyny przestawiaja
karty, aby utozyc¢ je we wtasciwej kolejnosci.

4. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 2. i zadawaj
na przemian druzynom pytania na ich temat, np.:
Who wants to win the race? Who says: (‘This is my
chance.’)? itp.

5. Pokazuj karty obrazkowe do historyjki 2. i mow
zdania, ktdre dzieci majg uzupetnié, np.: The tortoise
has got short legs and ... a heavy shell. I've got long
legs and ... I'm very fast. I've got time to ... check my
emails and play a game. Grupa, ktéra jako pierwsza
uzupetni poprawnie wiecej zdan, wygrywa.

6. Pokazujrézne zwierzeta za pomoca gestéw
i wyznaczaj réznych cztonkdw obu druzyn do
odgadywania, co to za zwierze i do jakiej gromady
nalezy. Dzieci moga zdobywac punkty dla swoich
druzyn. Mozesz tez wyznaczy< liczbe punktéw
do zdobycia wspdlnie przez obie druzyny w celu
uzyskania nagrody dla catej klasy (patrz s. 16.).

» kartki papieru A4 (po jednej
na ucznia) lub papierowe talerzyki
* mapa Europy lub mapa Wielkiej

Przypomnij lub wyjasnij, ze kazdy rozdziat koriczy sie
lekcja kulturowa. W tej lekcji dzieci dowiaduja sie, jak ich
brytyjscy rowiesnicy poznaja zycie zwierzat.
(opcjonalnie) Pokaz mape Europy / Wielkiej Brytanii

i popros, aby dzieci wskazaty na niej Szkocje w Wielkiej
Brytanii. Moze uda im sie znalez¢ réwniez Szetlandy,
skad pochodzi Shetland pony.

Gtowna czesc lekcji

Postuchaijcie i przeczytajcie. Odpowiedzcie
na pytanie.

eon, (ksiazki otwarte) Powiedz dzieciom, ze na tej lekcji
607 dowiedza sie, w jaki sposdb ich brytyjscy rowiesnicy
ucza sie o zyciu zwierzat. Powiedz: Listen and read.
Odtwdrz nagranie. Dzieci Sledzg tekst w ksigzkach.
Odtwdrz nagranie ponownie. Zatrzymuj je po kazdym
zdaniu i wyjasniaj nowe/trudniejsze stownictwo.

Odtwdrz nagranie raz jeszcze. Zatrzymuj je po kazdym
zdaniu i pytaj: What about Poland? Are there lots of
farms in Poland? Are there lots of wildlife parks in
Poland? Do you visit farms with your friends and
family? Do you visit wildlife parks on school trips?
Dzieci odpowiadajg zgodnie ze swoimi doswiadczeniami.

Przeczytajcie i wybierzcie.

Zapytaj: Do you remember Ellie? Wskaz ¢w. 2. i zapytaj:
What animal can you see in the picture? (a horse/pony).
Wyijasnij, ze zadaniem ucznidw jest przeczytac tekst

An animal from the UK o kucyku szetlandzkim napisany
przez Ellie i wybrac te elementy a—f, ktére wystepuja

w opisie kucyka. Sprawdz, czy uczniowie rozumieja,

co ilustrujg zdjecia a—f. Popros dzieci o nazwanie
przedstawionych na zdjeciach czesci ciata i pozywienia
(a siersc/fur, b siano/hay, c kietbaski/sausages, d krotkie
nogi/short legs, e marchewki/carrots, f jajka/eggs).
Powiedz: Read and choose. Dzieci czytajg tekst

i wybieraja sposrod elementdow a—f te, ktdre wystepuja
w tekscie o kucyku (d, a, b, e).

Zapytaj: What is the name of this animal? (Shetland
pony); What type of animal is it? (mammal); What does it
look like? (It's small. It’s got a small head, short legs and
thick fur); Where does it live? (in Scotland); What does it
eat? (grass and hay, carrots and apples).
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Zapytaj: What animal do you like? Ochotnicy odpowiadaja
na pytanie.

Wideoklip A trip to the
Cotswold Wildlife Park
VIDEO 6
PRZED FILMEM: Zapytaj: Watch the video.
What animals do you see? (a meerkat, an ostrich
and a Shetland pony).

PO FILMIE: Zapytaj: What amazing animals are there
in your country?

Wykonajcie projekt o zwierzeciu, ktore zyje
w Polsce. Zaprezentujcie swoje projekty. o

Wyijasnij dzieciom, ze ich zadaniem bedzie zrobienie
projektu o jakims zwierzeciu, ktére zyje w Polsce.
Przeczytajcie razem tekst z ¢w. 3. Wybierzcie razem
jakies zwierze, ktére postuzy za przyktad, np. rys, wilk,
bocian, zubr, konik polski itp. Popros dzieci, zeby
dokoriczyty na gtos zdania: It’s a (mammal/bird). It's got
(fur, sharp claws, sharp teeth / (black and white) wings,
a long red beak and long red legs). It lives in Poland.
It eats (meat: small animals / frogs).
Rozdaj uczniom kartki A4 lub papierowe talerzyki.
Powiedz, ze dzieci wykonajg projekt pod tytutem
An animal from Poland. Popros, zeby napisaty
na kartkach lub z tytu talerzyka tytut projektu, wybraty
zwierze, ktére opisza, nastepnie przepisaty poczatki
zdan z ¢w. 3. i dokoriczyty te zdania zgodnie z prawda.
Na koniec dzieci ilustrujag kartke rysunkiem zwierzatka
lub rysujg pyszczek zwierzatka z przodu papierowego
talerza.
(cow, cco1, Powiedz: Do the project now. Write and draw.
407 48y Wyznacz limit czasu, np. 10—15 minut. Uczniowie
wykonujg projekty indywidualnie. Podczas gdy dzieci
pracuja, odtwdrz w tle rymowanke The Tiger Street word
lub piosenke A tiger has got sharp teeth.
Kiedy dzieci skoriczag projekty, powiedz: Write: ‘by (Ela/
Marek)’. Popros, aby podpisaty swoje projekty, wzorujac
sie na podpisie (by Ellie) pod projektem An animal from
the UK z ¢w. 2.
Dzieci pojedynczo pokazujg swoje projekty i czytaja
swoje zdania. W licznej klasie dzieci moga wykonac to
zadanie w grupach lub w parach. Mozesz rowniez
urzadzi¢ w klasie wystawe projektéw, umieszczajgc
kartki/talerzyki z projektami na tablicy, drzwiach czy
scianach klasy, a uczniéw poprosic¢ o obejrzenie
projektow kolegdw i wybranie, np. trzech projektow,
ktdre im sie najbardziej podobaja. Autorow wybranych
projektéw nagrodzcie brawami.
Na koniec popros, zeby uczniowie wtozyli projekty
do swoich teczek.

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢w. 1. w lekcji Kids’ Culture.
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Zakonczenie

- Zapytaj: How do children learn about animals in
the UK? (They visit farms and wildlife parks with
their families or school.). Powiedz: Tell me about
an animal you like i popros dzieci o odpowiedzi.

« Zapytaj dzieci, ktdra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

« o Odtworz rymowanke The Tiger Street word.
\40” Dzieci mdwig rymowanke razem z nagraniem
i odgrywaja jej tresc (opis na s. 49.).

. kSB,L Dzieci Spiewaja piosenke A tiger has got

w487 sharp teeth z podktadem karaoke i odgrywaja
jej tres’c’ (opis na s. 55.).
. p, Dzieci Spiewaja piosenke Goodbye, goodbye
2/ razem z nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis
nas. 21).

CDD,

S

In the UK ...

« There are many farms and wildlife parks.

« Children visit them on school trips or with their
family.

What about Poland?



Tiger Review 17224222

Cele nauczania:
* powtdrzenie materiatu
z rozdziatu 1. i 2.

» stuchanie i czytanie historyjki
ze zrozumieniem

Gtowne stownictwo i struktury:

* nazwy czynnosci zwigzanych
ze spedzaniem czasu wolnhego
oraz uzywaniem komputera;
nazwy czesci ciata zwierzat oraz
gromady kregowcow

* Do you (do sports/write emails)?
Yes, | do. / No, | don't.

» What do you do in your free time?
| (don’t) play games.

* It’s got/ It hasn’t got (feathers).

* Has it got (a tail)? Yes, it has. /

The (hamster) has got / hasn’t got
(feathers).

(Mammals ) have got hair/fur.

Materiaty:

kartki z celem lekcji

Pacynka Tygrysa

ptyta CD 2

karty obrazkowe i wyrazowe:
czynnosci zwigzane ze
spedzaniem czasu wolnego

oraz uzywaniem komputera;
czesci ciata zwierzat; gromady
kregowcow

otéwkowe pacynki Tygrysa, Matpy
i Myszy z poziomu 2.
(opcjonalnie) kétka z gtowami
Tygrysa, Matpy i Myszy (s. 18.) lub

No, it hasn't. koétka z tektury (po trzy na dziecko)

Przed zajeciami przygotuj dla kazdego ucznia kartke Q
z zapisanym celem lekcji. Rozdaj kartki i popros
o wklejenie ich do zeszytdw. Wspdlnie omdwcie cel zajed.

Rozpoczecie

con, Powiedz: Listen and sing the Hello! How are you?
“4” song. Odtworz piosenke. Dzieci Spiewajag piosenke
razem z nagraniem i odgrywaja jej tres¢ (opis na s. 21.).

Gtowna czesc lekcji

Jakie zwierzeta mozecie zobaczy¢ w waszym
miejscu zamieszkania?

(ksigzki zamkniete) Pokaz pacynke Tygrysa. Zapytaj
uczniow, czy w ich miejscu zamieszkania pojawiaja sie
tygrysy (no). Zapytaj, jakie zatem zwierzeta moga
zobaczyc¢ w swoim otoczeniu. Dzieci mogg mowic

po polsku i po angielsku. Zapisuj angielskie nazwy
zwierzat na tablicy. Zapytaj, ktdre z tych zwierzat to
mammals, birds, fish, reptlies czy amphibians.

Postuchaijcie historyjki i wskazcie.

(ksigzki otwarte) Powiedz dzieciom, zeby przyjrzaty sie
historyjce. Odczytajcie wspdlnie nastepujgce zdania:
Obrazek 1.: I do projects. | watch films. Obrazek 2.: Let’s do
sports. We can play online games. Let’s go on an excursion.
Obrazek 3.: Grass snakes aren’t dangerous. It's a fox. It's
got red fur. Obrazek 4.: It's got a beak and feathers. But
it’s got fur, too. Zapytaj dzieci, co, ich zdaniem, wydarzy
sie w historyjce.

(co2, Powiedz: Listen to the story and point. Odtwdrz
47 nagranie audio. Dzieci stuchaja historyjki i wskazuja
odpowiednie obrazki.

Odpowiedzcie na pytania. Odegrajcie historyjke.
Zadawaj dzieciom pytania nt. postaci i zwierzat: In which
pictures can you see ... Tiger? (1-6); ... Monkey? (1-6);

... Mouse? (1-6); ... a grass snake? (3); ... a red fox? (3);

... a girl (6); ... a dog (6); a computer (1-2); ... a car (3—6);
Are Tiger and Mouse on a computer? (No, they aren’t);

Do they want to play online games? (No, they don't);
What do they want to do? (do sports or go on

an excursion); What do Tiger, Mouse and Monkey finally
do? (They go on an excursion.); What animals do they
see? (a grass snake and a fox); Are grass snakes
dangerous? (No, they aren’t)); Are snakes mammals?
(No, they, aren’t); What are they? (reptiles); Have foxes
got sharp claws and teeth? (Yes, they have.); What colour
is the fox’s fur? (red); Can they see any other animals?
(Yes, they can.); What is the animal? (They aren’t sure.);
What is the answer to this mystery? (It's a dog with a kite.).
(co2, Podziel uczniow na trzyosobowe grupy. Rozdaj

1 otdwkowe pacynki Tygrysa, Matpy i Myszy lub
popros o wyjecie ich z teczek. Jesli pacynki wykonane
przez dzieci w poprzednim roku ulegty zniszczeniu

i chcecie wykonac nowe, wykorzystajcie materiaty

do kopiowania ze s. 18. i postepujcie zgodnie z opisem
na s. 23. w poziomie 2. Ksigzki nauczyciela. Podziel klase
na grupy Tygrysow, Matp i Myszy. Odtwdrz nagranie

i zatrzymuj je po kazdym zdaniu. Dzieci powtarzaja
zdania swoich bohaterdw, jednoczesnie unoszac pacynki.
Popros grupy, aby zamienity sie rolami i wziety do reki
wtasciwe pacynki. Wyjasnij, ze teraz przeczytacie tekst
zapisany w dymkach. PrzejdZcie razem przez tekst
historyjki. Czytaj zdania zapisane w dymkach, a dzieci

z odpowiednich grup niech powtarzaja je za toba.
Powtdrzcie czynnosci, zmieniajac role.

Potacz dzieci w grupy trzyosobowe tak, aby podwiczyty
czytanie historyjki z podziatem na role. Popros trojki
ochotnikdw o przeczytanie historyjki przed klasa.

Zgadnijcie i powiedzcie. Zadawajcie pytania

i odpowiadajcie: Yes, I do albo: No, | don’t.
Postuchaijcie i sprawdzZcie.

Popros ucznidw, zeby popatrzyli na zdjecia 1-6 i odgadli,
jakie czynnosci sg na nich przedstawione (7 go on
excursions, 2 play (online) games, 3 listen to music,

4 write emails, 5 watch films, 6 paint pictures). Kiedy
uczniowie nazywajg czynnosci, ty umieszczaj na tablicy
karty wyrazowe z nazwami czynnosci wykonywanych
w czasie wolnym — w kolejnosci zgodnej z kolejnoscia
zdjed.

Przeczytaj minidialog zapisany w dymkach, unoszac
otéwkowe pacynki Tygrysa i Matpy.
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Potacz dzieci w pary i popros o wyjecie otdwkowych
pacynek Tygrysa i Matpy. Popros pare ochotnikdéw

o odczytanie dialogu z dymkéw. Nastepnie popros ucznidw,
zeby w parach — jako Tygrys i Matpa — na zmiane zadawali
sobie pytania o czynnosci ze zdjec i odpowiadali zgodnie
z oznaczeniem: ¢ — Yes, | do lub X — No, | don’t (2 Do you
play online games? No, | don't.,, 3 Do you listen to music?
No, I don'’t.,, 4 Do you write emails? Yes, | do., 5 Do you
watch films? Yes, | do., 6 Do you paint pictures? No, | don't).
rep2, Odtworz nagranie, zeby dzieci mogty sprawdzic,
27 czy poprawnie przeprowadzity dialogi.

Potacz dzieci w nowe pary. Popros je, zeby zadawaty
pytania o te same czynnosci, ale zeby udzielaty
odpowiedzi zgodnych z ich doswiadczeniem.

Popatrzcie, wybierzcie i powiedzcie.
Postuchaijcie i sprawdzcie.

Wskaz zdjecie 1. i zapytaj: What animal is this? Dzieci
odpowiadaja (a parrot). Przeczytaj zdania zapisane

w dymku, wypowiadane przez Mysz.

Popros dzieci, zeby w parach naprzemiennie zadawaty
sobie pytanie: What animal is this? i odpowiadaty,
podajac charakterystyczng czesc ciata zwierzecia
widoczna na zdjeciu i gromade, do ktdrej zwierze nalezy
(2 It’s got whiskers. It's a mammal.; 3 It’'s got theeth. It’s
a fish; 4 It’s got a shell. It’s a reptile.).

(co2, Popros, zeby ochotnicy zaprezentowali swoje

37 wypowiedzi. Za kazdym razem odtwarzaj tylko te
czesc nagrania, ktdra dotyczy danego zdjecia. Wszystkie
dzieci sprawdzaja, czy dobrze wykonaty éwiczenie.

Zaspiewajcie piosenke z rozdziatu 1. lub 2.
(cow, cpp, Zapytaj dzieci, czy na zakoriczenie wolg

25”7 “46” zaspiewac piosenke What do you do in your
free time? czy A Tiger has got sharp teeth. Dzieci
Spiewaja wybrang piosenke razem z nagraniem

i odgrywaja jej tresc (opis na ss. 37.i 55.).

Zeszyt ¢wiczen (opcjonalnie)
Dzieci wykonuja ¢éw. 1., 2. i 3. w lekcji Tiger Review 1.
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Zakonczenie

« Zapytaj dzieci, ktdra czesc lekcji podobata sie im
najbardziej oraz co byto dla nich najtrudniejsze.

- o» Dzieci $piewajag piosenke Goodbye, goodbye
\2” razem z nagraniem i odgrywaja jej tresc (opis
nas. 21).

CD2,

@

Obrazek 1.

Narrator: Tiger, Mouse and Monkey are in the Tiger
Street Club.

Monkey: / love computers. | do projects. | watch films.
Mouse: Oh no.

Tiger: Monkey is on the computer again.

Obrazek 2.

Mouse: Let’s do sports.

Monkey: We can play online games.
Tiger: Or ... let’s go on an excursion.
Mouse: Great idea! Let’s go!
Monkey: Oh, OK.

Obrazek 3.

Narrator: Monkey, Tiger and Mouse are in a wildlife park.
Mouse: Look! It's a fox. It’s got red fur.

Monkey: And here’s a grass snake.

Tiger: / don’t like snakes.

Monkey: Grass snakes aren’t dangerous.

Obrazek 4.

Tiger: Look there! What is that?

Mouse: /t’s got a beak and feathers. It’s a bird.
Monkey: But it’s got fur, too. It's a mammal.

Obrazek 5.

Mouse: A mammal and a bird?
Tiger: So what is it?

Monkey : Let’s find out.

Obrazek 6.

Mouse: Wait, Monkey! Listen.
Girl: Toby, Toby! Here you are.
Tiger: Oh. It’s a dog and a kite.

‘€2,

(&

1 Tiger: Do you go on excursions?
Monkey: Yes, | do.

2 Tiger: Do you play online games?
Monkey: No, [ don't.

3 Tiger: Do you listen to music?
Monkey: No, [ don't.

4 Tiger: Do you write emails?
Monkey: Yes, | do.

5 Tiger: Do you watch films?
Monkey: Yes, | do.

6 Tiger: Do you paint pictures?
Monkey: No, [ don't.

D2,

(&

1 It’s got feathers. It’s a bird.

2 |t’'s got whiskers. It's a mammal.
3 It’s got teeth. It’s a fish.

4 |t’s got a shell. It’s a reptile.





