[Zeszyt wspotpracy z rodzicami}
M - propozycje dla rodzicow i opiekundw, jak pomaéc
MACMILLAN

dziecku w nauce jezyka angielskiego







Jak mam pomoéc?
Przeciez nie znam jezyka

Rodzice nieznajacy jezyka, ktorego ich dziecko
zaczyna sie uczyé, czesto pozostawiajg je samemu so-
bie, zakladajac, ze niewiele moga pomoéc. Nic bardziej
mylnego. Wystarczy doda¢ zabawe z jezykiem obcym
do codziennych domowych zaje¢. Mozna wspolnie
7 dzieckiem stworzy¢ schematy zachowan sprzyjaja-
cych nauce, wypracowaé¢ nawyk wieczornego siucha-
nia nagran, asystowac dziecku podczas odrabiania
pracy domowej. Obecnos¢ rodzicow utwierdzi dziecko
w przeswiadczeniu, ze nauka jezyka jest wazna, i ze
obie strony moga czerpac z niej przyjemnos¢. Zaba-
wa dziecka z jezykiem angielskim w towarzystwie
rodzicow to Swietna dodatkowa mozliwos¢ kontaktu
z tym jezykiem. Warto wykorzysta¢ materialy zawarte
w Ksigzce ucznia, Zeszycie cwiczen (jezeli dziecko
7 niego korzysta), na ptycie audio CD, na CD-ROM-ie
oraz w niniejszym poradniku, by czynnie wspierac
matego ucznia w nowym dla niego doSwiadczeniu.

Jak sie bawi¢ z dzieckiem
po angielsku?

Praca na lekcji z nauczycielem przygotowuje dziec-
ko do samodzielnosci i radzenia sobie z dodatkowymi
zadaniami. Dziecko zna juz podstawowe stownictwo
7 danej lekcji, rozpoznaje postacie i rysunki z podrecz-
nika, potrafi nazwac bohateré6w historyjki, pamieta
melodie piosenki. Rola rodzicéw polega zatem na
bardzo subtelnym motywowaniu dziecka do uzywania
jezyka angielskiego. Warto jednak najpierw zamienic
sie w uwaznego stuchacza, a dopiero pézniej wysu-
wac swoje propozycje zabaw.

Dziecko z pewnoscia zasugeruje bowiem takie zaba-
wy, W Ktore bawito sie podczas lekcji. Bedzie chcialo
razem z rodzicami nazywac obrazki i bohaterow
7 Ksiqzki ucznia, zaproponuje rézne gry i wyjasni ich
zasady. Poprosi rodzica o wykonywanie polecen.
Sprobuje opowiedzie¢ historyjke z podrecznika i po-
prosi rodzica o wskazywanie odpowiednich ilustracji.
ZasSpiewa piosenke do historyjki, odegra scenki i wyre-
cytuje wierszyk lub rymowanke. Z pewnosScia przy-
dzieli rodzicom jakas role do odegrania. Sprébuje samo
zrobié papierowe kukietki lub narysowaé wiasne
ilustracje do miniksigzeczki do wycinania z Ksigzki
ucznia i wtgczy do tej zabawy kogos dorostego.
Sprawdzi, czy rodzice potrafig odnalezc¢ na ilustrac-
jach ukryte malutkie gasienice. Dziecko bedzie
réwniez chcialo wspélnie z rodzicami ocenié swoje
postepy w nauce. Jak to zrobi¢? Szczegdétowe wska-
z6wKki znajdg Panstwo w kazdym rozdziale Zeszytu
wspoipracy z rodzicami. Dowiecie sie z niego rowniez,
jak brac czynny udzial w zabawach z jezykiem angiel-
skim, a takze jak towarzyszy¢ dziecku w nauce
iuczy¢ sie razem z nim.

Bohaterowie Ksigzki ucznia
Bugs World 1

W Ksiqgzce ucznia Bugs World 1 Panstwa dziecko
pozna Swiat przemilych stworzonek (Bugs), z ktérymi
Z pewnoscig sie zaprzyjazni. Stanie sie nie tylko ob-
serwatorem wesolych przygod, lecz takze wezmie
w nich czynny udzial, odgrywajac przerozne scenki
oraz wykonujac prace plastyczne. Uczen bedzie wraz
ze stworzonkami bawié¢ sie wsp6lnie w chowanego,
poznawacé cykl zycia gasienicy, wyczarowywac zabaw-
ki, uzyskiwaé nowe kolory, rozrozniaé czesci ciata
irozpoznawac zmysty, przyrzadza¢ smaczne i zdrowe
positki, poznawaé Swiat roslin oraz opisywac swoj
pokoj. Dowie sie takze, ktore niedzwiedzie zapadaja
W sen zimowy, a ktére nie, nauczy sie nazywac i opi-
sywac po angielsku przedmioty codziennego uzytku
oraz podstawowe czynnosci.

Dziecko bedzie tez wykonywalo w towarzystwie
stworzonek przerozne zadania manualne, polegajace,
m.in. na wycinaniu kart z rysunkami, wykonywaniu
papierowych kukielek, tworzeniu miniksigzeczki.
Przylaczcie sie wiec Panstwo do naszych stworzonek
iuczcie sie razem z nami!

Struktura Ksigzki ucznia Bugs World 1

Ksigzka sktada sie z szeSciu gtownych rozdzialow
oraz rozdziatu wstepnego, lekcji powtorzeniowych
i dotyczacych zycia dzieci w innych krajach, a takze
lekcji swigtecznych. W kazdym glownym rozdziale,
w ramach oSmiu kolejnych lekcji, wystepujg stale
elementy. Nalezg do nich:

Nowe stowa (w Lekcji 1.). Nauke stéowek zawsze
wspiera nagranie audio. Melodia, rytm, rym i intona-
cja utatwiaja dziecku zapamietanie nie tylko nowych
slow, lecz takze tekstow piosenek. Podczas tej lekcji
oprocz poznania piosenki lub rymowanki dzieci graja
W rozne gry, wykorzystujac nowe stowa.

Historyjka (w Lekcji 2.). Stuchanie historyjki
z wykorzystaniem ilustracji w podreczniku oraz
wyKkonanie zwigzanych z nig zadan.

Piosenka. Ciag dalszy historyjki (w Lekcji 3.).
Nauka piosenki nawigzujacej do historyjki.

Teatrzyk (w Lekcji 4.). Ponowne stuchanie histo-
ryjki oraz pokazywanie na migi i opowiadanie jej
kluczowych fragmentow. Uczniowie wykonuja
¢wiczenia z podrecznika.

Gry i zabawy (w Lekcji 5.). Cwiczenie stownictwa
poznanego w historyjce. Dzieci nazywaja, np.: liczby,
kolory, czynnosci, cztonkéw rodziny. Uczg sie kolejnej
piosenki lub rymowanki. Bawig sie, graja w gry oraz
wykonuja ¢wiczenia z podrecznika.

Poznajemy swiat (w Lekcji 6.). Zastosowanie
jezyka angielskiego w celu poszerzenia wiedzy
z innych dziedzin nauki, np. przyrody.



Zrobie to sam/sama (w Lekcji 7.). Wykonywanie
zadan manualnych, np.: wycinanie kart obrazkowych
7 podrecznika, skladanie miniksigzeczki z historyjka,
wycinanie papierowych kukielek, robienie oktadki
do miniksiazeczki.

To juz potrafie (w Lekcji 8.). Dzieci samodzielnie
oceniaja, czego sie nauczyly, i w nagrode przyklejaja
w podreczniku odpowiednia naklejke i uzupeiniaja
naklejkami Stowniczek obrazkowy.

Oprocz nowych éwiczen zawartych w danej lekcji,
dzieci wykonuja stale zadania, m.in.: witajg sie i mo-
wia, jak sie dziS czuja, Spiewaja piosenke na powitanie
i pozegnanie, odpowiadaja na pytanie o samopoczu-
cie, grajg w zabawe ruchowa, wykonujac polecenia
nauczyciela i opisuja pogode w danym dniu.

Jak zacheci¢ dziecko do nauki?

v Badz obecny

Badz statym towarzyszem dziecka. Dziecko nie
oczekuje od ciebie znajomosci jezyka. Wazniejsza
jest twoja obecnosc, ktora wptywa pozytywnie na
samopoczucie dziecka, na ksztaltowanie jego
samooceny i motywacji. Dziecko samo jest dla siebie
ekspertem w kwestiach jezykowych. Ty masz by¢ po
prostu obecny.

v Pomagaj dziecku w zbieraniu potrzebnych
materialow

Zapytaj, jakie materiaty beda dziecku potrzebne
na kolejna lekcje w szkole. Pom6z mu znalezZ¢, np.
kolorowe magazyny z ilustracjami do wyciecia,
wybierz zdjecia z rodzinnego albumu.

v Razem z dzieckiem szukaj wszedzie
angielskich stow

Pomoz dziecku w wyszukiwaniu angielskich siow
w domowym otoczeniu: napisoOw na sprzecie radiowo
-telewizyjnym (np.: play, rewind, pause, stop, off, on),
napis6w na metkach ubran (made in Poland, wash),
na koszulkach, przyborach szkolnych itp.

v/ Zbierzcie kolekcje opakowan z angielskimi
napisami
Zbierajcie opakowania po produktach spozywczych
i tych z gospodarstwa domowego, na ktorych figuruja
angielskie nazwy i napisy (tea, coffee, chocolate).
Zrobcie domowag wystawe, po ktorej dziecko bedzie
cie oprowadzac i nazywac eksponaty.

v Podnos$ motywacje dziecka
Pomagaj, chwal, zachecaj. Tak jak nigdy nie ma za
duzo jezyka angielskiego podczas zajec, tak nie ma za
duzo pochwat.
v Badz w kontakcie z nauczycielem jezyka
angielskiego w szkole
Systematycznie pytaj nauczyciela o postepy dziecka.

Traktuj go jak partnera, ktory troszczy sie o postepy
twojego dziecka w nauce na réwni z tobg.



Q Welcome to Bugs World!

ROZDZIAt WSTEPNY

To sie wydarzylo w rozdziale wstepnym

Dziecko poznaje Gasienice Colina — gtéwnego bo-
hatera podrecznika i oglagda jego poko6j na obrazku.
Nauczyciel zadaje pytania na temat zwierzat, zaba-
wek, kolorow w pokoju stworzonka i razem z klasa
liczy jego buty. W ten sposob dowiaduje sie przed
rozpoczeciem nauki z Ksiqzkq ucznia Bugs World 1,
jakie angielskie slowka dzieci juz znaja. Dziecko wita
sie z nauczycielem, siucha piosenek na powitanie,
pozegnanie i piosenek o pogodzie oraz o Swiecie
stworzonek, a takze probuje je Spiewac i wykonywaé
towarzyszace im gesty. Ponadto uczy sie nazywac
rozne typy pogody i mowi, jaka jest pogoda w danym
dniu. Dziecko uczestniczy w zabawie ruchowej,
wykonujac polecenia nauczyciela.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko rysuje swoj autoportret i samo lub z pomo-
cg nauczyciela podpisuje podrecznik swoim imieniem.
Jesli dziecko korzysta z Zeszytu cwiczen, wykonuje
takze kostke i zaktadke, ktérych bedzie uzywato pod-
czas lekcji. W przypadku kiedy kostka i zakladka
beda przechowywane w szKkole, mozesz wykonac
7 dzieckiem wlasng kostke i zakladke na wzor tych
dolaczonych do Zeszytu cwiczen i wykorzystywac
je do zabaw z jezykiem angielskim w domu.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé¢

Hello. (Czesc. / Dzien dobry.)

Goodbye. (Do widzenia.)

caterpillar (ggsienica)

Fine.
(Dobrze. — odpowiedz na pytanie
0 samopoczucie)

It’s sunny. (Jest stonecznie.)

It’s cloudy. (Jest pochmurno.)

It’s windy. (Jest wietrznie.)

It’s raining. (Pada deszcz.)

It’s snowing. (Pada Snieg.)

It’s hot. (Jest goraco.)

It’s cold. (Jest zimno.)

Piosenka

Odtworz piosenke na ptycie CD doiaczonej do
Ksiqzki ucznia i zacheé dziecko do Spiewania wraz
z nagraniem. Jesli masz ochote, przytacz sie do
dziecka.
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Welcome to Bugs World!

Welcome to Bugs World

Welcome to Bugs World

Here come the bugs

Let’s begin!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac¢ poprawno$¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabeli ze stownictwem na poczatku rozdziaiu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Powitanie

Popros dziecko, aby przywitalo sie ze swoim
rodzenstwem lub innym czlonkiem rodziny, méwiac,
np. Hello, Adam. W tym celu podawaj imiona oséb,

z ktérymi dziecko ma sie przywitac. Jesli dziecko
nadaje imiona swoim zwierzatkom domowym i ulu-
bionym zabawkom, popros, aby przywitalo sie z nimi,
mowiac, np. Hello, Pusia.

Pozegnanie

Popros dziecko, aby pozegnato sie ze swoim
rodzenstwem lub innym czlonkiem rodziny, méwiac,
np. Goodbye, Adam. W tym celu podawaj imiona
0s0b, z ktorymi dziecko ma sie pozegnac. Jesli dziecko
nadaje imiona swoim zwierzatkom domowym, plu-
szakom i ulubionym zabawkom, popros, aby pozegnato
sie z nimi, méwigc, np. Goodbye, Pusia.

Jaka to pogoda?

Na kartce powoli rysuj symbole réznych typow
pogody: stonce, chmury, wiatr (np. przechylona osoba
lub przedmioty fruwajgce w powietrzu), deszcz (np.
krople deszczu lub parasol), Snieg (np. batwan lub
platki Sniegu w ksztalcie gwiazdek), zimno (termometr
wskazujacy temperature ponizej 0°C), goraco (termo-
metr wskazujacy temperature powyzej 30°C). Dziecko
probuje jak najszybciej zgadnag, jaki typ pogody



rysujesz. Zachecaj dziecko co jakis czas, aby po prze-
budzeniu wygladalo przez okno i mowito, jaka jest
danego dnia pogoda.

Dyktowanie

Narysuj na malych karteczkach symbole siedmiu
typow pogody: slonce, chmury, wiatr, deszcz, Snieg,
zimno, goraco. Popros dziecko, aby zrobito to samo,
tak abyScie mieli dwa zestawy karteczek. Przeston
swoje karteczki np. duza ksigzka i uté6z je w dowolnej

kolejnosci, a nastepnie podawaj dziecku przedstawio-

ne na nich rodzaje pogody, méwiac, np. raining,
snowing itp., tak aby ukladalo ono swoje karteczki
w tej samej kolejnosci. Odston ksiazke i sprawdz, czy
mu sie to udato, a nastepnie zamiencie sie rolami.

Ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sa waszymi ulu-
bionymi, np. sunny i windy.
Zabawy z kostka i zakladka dolaczonymi do
Zeszytu cwiczen*

¥ Dziecko rzuca kostka, liczac rzuty po polsku,
dopoki nie wyrzuci obrazka z Gasienica Colinem.
Wowczas moéwi: Hello, Colin i nadchodzi twoja kolej

@ Hide and seek

na rzucanie kostka. Wygrywa osoba, ktorej uda sie
wyrzuci¢ obrazek Colina przy mniejszej liczbie
rzutow.

©x Przesuwaj zaktadka po zdjeciu, na ktérym sa
koledzy i kolezanki dziecka (np. z przyjecia urodzi-
nowego) i popros dziecko, aby witato sie z osobami,
ktorych twarze ukazuja sie kolejno w zakladce, np.
Hello, Ewa.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu cwiczenn Bugs World 1

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczeg6lne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (s. 5), czytajac mu polskie stowa
i proszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspolnie symbol uSmiechnietej buzki
©, przy kazdym stowie/zwrocie, ktore dziecko
opanowalo. Przy tych stowach/zwrotach, ktére nadal
sprawiajg dziecku trudno$¢, zostawcie puste miejsce
1 wracajcie do tabeli, dopoki uSmiechniete buzki nie
znajda sie przy wszystkich stowach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenke
Welcome to Bugs World!

ROZDZIAL 1
Zabawa w chowanego
Lekcje 1-8

To sie wydarzylo w Rozdziale 1.

Dziecko poznaje stworzonka — gtéwnych bohaterow
podrecznika: ggsienice o imieniu Colin oraz jego przy-

jaciol: mrowke o imieniu Annie, Pszczole, Slimaka, Bie-

dronke i Motyla. Wita sie z nimi, Spiewajac piosenke.
Nastepnie stucha historyjki o leSnej przygodzie zwie-

rzatek, ktore spotykaja sie i zaczynaja zabawe w chowa-

nego. Biedronka jako pierwsza zakrywa oczy i liczy do
pieciu. Pozostale stworzonka zaczynaja sie chowac...
To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina karty obrazkowe z rysunkami
zwierzatek. Wycina tez miniksiazeczke i sktada ja

w calo$¢, zachowujac prawidiowa kolejnosé wydarzen.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé¢

snail (Slimak)

caterpillar (gasienica)

bee (pszczota)

ladybird (biedronka)

butterfly (motyl)

one, two, three, four, five
(jeden, dwa, trzy, cztery, piec)

little (maly)

boy (chiopiec)

girl (dziewczynka)

Hurray! (Hurra!)

Let’s play. (Pobawmy sie.)

Are you ready? (Jestes gotowy/gotowa?)

I can see ... (Widze...)

yes (tak)

Where’s ...? (Gdzie jest ...?)

no (nie)

Idon’t know. (Nie wiem.)

ant (imrowka)

Here! (Tutaj!)




Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Stand up! (Wstan!)

Clap your hands! (Klasnij w dionie!)

Turn around! (Obroc sie!)

Sit down! (Usiadz!)

Piosenki, wierszyki i historyjka
Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke, recytuje
wierszyk. JeSli masz ochote, przylacz sie do dziecka.
Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko

wskazywalo na kolejne obrazki i méwito z bohaterami
te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko o wyjasnienie

po polsku szczeg6i6w historyjki, ktérych nie
rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyKki i historyjki znajduja
sie na plycie audio CD, dotaczonej do Ksigzki ucznia.
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Hello, Colin

Hello, Colin. Hello, hello.

Hello, Annie. Hello, hello.

Hello, Snail. Hello, hello.

Hello, Bee. Hello, hello.

Hello, Butterfly. Hello, hello.

Hello, Ladybird. Hello, hello.

Yoo-hoo! Yippee! Hurray!

(I od poczatku)
CD)

5

Where’s Colin?
Where’s Colin? I don’t know.
Where’s Colin? Here! Hello!
Where’s Bee? I don’t know.
Where’s Bee? Here! Hello!
Where’s Snail? I don’t know
Where’s Snail? Here! Hello!
Where’s Butterfly? I don’t know
Where’s Butterfly? Here! Hello!
Where’s Ladybird? I don’t know.
Where’s Ladybird? Here! Hello!
Where’s Annie? I don’t know.

Where’s Annie? Here! Hello!

D
O
7

One little boy / One little girl
One little boy says ‘Let's play!’
Are you ready? Yes. Hurray!
Two little boys say ‘Let's play!’
Are you ready? Yes. Hurray!
Three little boys say ‘Let's play!’
Are you ready? Yes. Hurray!

Four little boys say ‘Let's play!’
Are you ready? Yes. Hurray!
Five little boys say ‘Let's play!’
Are you ready? Yes. Hurray!
One little girl says ‘Let's play!’
Are you ready? Yes. Hurray!
Two little girls say ‘Let's play!’
Are you ready? Yes. Hurray!
Three little girls say ‘Let's play!’
Are you ready? Yes. Hurray!
Four little girls say ‘Let's play!’
Are you ready? Yes. Hurray!
Five little girls say ‘Let's play!’
Are you ready? Yes. Hurray!
€D\
g (? ,
Hide and seek

OBRAZEK 1
Narrator: It’s hot and sunny. Colin the caterpillar
sees his friends.

Colin: Hello, Annie ... Hello, Ladybird ...
Hello, Butterfly ... Hello, Snail ... Hello,
Bee.

Wszyscy:  Hello, Colin!

Biedronka: Let’s play hide and seek!
Colin: Good idea!

Wszyscy:  Yes. Hurray!
OBRAZEK 2
Colin: Close your eyes, Ladybird!

Biedronka: Yes. One ... two ... three ... four ... five.
Are you ready?

Wszyscy:  No! No!

Biedronka: One ... two ... three ... four ... five. Are
you ready now?

Wszyscy:  Yes!

OBRAZEK 3
Biedronka: I can see you, Snail!

OBRAZEK 4
Biedronka: I can see you, Butterfly!

OBRAZEK 5
Biedronka: I can see you, Bee!

OBRAZEK 6

Biedronka: Where’s Colin?
Slimak: Idon’t know.
Biedronka: Where’s Colin?
Motyl: Idon’t know.
Biedronka: Where’s Colin?
Pszczota:  Idon’t know.

OBRAZEK 7

Biedronka: Colin!
Pszczota:  Colin!

Motyl: Colin!
Slimak: Colin!
Biedronka: Where’s Colin?



OBRAZEK 8
Colin: Here!
Biedronka: But where’s Annie?

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktére mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac¢ poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabel ze stownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Zabawa w Yes /No

Popros dziecko, aby nazywato stworzonka, ktore
wskazesz w podreczniku, np.: caterpillar, butterfly,
ant, ladybird, bee, snail. Kiedy dziecko nazwie je
wlasciwie, mow: Yes. Kiedy sie (celowo) pomyli, mow:
No. Mozesz sprawdzacé poprawnos¢ odpowiedzi
dziecka wedtug listy stow na poczatku tego rozdziatu.

Jaka to cyfra?

Usiadz za dzieckiem i ,,rysuj palcem” po jego ple-
cach cyfry 1-5 w dowolnej kolejnosci. Dziecko zgaduje
i moéwi na glos cyfre, ktora ,,rysujesz”.

Co to za rysunek?

W dowolnej kolejnosci rysuj na kartce nastepujace
stworzonka: mrowke, gasienice, motyla, pszczole,
Slimaka, biedronke. Za kazdym razem, kiedy dziecko
rozpoznaje, co probujesz narysowac, wola np. I can
see (a snail). Jesli zgadtlo, zacznij rysowac kolejne
stworzonko. Sprawdzcie, ile nazw stworzonek uda sie
dziecku odgadna¢ w ciagu dwoéch minut.

Simon says

Zagrajcie w gre Simon Says. Wydawaj dziecku
znane mu z lekcji polecenia. Jezeli poprzedzisz
polecenie zdaniem Simon says, dziecko ma wykonac
polecenie. Jezeli wydajesz samo polecenie, dziecko
nie powinno wykonaé¢ zadnego ruchu. Np.:

Simon says: Stand up!

Clap your hands!

Simon says: Turn around!

Simon says: Clap your hands!

Sit down!

Clap your hands!

Moje ulubione slowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sa waszymi ulu-
bionymi, np. bee i butterfly.

Zabawy z kostka i zakladka dolaczonymi
do Zeszytu cwiczen*

£ Na przemian z dzieckiem rzucajcie kostka.
Dziecko mowi za kazdym razem, jakie stworzonko
zostalo wyrzucone, np. ladybird. Wygrywa osoba,
ktorej pierwszej uda sie wyrzucic¢ wszystkie szeS¢
stworzonek.

1x Przesuwaj zakladka po obrazkach historyjki na
ss. 6-7 podrecznika. Kiedy w otworze ukaze sie ktores
ze stworzonek, dziecko mowi jego nazwe.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu cwiczer Bugs World 1

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (s. 6), czytajac mu polskie stowa
i proszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wsp6lnie symbol u§miechnietej buzki ©, przy kazdym
stowie/zwrocie, ktore dziecko opanowato. Przy tych
slowach/zwrotach, ktore nadal sprawiajg dziecku
trudnos¢ zostawcie puste miejsce i wracajcie do tabe-
1i, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie przy
wszystkich stowach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenki
i wierszyki

Hello, Colin

Where’s Colin?

One little boy / One little girl

Odtworz piosenke Where’s Colin? w wersji
6 / karaoke. Zache¢ dziecko do Spiewania.



@ The magic elf

ROZDZIAL 2
Czarodziejski elf
Lekcje 1-8

To sie wydarzylo w Rozdziale 2.

Bohater historyjki, chtopczyk o imieniu Danny,
jest niezadowolony ze swojej starej zabawki (robota)
i prosi czarodziejskiego elfa o wyczarowanie nowej.

Elf wypowiada magiczne zaklecie i wyczarowuje pitke.

Danny nie chce jednak pitki i w dalszym ciggu prosi
o robota. Kolejna proéba i... tym razem elf wyczarowuje
rower. W koncu zrezygnowany Danny prosi z powro-
tem o swojego starego robota. To zyczenie udaje sie
elfowi speini¢ bez problemu.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wykonuje papierowe kukielki bohaterow
historyjki — Elfa oraz chtopca o imieniu Danny. Wyko-
rzystuje w tym celu karty obrazkowe do wycinania,
ktore znajduja sie w koncowej czesci Ksiqzki ucznia.
Wycina postacie, skleja je i naklada na olowek.

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzie¢

Close your eyes. (Zamknij oczy.)

Surprise! (Niespodzianka!)

ball (pitka)

bike (rower)

car (samochod)

robot (robot)

doll (lalka)

scooter (hulajnoga)

green (zielony)

yellow (z61ty)

red (czerwony)

brown (brazowy)

purple (fioletowy)

blue (niebieski)

orange (pomaranczowy)

favourite (ulubiony)

Can I have a ..., please? (Czy moge dostac...?)

Here you are. (Prosze.)

Thank you. (Dziekuje.)

Jump. (Podskocz.)

Turn around. (Obroc sie.)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Point to ... (Wskaz na...)

window (okno)

door (drzwi)

board (tablica)

floor (podloga)

Piosenki, wierszyki i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke, recytuje
wierszyk. Jesli masz ochote, przylacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
1 popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywato na kolejne obrazki i méwilo z bohate-
rami te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko
o0 wyjasnienie po polsku szczego6iow historyjki,
ktorych nie rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD, dolgczonej do Ksiqzki ucznia.

The toy song

A ball, a ball, a ball. Let's play.

A scooter and a bike. Hurray!

A car, a car, a car. Let's play.

A robot and a doll. Hurray!
\é’ >
10
Can I have a robot, please?
Can I have a robot, please?
Can I have a robot, please?
Here you are! Here you are!
Hey, that's great! Thank you.
Can I have a scooter; please?
Can I have a scooter; please?
Here you are! Here you are!
Hey, that's great! Thank you.
Can I have a doll, please?
Can I have a doll, please?
Here you are! Here you are!
Hey, that's great! Thank you.
(W piosence wykorzystywane sg karty obrazkowe
Z zabawkami.)
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Colour rap

Red, yellow, green, purple, brown, orange, blue
Red, yellow, green, purple, brown, orange, blue
Red, yellow, green, purple, brown, orange, blue
Red, yellow, green, purple, brown, orange, blue

Red's my favourite, what about you?
@53 >
9

The magic elf

OBRAZEK 1
Narrator: This is Danny. And this is Danny’s robot.
Danny’s robot is old. Danny is sad.

Danny: I want a new robot.

OBRAZEK 2

Narrator: Suddenly a magic elf appears. Tripilee!

EIf: Ican help!

Danny: Oh, great! Can I have a new robot,
please?

EIf: Oh, yes. No problem!

OBRAZEK 3

EIf: Jump. Turn around.

Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!
Tripilee!

OBRAZEK 4

EIf: Here you are! Oh, dear:

Danny: It’s a ball, not a robot. Can I have
a robot, please?

EIf: Oh, yes. No problem!

OBRAZEK 5

EIf: Jump. Turn around.

Close your eyes.

One, two, three.
Surprise, surprise!
Tripilee!

Here you are! Oh, dear.

Danny: It’s a car, not a robot. Can I have a robot,
please?

EIf: Oh, yes. No problem!

OBRAZEK 6

EIf: Jump. Turn around.

Close your eyes.

One, two, three.
Surprise, surprise!
Tripilee!

Here you are! Oh, dear.

Danny: Oh, it’s a bike, not a robot. I want my old
robot. Oh, can I have my old robot,
please?

EIf: Oh, yes. No problem!

OBRAZEK 7

Elf: Jump. Turn around.
Close your eyes.
One, two, three.
Surprise, surprise!

Tripilee!
OBRAZEK 8
Elf: Oh, yes! Phew! Here you are!

Oh, great! It’s my robot! My fantastic old
robot! Hello, robot. Oh, thank you!
Narrator: Danny is very happy now. And the elf is
very happy too.

Danny:

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawié
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac poprawnoS¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabel ze stownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Co sie nie zgadza?

Narysuj kontury owocow i zacznij je kolorowac
innymi kolorami, niz wystepuja w naturze. Dziecko
ma za zadanie wychwycic¢ btad, wybrac i nazwac
wlasciwy dla danego owocu kolor i szybko cie
poprawié. Np. malujesz truskawke na zielono,

a dziecko moéwi: Not green! Red!

Zabawa w Yes/No

Popros dziecko, aby nazywato zabawki i kolory,
ktore wskazesz na obrazkach w podreczniku, na
s. 13 oraz na ss. 14-15. Kiedy nazwie je wlaSciwie,
mow: Yes. Kiedy wymysli nowe stowo, albo (celowo)
zrobi bilad, moéw: No.

Niespodzianka

Wydaj dziecku nastepujace polecenia: Jump,
Turn around, Close your eyes. Kiedy dziecko stanie
z zamknietymi oczami, wrecz mu dowolny przedmiot
i popros, aby odgadlo jego kolor. Jesli uda mu sie
w trzech probach, dostaje punkt. Zamiencie sie rolami.
Gra trwa dotad, az jedna osoba uzyska trzy punkty.

Czy moge to dostaé?

Wskazuj na zabawki narysowane w Rozdziale 2.
podrecznika Iub na prawdziwe zabawki z dzieciecego
pokoju. Dziecko prosi o zabawki po angielsku. Np.
pokazujesz dziecku pitke, a ono mowi: Can I have
a ball, please?

Mozesz sprawdzi¢ poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka
wedlug listy siow na poczatku tego rozdziatu.



Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdziatu sg waszymi
ulubionymi, np. ball i green.

Zabawy z kostka i zakladka dolaczonymi
do Zeszytu cwiczen*

#x Rzué kostkg i popro$ dziecko, aby nazwalo
wszystkie kolory, na ktore wczesniej pokolorowalo
stworzonko, ktére wypadlo. Nastepnie dziecko szuka
w pokoju i stara sie dotkna¢ przedmiotow we wszys-
tkich wymienionych kolorach. Powtorz zabawe dwa
lub trzy razy.

¥ Przesuwaj zaktadkg po dowolnym obrazku
w podreczniku lub czasopiSmie. Zatrzymaj sie Kkil-
kakrotnie i popro$ dziecko, aby nazwalo wszystkie
kolory ukazujace sie w otworze zakladki, ktérych
nazwy zna po angielsku.

* jesli twoje dziecko Korzysta z Zeszytu cwiczeri Bugs World 1

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (s. 9), czytajac mu polskie stowa
i proszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wspolnie symbol usmiechnietej buzki © przy kazdym
slowie/zwrocie, ktore dziecko opanowato. Przy tych
slowach/zwrotach, ktore nadal sprawiajg dziecku
trudnos$¢, zostawcie puste miejsce i wracajcie do
tabeli, dopoki uSémiechniete buzki nie znajda sie przy
wszystkich stowach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenki
i wierszyki.
The toy song

Can I have a robot, please?
Colour rap.

Odtworz piosenke Can I have a robot, please?
11

w wersji karaoke. Zache¢ dziecko do Spiewania.

Review Units 1and 2: Annie’s Surprise
My world, your world: Birthdays

Lekcja powtérzeniowa (Rozdziaty 1-2):
Niespodzianka Annie
Mo swiat, twéj swiat: Urodziny

To sie wydarzylo w lekcji powtorzeniowej

W tej lekcji dziecko powtarza slowa i zwroty
7 dwoch poprzednich rozdziatow.

Dziecko poznaje historyjke o urodzinach Gasienicy
Colina. Stworzonka - przyjaciele Colina przynosza
mu prezenty urodzinowe. Colin odpakowuje prezenty
i cieszy sie z zabawek, ktore otrzymat. Nikt nie wie,
gdzie jest Mrowka Annie. Colin zauwaza duze fiole-
towe pudlo i kiedy prébuje je otworzy¢, wyskakuje
7 niego Mréwka Annie z tortem urodzinowym i pre-
zentem — rowerem dla Colina.

W dalszej czesSci lekcji dziecko poznaje zwyczaje
urodzinowe w Wielkiej Brytanii: dzieci wreczaja
jubilatowi prezenty i kartki urodzinowe, jedzg tort
i graja w rozne gry podczas przyjecia urodzinowego.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wykonuje i ozdabia kartke urodzinowg
oraz wpisuje w niej swoje imie lub imie osoby, dla
ktorej chce ja przeznaczyc.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé¢

nazwy stworzonek z Rozdziatu 1.

nazwy zabawek z Rozdzialu 2.

nazwy kolorow z Rozdziatu 2.

cake (ciasto/tort)

present (prezent)

card (kartka)

game (gra)

Happy Birthday!
(Wszystkiego najlepszego z okazji urodzin!)

Historyjka

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwdl, by dziecko
wskazywato na kolejne obrazki. Popros dziecko
o0 wyjasnienie po polsku szczego6iow historyjki,
ktorych nie rozumiesz. Nagranie historyjki znajduje
sie na plycie audio CD dolaczonej do Ksiqzki ucznia.

11
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Annie’s Surprise

OBRAZEK 1
Narrator: Colin is in the woods. He’s happy. It’s
his birthday.

Colin: It’s my birthday. Where’s Annie?
Where’s Bee? Where’s Ladybird?
Snail! ... Butterfly! ...

OBRAZEK 2

Narrator: Here’s Snail. Here’s Ladybird.

Slimak i Biedronka: Hello, Colin! Happy Birthday!
Narrator: Here’s Bee. Here’s Butterfly.
Pszczola i Motyl: Hello, Colin! Happy Birthday!

OBRAZEK 3
Slimak i Biedronka: Here you are, Colin.

Colin: Wouw, a robot! Thank you, Snail! Oh,
and a ball! Thank you, Ladybird!

OBRAZEK 4

Narrator: Butterfly and Bee give Colin a present.

Pszczota i Motyl: Here you are, Colin. Happy
Birthday!

Colin: Oh, thank you! What is it? Wow! It’s
a scooter ... Thank you!

OBRAZEK 5

Narrator: Colin looks for Annie.

Colin: Oh, dear. Where’s Annie?

Biedronka: I don’t know. Look! A purple present.

Narrator: Colin opens the purple present ...
OBRAZEK 6

Annie: Surprise! Happy Birthday, Colin!
Colin: Oh, Annie!

Annie: Here you are, Colin.

Colin: A bike! ... And a birthday cake! Oh,

thank you, Annie!
Wszyscy: Happy Birthday, Colin!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagajg one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac¢ poprawnos¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabeli ze stownictwem na poczatku rozdzialu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Karteczki

Z cienkiego papieru wytnij dwanascie karte-
czek (kwadratow o wymiarach 3cm x 3cm) i pomo6z
dziecku narysowac na nich stworzonka z Rozdziatu 1.
(gasienice, mrowke, pszczole, Slimaka, biedronke,
motyla) oraz zabawki z Rozdziatu 2. (hulajnoge, samo-
chod, lalke, robota, rower, pitke). U6z karteczki na
stole lub na podiodze obrazkami do dotu. Na zmiane
uderzajcie otwartg dionig w pojedyncze karteczki.
Jesli uda sie je obrécié, dziecko mowi nazwe stwo-
rzonka lub zabawki widocznej na obrazku. Osoba,
ktora obrocila karteczke, zabiera ja. Wygrywa ten,
kto zbierze wiecej karteczek.

Kolory

Popros dziecko, aby na siedmiu samoprzylepnych
karteczkach narysowato kredkami plamki w naste-
pujacych kolorach: zielony, z61ty, czerwony, brazowy,
fioletowy, niebieski, pomaranczowy. Przygotuj zegarek
z minutnikiem. Powiedz Start!. Dziecko ma 60
sekund, aby znaleZ¢ w pokoju przedmioty w danych
kolorach i przyklei¢ na nie odpowiednie naklejki.
Przyklejajac karteczki, dziecko wypowiada nazwe
koloru.

Urodziny

Obejrzyj z dzieckiem zdjecia zwigzane ze zwycza-
jami urodzinowymi na s. 22. Ponumerujcie zdjecia od
1 do 3. Nastepnie popros dziecko, aby zamknelo oczy.
Mow w réznej kolejnosci nastepujace stowa zwigzane
z urodzinami: cake, present, card, game. Dziecko
ma za zadanie podawac z pamieci numer zdjecia,

z ktorym te stowa sie tgcza. Kiedy skonczycie,
zamiencie sie rolami.

Zabawy z kostka i zakladka dolaczonymi do
Zeszytu cwiczen*

¥ Dziecko méwi nazwe stworzonka i rzuca kostka.
Jesli wypadnie wymienione stworzonko, dziecko zdo-
bywa punkt. Nastepnie popros, aby dziecko wybralo
stworzonko dla ciebie i rzu¢ kostka. Jesli wypadnie
podane przez dziecko stworzonko, zdobywasz punkt.
Gra konczy sie, gdy pierwsza osoba zdobedzie trzy
punkty.

¥ Przesuwaj zaktadka po obrazkach w historyjce
na s. 21 podrecznika. Zatrzymaj zaktadke, kiedy
dziecko powie Stop!, popros je, by spojrzato na otwor
zaktadki i nazwato wszystko, co potrafi, np. kolory,
stworzonka, zabawki, przedmioty zwigzane z urodzi-
nami, itp.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu cwiczen Bugs World 1

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczego6lne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabeli na



poczatku rozdzialu (s. 11), czytajac mu polskie stowa
i proszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wsp6lnie symbol usmiechnietej buzki © przy
kazdym stowie/zwrocie, ktore dziecko opanowailo.

@ Touch your toes!

Przy tych slowach/zwrotach, ktore nadal sprawiajg
dziecku trudnos$¢, zostawcie puste miejsce i wraca-
jcie do tabeli, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda
sie przy wszystkich stowach.

ROZDZIAL 3
Dotknij palcéow v stop!
Lekcje 1-8

To sie wydarzylo w Rozdziale 3.

Historyjka opowiada o grupie dzieci, ktore przy-
szly w odwiedziny do kolezanki Kasi. Kasia ma psa
o imieniu Alfie. Na stole lezy talerz z ciastkiem.
W odpowiedzi na pytanie, kto ma ochote na smakotlyk,
okazuje sie, ze wszyscy. Niestety, ciastko jest tylko
jedno. Kto wiec je zje? Kasia postanawia rozstrzygnac
ten dylemat za pomoca zabawy. Polega ona na wykony-
waniu polecen. Dzieci dotykaja uszu, nosa, palcow
u stop oraz licza do pieciu. Gdy na polecenie Kasi
wszyscy zamykaja oczy, pies korzysta z okazji i zjada
ciastko. Dzieci sg bardzo zawiedzione.

To twoje dziecko wykonuje samo
Dziecko wycina miniksigzeczke o psie o imieniu
Alfie, ktory zjadi ciastko. Nastepnie sklada ja w caloSc,
zachowujac prawidlowa kolejnos¢ wydarzen.
Dziecko wycina réwniez z koncowej czesci Ksiqzki
ucznia karty obrazkowe z czeSciami ciala.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé¢

chocolate cake (ciasto czekoladowe)

monster (potwor)

Six, seven, eight, nine, ten
(szes¢, siedem, osiem, dziewiec, dziesiec)

nose (nos)

eyes (0CzZy)

ears (Uszy)

mouth (usta)

fingers (palce u rak)

toes (palce u stop)

Touch. (Dotknij.)

Me! (Ja!)

Do you want ... ? (Czy chcesz...?)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Pick up ... (Podnies...)

Show ... (Pokaz...)

pencil (olowek)

rubber (gumka)

Piosenki, wierszyki i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke, recytuje
wierszyk. JeSli masz ochote, przylacz sie do dziecka.
Otworz podrecznik na stronach z historyjka i po-
pros, aby dziecko przedstawito jej bohaterow. Odtworz
nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko wskazywalo
na kolejne obrazki i méwito z bohaterami te kwestie,
ktore potrafi. Popros dziecko o wyjasnienie po polsku
szczeg6low historyjki, ktorych nie rozumiesz.
Wszystkie piosenki, wierszyKki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD, dotaczonej do Ksiqzki ucznia.
D
S‘% )
Touch your ears
Touch your ears!
Touch your eyes!
Touch your nose!
Touch your mouth!
Touch your fingers!

Touch your toes!
1
16
Are you ready?
Are you ready? Are you ready?
Yes, I'm ready to play!
First one to touch your nose, your nose!
Me, me, me!
Yeah, yeah, hurray!
Are you ready? Are you ready?
Yes, I'm ready to play!
First one to touch your ears, your ears!
Me, me, me!
Yeah, yeah, hurray!
Are you ready? Are you ready?
Yes, I'm ready to play!
First one to touch your toes, your toes!
Me, me, me!
Yeah, yeah, hurray!

13
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Ten little monsters
One little, two little, three little monsters,
Four little, five little, six little monsters,
Seven little, eight little, nine little monsters,
Ten little monsters say Hello.
Ten little monsters say Hello.

D

oo

15
Touch your toes!

OBRAZEK 1

Narrator: Alex, Ben and Emma are at Katy’s house.
Alfie, the dog, is at Katy’s house too.
There’s one chocolate cake on the plate.

Katy: Do you want the chocolate cake?

Alex: Yes, please. Oh, not you, Alfie!

Katy: Do you want the chocolate cake?

Ben i Emma: Mmm. Yes, please. Oh, not you, Alfie!
OBRAZEK 2

Katy: Oh, dear. Everyone wants the cake!

Alex: I know. Let’s play a game. The winner
eats the cake. Are you ready?

Ben, Emma i Katy: Yes/

OBRAZEK 3

Alex: First one to touch your toes!
Wszyscy: Me!

Narrator: And they all touch their toes together.

OBRAZEK 4

Ben: First one to touch your ears!
Wszyscy: Me!

Narrator: And they all touch their ears together.

OBRAZEK 5

Katy: First one to touch your nose!
Wszyscy: Me!

Narrator: And they all touch their nose together.

OBRAZEK 6

Emma:  First one to count to five!
Wszyscy: One, two, three, four; five. Me!
Narrator: And they all count to five together.

OBRAZEK 7

Alex: First one to close your eyes!
Wszyscy: Me!

Narrator: And they all close their eyes together.

OBRAZEK 8

Narrator: And Alfie, the dog, eats the cake!
Ben: The cake!

Alex i Emma: Oh, no!

Katy: Oh, Alfie!

Alfie: Woof, woof.

Domowa zabawa z jezykiem angielskim
Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich

gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagajg one od ciebie znajo-

mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac¢ poprawno$¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabel ze stownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Zabawa w Yes /No

Popros dziecko, aby wskazywalo i nazywalo czeSci
ciala. Kiedy nazwie wskazang cze$S¢ wiasciwie, mow:
Yes. Kiedy wymysli nowe stowo, albo (celowo) zrobi
btad, mow: No.

Dotknij

Nadstawiaj ucha, tak jakbys wystuchiwat pole-
cenia, a potem udawaj, ze je wykonujesz, dotykajac
czesci ciala (oczu, uszu, nosa, ust, palcow u reki, pal-
cow u stop) w dowolnej kolejnoSci. Dziecko patrzy na
twoje ruchy i méwi, jakie polecenie wykonujesz, np.
Touch your mouth!, Kiedy dotykasz ust.

Simon says

Zagrajcie w gre Simon Says. Wydawaj dziecku
znane mu z lekcji polecenia. Jezeli poprzedzisz pole-
cenie zdaniem Simon says, dziecko ma je wykonac.
Jezeli wydajesz samo polecenie, dziecko nie powinno
wykonac zadnego ruchu, np.:

Simon says: Touch your ears!

Touch your eyes!

Simon says: Touch your nose!

Touch your mouth!

Simon says: Touch your fingers!

Touch your toes!

Nastepnie zamiencie sie rolami.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdziatu sg waszymi
ulubionymi, np. fingers i monsters.

Zabawy z kostka i zakladka dolaczonymi do
Zeszytu ¢wiczen*

7 Na dwoéch kartkach papieru narysuj po jednej
tabeli z dziewiecioma polami, po trzy w kazdym
rzedzie. Na polach narysujcie wraz z dzieckiem lub
przyklejcie wyciete ze zdje¢ w gazetach czesci ciata
w dowolnej kolejnosci: uszy, oczy, nos, usta, palce
u rak, palce u stop. Rysunki beda sie powtarzac.
Przypisz oczkom na kostce czesci ciala, np.: 1 — uszy,
2 —nos itd. Przygotuj mate karteczki do zakrywania
rysunkéw. Dziecko rzuca kostkg i méwi nazwe czesci
ciala przypisanej wyrzuconej liczbie oczek. Kto ma
w swojej tabeli rysunek z dang czeScig ciala, zakrywa
go karteczkg. Jednorazowo mozna przykry¢ tylko
jeden rysunek. Wygrywa osoba, ktora pierwsza
przykryje karteczkami trzy rysunki w poziomie,



pionie lub skosie i zawota: Bingo! Gre mozna konty-
nuowac do zakrycia wszystkich rysunkow.

¥ Przesuwaj zaktadka po zdjeciach ludzi w czaso-
pismach, proszac dziecko, aby nazywalo czesci ciata
ukazujace sie w otworze zakladki.

* jesli twoje dziecko Korzysta z Zeszytu cwiczeri Bugs World 1

Piosenka Ten little monsters

ZasSpiewajcie piosenke, odliczajac na palcach
potworki od 1 do 10.
(Patrz: Piosenki, wierszyKi i historyjka; Sciezka 18.)

LPotworna” wycinanka

Wytnij z gazet lub czasopism ilustracje przedsta-
wiajace rozne czesci ciata i pozwol dziecku zlozyé
7 nich jedna postac — swojego matego potworka.
Naklejcie potworka na papier i niech dziecko nazwie
jego czesci ciala.

@ Run, run, run!

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegdlne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na po-
czatku rozdziatu (s. 13), czytajac mu polskie siowa
i proszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wspolnie symbol uSmiechnietej buzki © przy kazdym
slowie/zwrocie, ktore dziecko opanowato. Przy tych
slowach/zwrotach, ktore nadal sprawiajg dziecku
trudnosé, zostawcie puste miejsce i wracajcie do tabeli,
dopodki uSmiechniete buzki nie znajda sie przy
wszystkich stowach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenki
i wierszyki

Touch your ears

Are you ready?

Ten little monsters

Odtworz piosenke Are you redy? w wersji
37/ karaoke. Zache¢ dziecko do Spiewania.

ROZDZIAL 4
Uciekaj, uciekaj, uciekaj!
Lekcje 1-8

To sie wydarzylo w Rozdziale 4.

Historyjka opowiada o grupie zwierzat, ktore
obawiajg sie groznego niebezpieczenstwa (nadchodza-
cego lwa) i probuja ostrzec przed nim zyrafe. Zyrafa
nie slyszy jednak ich ostrzezen, bo ma bardzo, bardzo,
bardzo diugg szyje i w zwigzku z tym jej uszy sg bar-
dzo, bardzo, bardzo wysoko. Sytuacje ratuje papuga —
ze wszystkich bohateréw historyjki tylko ona potrafi
fruwacé! Dolatuje do ucha zyrafy i ostrzega ja przed
zblizajacym sie niebezpieczenstwem. Zyrafie wraz
z innymi zwierzetami udaje sie uciec przed lwem.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wykonuje papierowe kukietki bohaterow
historyjki. Wykorzystuje w tym celu karty obrazkowe
do wycinania, ktore znajduja sie w koncowej czesci
Ksiqzki ucznia. Wycina zwierzatka, skleja je i nakla-
da na otowek.

Dziecko wycina tez karty obrazkowe ze zwierzetami
oraz ich papierowe kukietki, wykorzystujac w tym
celu karty z tytu Ksiqzki ucznia. Uczen wycina posta-
cie, skleja je, a nastepnie naklada na palce i robi
miniteatrzyk.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé

giraffe (zyrafa)

elephant (ston)

mouse (IMySz)

zebra (zebra)

parrot (papuga)

lion (lew)

Stop! (Zatrzymaj sie!)

fly (1atac)

run (biegac)

swim (ptywac)

sing (Spiewac)

Here’s the. ... . (Oto jest... .)

The ... is coming. (... nadchodzi.)

Please tell ... . (Prosze, powiedz... .)

Of course. (OczywiScie.)

Oh, dear; ... can’t hear. (Ojej, ... nic nie slyszy.)

Ican ... . (Potrafie ... .)

15
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Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

desk (biurko/fawka)

chair (krzesto)

hair (wlosy)

Piosenki, wierszyki i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke, recytuje

wierszyk. Jesli masz ochote, przytacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywato na kolejne obrazki i moéwilo z bohate-
rami te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko
0 wyjasnienie po polsku szczegb6iow historyjki,
ktorych nie rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjka znajdu-

ja sie na plycie audio CD, dotaczonej do Ksigzki
ucznia.
CD

( ‘% ‘.

Here's the Giraffe

Here's the giraffe. Hello, Giraffe!

Here's the mouse. Hello, Mouse!

Here's the zebra. Hello, Zebra!

Here's the elephant. Hello, Elephant!

Here's the parrot. Hello, Parrot!

Here's the lion. Oh, no! Run! Run! Run!

&b
1

The lion is coming

The lion is coming. Run!
The lion is coming. Run!
Run, Giraffe! Run, Giraffe!
Run! Run! Run!

Oh, dear; dear:

Giraffe can't hear.

Oh, dear. Oh, dear:

Giraffe can't hear.

3

The parrot song

I'm the parrot. Look at me.

I'm red, yellow, blue, purple, orange and green.
Ican fly. I can fly.

Ican fly in the sky.

A,
0

Run, run, run!

OBRAZEK 1

Narrator: The giraffe is eating leaves from a tall
tree. Munch, munch, munch.
But look ... the lion is coming!

OBRAZEK 2
Mysz: Giraffe! The lion is coming. Run, run,
run!

Zyrafa:  Munch, munch, munch.
Mysz: Oh, dear. Giraffe can’t hear.
OBRAZEK 3

Narrator: Here’s the zebra. Maybe he can help.

Mysz: Hello, Zebra. Stop! The lion is coming.
Please tell Giraffe.
Zebra: Yes, of course. Giraffe! The lion
is coming. Run, run, run!
Zyrafa:  Munch, munch, munch.
Zebra: Oh, dear. Giraffe can’t hear.
OBRAZEK 4

Narrator: Here’s the elephant. Maybe he can help.

Zebra: Hello, Elephant. Stop! The lion
is coming. Please tell Giraffe.

Ston: Yes, of course. Giraffe! The lion
is coming. Run, run, run!

Zyrafa:  Munch, munch, munch.

Ston: Oh, dear. Giraffe can’t hear.

OBRAZEK 5

Narrator: Here’s the parrot. Maybe he can help.

Ston: Hello, Parrot. Stop! The lion is coming.
Please tell Giraffe.

Papuga: Yes, of course. That’s easy! I can fly!

OBRAZEK 6

Narrator: The parrot flies to the top of the tree.

OBRAZEK 7

Papuga: Giraffe! The lion is coming. Run, run,

run!
Narrator: The giraffe can hear now.
Zyrafa:  Oh, thank you, Parrot.

OBRAZEK 8
Narrator: Here’s the lion. And all the animals run —
just in time!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac poprawno$¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabel ze stownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Co to za zwierze?

Przygotuj kartke z grubszego papieru i wytnij
w niej otwor o Srednicy 1cm. Wytnij z czasoposim
zdjecia nastepujacych zwierzat: stonia, zyrafy, zebry,
lwa, myszy, papugi. Przykrywaj kolejno zdjecia



kartka z otworem i popros dziecko, aby sprobowalo
odgadna¢ zwierze na podstawie fragmentu ciata
widocznego w otworze. Jesli to konieczne, przesuwaj
kartka po zdjeciu, tak aby pokazac dziecku rézne
fragmenty ukrytego zwierzecia. Zamiast wycinac
zdjecia, mozesz rowniez narysowac zwierzeta.

Kto nadchodzi?

Nasladuj za pomocg gestéw lub mimiki nadcho-
dzace/nadlatujace zwierze (stonia, zyrafe, zebre, lwa,
mysz lub papuge), np. idZ dostojnie duzymi krokami,
7 wyciagnieta szyja, aby pokaza¢ nadchodzaca zyrafe.
Dziecko probuje zgadnacé, jakie zwierze nadchodzi
i moéwi odpowiednio: The (giraffe) is coming.

Zabawa w Yes / No

Popros dziecko, aby pokazywato w podreczniku
zwierzeta i nazywato je. Kiedy nazwie zwierze witas-
ciwie, mow: Yes. Kiedy sie (celowo) pomyli, mow: No.

To potrafie

Wskaz na dziecko i powiedz bezgloSnie, wyraznie
ruszajac ustami, nazwe jednego ze zwierzat: elephant,
giraffe, zebra, lion, mouse, parrot. Dziecko probuje
odczytaé stowo z ruchu warg i kiedy mu sie to uda,
wyobraza sobie, ze jest tym zwierzeciem i méwi, co
potrafi robi¢, np. I can fly/swim/jump/run. Nastepnie
zZamiencie sie rolami.

Moje ulubione stowo
Ustalcie, ktore stowa z rozdziatu sa waszymi ulu-
bionymi, np. giraffe i fly.
Zabawy z kostka i zakladka dolaczonymi
do Zeszytu cwiczen*

#x Przypisz oczkom na kostce nazwy zwierzat,
np. 1 - giraffe (zyrafa), 2 — elephant (ston), 3 — zebra

(zebra), 4 — mouse (mysz), 5 — parrot (papuga), 6 — lion
(lew). Zapisz klucz odpowiedzi na kartce. Na zmiane
z dzieckiem rzucajcie kostka. Popros, aby dziecko
mowilo angielskie nazwy zwierzat, ktore wypadty.
Wygrywa osoba, ktora pierwsza wyrzuci wszystkie
szeS¢ zwierzat.

©x Przesuwaj zakladka po obrazkach dzieci na
s. 36. Jesli twoje dziecko potrafi wykonywac te same
czynnosci co osoba na obrazku, moéwi zdanie: I can
(sing).

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu cwiczer Bugs World 1

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabel na pocza-
tku rozdziatu (ss. 15-16), czytajac mu polskie stowa
i proszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wspolnie symbol usmiechnietej buzki © przy kazdym
stowie/zwrocie, ktore dziecko opanowato. Przy tych
slowach/zwrotach, ktore nadal sprawiajg dziecku
trudnos¢, zostawcie puste miejsce i wracajcie do
tabel, dopdoki uSmiechniete buzki nie znajda sie przy
wszystkich stowach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenki
i wierszyki

Here’s the giraffe

The lion is coming

The parrot song

Odtworz piosenke The lion is coming W wersji
2/ Kkaraoke. Zache¢ dziecko do Spiewania.

Review Units 3 and 4: Snail comes first
My world, your world: Sports day

Lekcja powtorzeniowa (Rozdziaty 3-4):
Slimak przybiega pierwszy
Mo swiat, twoj swiat: Dzien Sportu

To sie wydarzylo w lekcji powtorzeniowej

W tej lekcji dziecko powtarza stowa i zwroty
7 dwoch poprzednich rozdziatow.

Dziecko poznaje historyjke o zawodach sportowych.
Stworzonka bawig sie najpierw w gre ruchowa, a nas-
tepnie urzadzajg wyscigi. W dwoch pierwszych
wyScigach Slimak jest ostatni i jest mu bardzo
przykro. Mrowka Annie postanawia mu pomoc

i pcha go na hulajnodze, tak ze w trzecim wysScigu
Slimak jest pierwszy.

W dalszej czesci lekcji dziecko poznaje konkurencje
sportowe zwigzane z obchodami Dnia Sportu
w szkolach w Wielkiej Brytanii: dzieci biora udzial
w biegach z przeszkodami, biegach na dystans oraz
w wysScigach w workach.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wykonuje i koloruje medal sportowy,
a nastepnie przyczepia do niego tasiemke i zawiesza
20 na szyi.
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Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

nazwy stworzonek z Rozdziatu 1.

nazwy czesci ciala z Rozdziatu 3.

nazwy zwierzat z Rozdzialu 4.

cyfry 1-6

running race (bieg na dystans)

obstacle race (bieg z przeszkodami)

sack race (wyscig w workach)

Touch your ... . (Dotknij swoich... .)

Historyjka

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalo na kolejne obrazki. Popros$ dziecko
o wyjasnienie po polsku szczegotéw historyjki,
ktorych nie rozumiesz. Nagranie historyjki znajduje
sie na plycie audio CD dolaczonej do Ksiqzki ucznia.

58
4

Snail comes first

OBRAZEK 1

Narrator: 1It’s sunny. The bugs are playing games.

Colin: First one to touch your ... nose!

Wszyscy: Me!

Colin: First one to touch your ... eyes!

Slimak:  Me!/

Colin: First one to touch your ... toes!

Biedronka: Me!

Pszczola: I know! Let’s have a race!

Annie: Oh, yes!

Biedronka: Good idea!

OBRAZEK 2

Narrator: All the bugs make a line.

Biedronka: I can run/!

Pszczota: Icanfly!

Colin: Are you ready? One, two, three, four,
five, six, seven, eight, nine, ten ... Go!

OBRAZEK 3

Narrator: Annie and Ladybird run. Butterfly and
Bee fly.

Pszczota:  Yippee! I'm first!

Biedronka: Come on, Snail!

Narrator: But snail is very sad.

OBRAZEK 4

Narrator: The Bugs race again.

Annie: Yippee! I'm first!

Narrator: Annie, Butterfly, Colin and Bee are
happy.

Motyl: Come on, Snail!

Narrator: But snail is very sad.

OBRAZEK 5

Narrator: The Bugs make a line again.

Slimak:  Ican'tfly. I can't run.

Annie: Come on, snail. I'll help you!

OBRAZEK 6

Narrator: Colin and Ladybird run. Butterfly
and Bee fly ... But what’s this? Snail
is coming ... Snail is first ... on his
scooter!

Slimak: I'm first! Yippee! Hurray!

Narrator: Snail is happy now. All the Bugs are

happy.

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac poprawno$¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabel ze stownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych
rodzicach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej
na poziomie podstawowym.
Wyscigi

Na karteczkach tej samej wielkoSci naszKkicuj
razem z dzieckiem schematyczne rysunki zwierzat:
lwa, papugi, zyrafy, slonia, myszy i zebry. Nastepnie
zgnie¢ karteczki w kulki i ustaw w jednym rzedzie
naprzeciwko Sciany. Popros dziecko, aby pstrykato
w kuleczki, przesuwajac je w strone Sciany. Kiedy
dziecko poruszy wszystkie kuleczki, rozprostowuje
karteczki po kolei, zaczynajac od tej, ktora zblizyla
sie najbardziej do celu, i méwi, w jakiej kolejnoSci
zwierzeta ukonczyly wyscigi, np. one — mouse, two —
zebra.

Naklejanie

Na kartce papieru rozmiaru A3 naszkicuj zarys
ciata czlowieka z duza twarza. Zawiaz chustka oczy
dziecka i mow nazwy nastepujacych czeSci ciala
w dowolnej kolejnosci: nose, eyes, ears, mouth, fingers,
toes. Dziecko probuje z zawigzanymi oczami rysowac
dana czes¢ ciata w odpowiednim miejscu na rysunku.
Kiedy wymienisz wszystkie slowa, odsion oczy
dziecka i popros, aby wskazywato na narysowane
przez siebie czesci ciata i mowito ich nazwy.

Jaka to konkurencja sportowa?

Udawaj, Ze bierzesz udzial kolejno w biegu na
dystans, biegu z przeszkodami i wyScigu w workach.
Dziecko obserwuje twoje ruchy i probuje zgadnac,
jaka to konkurencja sportowa, np. running race.



Zabawy z kostka i zakladka dolaczonymi do
Zeszytu cwiczen*

7> Narysuj na kartce jedng pod druga male czesci
ciata: oczy, uszy, nos, usta, palce u stop, palce u rak.
Dziecko rzuca kolejno kostka i zapisuje wynik przy
poszczegoblnych czeSciach ciata, np. rysunek oczu - 4.
Kiedy skonczy rzucac, rysuje na kartce potworka
7 taka liczbg czesci ciala, jakg zapisal wczesniej. Po
skonczeniu rysunku dziecko wskazuje na czesci ciala
swojego potworka, podajac ich ilo§¢ i mowiac ich
nazwy, np. four eyes.

©x Popros dziecko, aby przyjrzato sie dokladnie
pierwszemu wyScigowi na obrazku 3. w historyjce
na s. 39 podrecznika. Nastepnie zaston zaktadka
obrazek, tak aby jedno lub wiecej stworzonek
ukazato sie w otworze zaktadki. Dziecko mowi
7 pamieci, na jakiej pozycji widoczne stworzonka
ukonczyly ten bieg, np. Ladybird — three. Powtorz
zabawe dla obrazkow 4 i 6.

* jesli twoje dziecko Korzysta z Zeszytu cwiczeri Bugs World 1

@ The enormous sandwich

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabeli na
poczatku rozdzialu (s. 18), czytajac mu polskie slowa
i proszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wspolnie symbol uSmiechnietej buzki © przy kazdym
stowie/zwrocie, ktore dziecko opanowato. Przy tych
slowach/zwrotach, ktore nadal sprawiajg dziecku
trudnos¢, zostawcie puste miejsce i wracajcie do
tabeli, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie przy
wszystkich stowach.

ROZDZIAL 5
Ogromna kanapka
Lekcje 1-8

To sie¢ wydarzylo w Rozdziale 5.

Historyjka opowiada o tym, jak dzieci wyczarowujq
za pomocg magicznych zakle¢ ogromna kanapke
7 serem, szynka, pomidorami, kurczakiem, jajkiem
oraz salatg. A na koniec zjadaja ja ze smakiem!

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina karty obrazkowe z rysunkami
przedstawiajacymi produkty spozywcze. Wycina tez
miniksigzeczke i sktada ja w calo$é, zachowujac
prawidiowg kolejnos¢ wydarzen.

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé¢

ham (szynka)

cheese (ser)

tomatoes (pomidory)

eggs (jajka)

chicken (kurczak)

lettuce (salata)

apple (jablko)

banana (banan)

orange (pomarancza)

pear (gruszka)

delicious (przepyszne)

as well (takze)

sandwich (kanapka)

spell (zaklecie)

I like.... (Lubie... .)

Do you like ...? (Czy lubisz...?)

I'm hungry. (Jestem gtodny.)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

I'm tired/sad/happy.
(Jestem zmeczony/smutny/szczesliwy.)

Piosenki, wierszyki i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke, recytuje
wierszyk. Jesli masz ochote, przytacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
1 popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywato na kolejne obrazki i méwilo z bohate-
rami te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko
o0 wyjasnienie po polsku szczego6iow historyjki,
ktorych nie rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjka znajduja
sie na plycie audio CD, dotaczonej do Ksigzki ucznia.
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5

The food song

Tomatoes and cheese — oh, delicious.
Lettuce and eggs — oh, delicious.
Chicken and ham — oh, delicious.
Yum, yum, yummy for me.

(I od poczatku)

7

The sandwich spell
Abracadabra! The sandwich spell.
I like cheese and ham as well.
Ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha!
Abracadabra! The sandwich spell.
I like eggs and tomatoes as well.
Ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha!
Abracadabra! The sandwich spell.
I like chicken and lettuce as well.
Ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha, ha!

Do you like apples?

Do you like apples? Do you like apples?

Oh, yes. Oh, yes. I like apples. I like bananas as
well.

I like apples. I like bananas as well.

Do you like pears? Do you like pears?

Oh, yes. Oh, yes. I like pears. I like oranges as well.

I like pears. I like oranges as well.
‘7 >
6

The enormous sandwich

OBRAZEK 1
Narrator: Jenny, Sam and Kim go to the Wonder
School for Witches.

Jenny:  I'm hungry!

Sam: I'm hungry!

Kim: Me, too!

OBRAZEK 2

Jenny: I know! Let’s make a sandwich!

Sam i Kim: Yes! The sandwich spell!

Jenny: Do you like cheese?

Sam i Kim: Yes/

Jenny: Do you like ham?

Sam i Kim: Yes/

Jenny:  Areyou ready? One ... two ... three ...

OBRAZEK 3

Jenny, Sam i Kim: Abracadabra! Sandwich spell.
Jenny: I like cheese and ham as well.

Sam i Kim: Mmm. Delicious!

OBRAZEK 4

Jenny, Sam i Kim: Abracadabra! Sandwich spell.
Sam: I like eggs and tomatoes as well.
Jenny i Kim: Mmm. Delicious!

OBRAZEK 5
Jenny, Sam i Kim: Abracadabra! Sandwich spell.

Kim: I like chicken and lettuce as well.
Jenny i Sam: Mmm. Delicious!

OBRAZEK 6

Jenny:  Look!

Kim: Wow!

Sam: Fantastic!

Jenny, Sam i Kim: Incredible!

OBRAZEK 7

Sam: Look at the sandwich!

Kim: It’s enormous.

Jenny: I'm hungry.

Sam: I'm hungry, too.

Kim: Me, too!

OBRAZEK 8

Jenny: Let’s eat the sandwich now!

Sam: Yes. Come on.

Jenny: Mmm, cheese ... Mmm, ham ...
Sam: Mmm, eggs ... Mmm, tomatoes ...
Kim: Mmm, chicken ... Mmm, lettuce ...

Jenny, Sam i Kim: Mmm. Delicious!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac¢ poprawno$¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabel ze stownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Zabawa w Yes/No

Popros dziecko, aby pokazywato w podreczniku lub
w kolorowych czasopismach ilustracje produktow
zywnosciowych poznanych w tym rozdziale i nazy-
walo je, np. ham (szynka). Kiedy nazwie produkt
wlaSciwie, mow: Yes. Kiedy sie (celowo) pomyli, mow:
No. Mozesz sprawdzac poprawnos¢ odpowiedzi dziecka
wedlug listy stéw na poczatku tego rozdziatu.

Co ja jem?
W dowolnej kolejnosci nasladuj jedzenie ponizszych

owocOw: banan, gruszka, jabiko, pomarancza. Dziecko
zgaduje, jaki owoc zjadasz, np. Banana!

Co sie nie zgadza?

Narysuj kontury produktow zywnosSciowych i zacz-
nij je kolorowaé¢ innymi kolorami, niz te, ktére maja
w rzeczywistosci, np. niebieskim, fioletowym. Dziecko
ma za zadanie wychwyci¢ btad, wybraé i nazwaé
wilasciwy dla danego produktu kolor i szybko cie



poprawié. Np.: Tomato — red! (Pomidor — czerwony!);
Egg - yellow! (Jajko — zotte!)

Zabawa w sklep

Pobawcie sie w sklep. Dziecko sprzedaje, ty kupu-
jesz. Popros dziecko o rozne produkty, uzywajac
zwrotu: Can I have eggs, cheese, tomatoes, ... please?

(Poprosze jajka, ser, pomidory, ...) ,,Sprzedawca” pyta:

How many? (Ile?), a ty odpowiadasz, np.: four, three ...
(cztery, trzy...) itp. Dziecko podaje produkty, a nastep-
nie zamieniacie sie rolami.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sg waszymi
ulubionymi, np. fomato i orange.

Zabawy z kostka i zakladka dolaczonymi
do Zeszytu cwiczen*

©x Na dwéch kartkach papieru narysuj po jednej
tabeli z dziewiecioma polami, po trzy w kazdym
rzedzie. Na polach narysujcie wraz z dzieckiem lub
przyklejcie wyciete ze zdje¢ w gazetach produkty
zywnosciowe w dowolnej kolejnosci: ser, kurczak,
szynka, salata, jajko, pomidor. Rysunki bedg sie
powtarzacé. Przypisz oczkom na kostce produkty
spozywcze, np.: 1 — cheese (ser), 2 — chicken (kurczak).
Przygotuj mate karteczki do zakrywania rysunkow.
Dziecko rzuca kostkg i mowi nazwe produktu przy-
pisanego wyrzuconej liczbie oczek. Kto ma w swojej
tabeli odpowiedni rysunek, zakrywa go karteczka.
Jednorazowo mozna przykry¢ tylko jeden rysunek.

@ The three bears

Wygrywa osoba, ktora pierwsza przykryje karteczka-
mi trzy rysunki w poziomie, w pionie lub po skosie
i zawola: Bingo! Gre mozna kontynuowac do zakrycia
wszystkich rysunkow.

¥ Przesuwaj zakladka po dolnym obrazku na s. 46,
kilkakrotnie sie zatrzymujac. Dziecko moéwi liczbe
i nazwy produktow zywnosciowych, ktére widzi
w otworze zakladki, np. two bananas.

* jesli Twoje dziecko korzysta z Zeszytu cwiczen Bugs World 1

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczeg6lne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na pocza-
tku rozdziatu (s. 19), czytajac mu polskie stowa i proszac
o0 ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie wspélnie
symbol uSmiechnietej buzki © przy kazdym slowie/
zZwrocie, ktore dziecko opanowato. Przy tych stowach/
zwrotach, ktére nadal sprawiajg dziecku trudnosé,
zostawcie puste miejsce i wracajcie do tabeli, dopoki
uSmiechniete buzki nie znajda sie przy wszystkich
slowach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenki
i wierszyki
The food song

The sandwich spell
Do you like apples?

Odtworz piosenke The sandwich spell w wersji
28/ Kkaraoke. Zacheé dziecko do §piewania.

ROZDZIAL 6
Trzy niedzwiadki
Lekcje 1-8

To sie wydarzylo w Rozdziale 6.

Historyjka opowiada o dziewczynce o imieniu
Zlotowlosa (Goldilocks), ktora odwiedza dom rodziny
niedzwiadkéw, podczas gdy sg one na spacerze.

W domu na stole stoi goraca zupa. Najpierw Zioto-
wlosa probuje zupe z trzech talerzy: duzego, malego
i malutkiego. Potem postanawia sprawdzic, czy krzesta
sg wygodne. Najpierw siada na duzym, p6zniej na
malym, a nastepnie na malutkim. Na konicu chce sie
przekonac, czy niedzwiadki maja wygodne 16zka.
Ktadzie sie kolejno najpierw w duzym, a potem

w malym i malutkim. Smakuje jej tylko zupa z malut-

kiego talerzyka i podobaja sie jej tylko malutkie
krzeselko i malutkie 16zeczko. Zmeczona kladzie sie
w malutkim 16zeczku i zasypia. Kiedy niedzwiadki

wracajg ze spaceru, chca pobawic sie ze Ztotowlosa,
ale dziewczynka ucieka.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina karty obrazkowe ze sprzetami
domowymi. Wycina tez miniksigzeczke i sktada ja
w catosé, zachowujac prawidiowa kolejnoS¢ wydarzen.

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzie¢

Daddy bear (Tata Niedzwiedz)

Mummy bear (Mama Niedzwiedzica)

Baby bear (Dziecko Niedzwiadek)

bow!l (miska)

chair (krzesto)

bed (167ko)

soup (zupa)
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house (dom) I'm Baby bear:

vl (L) iy chatr 13
small (maly) My bed is tiny.
tiny (malutki) Tiny, tiny, yeah!
great (wspanialy)

horrible (okropny) Goldilocks song

Goldilocks goes to the house of the bears
Let's look in and see.

Goldilocks (Ziotowlosa)

brother (brat) This bowl is big

. . This bowl is small
sister (siostra) This bowl is tiny
family (rodzina) And that is all.

Let's count them — one, two, three!

This/My ... is ... . (To/Moje ... jest... .
RIARY eon & (To/Moje ... jes ) Goldilocks goes to the house of the bears

I'm....(Jestem... .) Let's look in and see.
It’s... . (Tojest... ) This chair is big
This chair is small
Let’s... look/see/count. This chair is tiny
(Popatrzmy./Zobaczmy./Policzmy.) And that is all.

Let's count them — one, two, three!
Goldilocks goes to the house of the bears
Let's look in and see.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Everybody listen/look/touch! This bed is big
(Wszyscy stuchajcie/patrzcie/dotykajcie!) This bed is small
This bed is tiny

Touch something ... red. And that is all.

(Dotknij czegos ... czerwonego.) Let's count them — one, two, three!
Piosenki, wierszyki i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke, recytuje A happy family
wierszyk. Jesli masz ochote, przytacz sie do dziecka. My daddy and my mummy,

Otworz podrecznik na stronach z historyjka My brother, my sister and me,
i popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow. We're happy, happy, happy,
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko A happy family!
wskazywato na kolejne obrazki i méwilo z bohate- \é) \
rami te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko 1
o wyjasnienie po polsku szczeg6tow historyjki, The three bears
ktorych nie rozumiesz. OBRAZEK 1

Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjka znajdu- Narrator: This is the house of the three bears.
ja sig na ptycie audio CD, dolaczonej do Ksigzki Mama Niedzwiedzica: Here’s your soup, Baby bear!
ucznia. Niedzwiadek: Ooh. It’s very hot!

(0 Tata Niedzwiedz: Let’s go for a walk!

30 Mama Niedzwiedzica: Good idea!

The three bears chant OBRAZEK 2

I'm Daddj,) be.art Narrator: Daddy bear, Mummy bear and Baby

My bowl is big.

LT bear go for a walk.
My chal.r 1 .bzg. Niedzwiadek: Hurray! This is great.
My bed is big.

Tata Niedzwiedz: Come on, Baby bear.

Y Det ,
Big, big, yeah! Niedzwiadek: Yes.

I'm Mummy bear.

My bowl is small. OBRAZEK 3 o ' ‘
My chair is small. Narrator: This is Goldilocks. Goldilocks goes to
My bed is small. the house of the bears.

Zlotowlosa: Oh, what a beautiful house! Mmm,
soup! I'm hungry!

Small, small, yeah!



OBRAZEK 4
Zlotowlosa: This bowl is big. Yuk. The soup is
horrible!
This bowl is small. Yuk. The soup is horrible!
This bowl is tiny. Mmm. The soup is great!
OBRAZEK 5
ZYotowtosa: This chair is big. It’s horrible!
This chair is small. It’s horrible!
This chair is tiny. Mmm. It’s great!
OBRAZEK 6
ZYotowtosa: I'm sleepy. This bed is big. It’s horrible!
This bed is small. It’s horrible!
This bed is tiny. Mmm. It’s great!
OBRAZEK 7
Narrator:

Goldilocks goes to sleep. The three
bears come back to their house.
Niedzwiadek: Ohhh! Look, Mummy! Look, Daddy!
Mama Niedzwiedzica i Niedzwiadek:

It’s Goldilocks!
Niedzwiadek: Wake up, Goldilocks!
OBRAZEK 8
Zlotowlosa: Oh, no!
Narrator: Goldilocks runs and runs and runs.
Niedzwiadek: Wait Goldilocks! Please stay and
play!
But Goldilocks runs away.

Narrator:

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac¢ poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabel ze stownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Zabawa w Yes / No

Pokazuj dziecku w podreczniku lub na innych ilus-
tracjach (mozesz na przyktad wykorzystaé rodzinny
album ze zdjeciami) cztonkow rodziny (mama, tata,
brat, siostra, malutkie dziecko) i popros, aby ich
nazywalo. Kiedy nazwie osobe poprawnie, mow: Yes.
Kiedy sie (celowo) pomyli, moéw: No.

Ukryta osoba

Wytnij ze zdjecia w czasopiSmie lub narysuj
nastepujacych czlonkéw rodziny: mame, tate, brata,
siostre, mate dziecko. Naklej zdjecia lub rysunki na
kartoniki papieru o jednakowym rozmiarze. Odwroé
kartoniki obrazkami do dolu i wymieszaj. Dziecko
mowi nazwe cztonka rodziny i odwraca dowolna
karte. Jesli obrazek przedstawia osobe, ktora wymie-

nilo, dziecko zatrzymuje sobie kartonik. Nastepnie
dziecko wybiera i wymienia cztonka rodziny dla cie-
bie. Jesli odwrocony obrazek zgadza sie z podanym
stfowem, zatrzymujesz kartonik. Wygrywa osoba,
ktora zgromadzi wiecej kartonikow.

Zabawa w sklep

Wyktadajcie na lade miski w trzech réznych roz-
miarach - duza (big), malta (small) i malutka (tiny).
Dziecko chce kupi¢ konkretng miske, a ty celowo sie
mylisz i podajesz mu inna. Dziecko mowi: A big bowl,
please. Odpowiadasz: Here’s a big bowl i podajesz
malutka miske. Dziecko protestuje: No, this bowl is
tiny! A big bowl, please. Odpowiadasz: Oh, Sorry.
Here’s a big bowl i podajesz duza miske. Nastepnie
zamiencie sie rolami. Popro$ dziecko o miske innej
wielkoSci.

Miska w misce

WKktadajcie jedna miske w druga — malutka do
malej, malg do duzej. Dziecko uzywa zwrotow: A tiny
bowl in a small bowl. / A small bowl in a big bowl.

Opinia

Spaceruj z dzieckiem po domu i wskazuj na rézne
ladne oraz nieprzyjemne przedmioty, np. na pluszaka
i na brudne naczynia. Dziecko wyraza swoja opinie
o przedmiotach: Great! lub Horrible!. Mozesz takze
otworzy¢ lodowke i poprosi¢ dziecko o wyrazenie
swojej opinii o produktach spozywczych.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sa waszymi
ulubionymi, np. baby i tiny.

Zabawy z kostka i zakladka dolaczonymi do
Zeszytu cwiczen*

¥ Przypisz oczkom 1-5 na kostce nazwy cztonkow
rodziny, np.: 1 - mummy (mama), 2 — daddy (tata),
3 — baby (male dziecko), 4 — brother (brat), 5 — sister
(siostra). Na zmiane z dzieckiem rzucajcie kostka.
Dziecko mowi nazwe cztonka rodziny przypisanego
wyrzuconej przez nie lub przez ciebie liczbie oczek.
Gra trwa, dopoki nie zostanie wyrzucona liczba 6,
wowczas dziecko wola: Happy family!

©x Przesuwaj zakladka po gérnych obrazkach na
s. 52. Dziecko moéwi, jakiej wielkoSci sa przedmioty;,
ktorych fragmenty ukazuja sie w otworze zaktadki,
np. A big bed.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu cwiczeri Bugs World 1

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabel na poczat-
ku rozdziatu (ss. 21-22), czytajac mu polskie stowa
i proszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
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wspolnie symbol us§miechnietej buzki © przy kazdym
slowie/zwrocie, ktére dziecko opanowalo. Przy tych
slowach/zwrotach, ktére nadal sprawiajg dziecku
trudnosé, zostawcie puste miejsce i wracajcie do
tabel, dop6ki uSmiechniete buzki nie znajda sie przy
wszystkich stowach.

¥

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenki
i wierszyki

The three bears chant

Goldilocks

A happy family

Odtworz piosenke Goldilocks w wersji
/ karaoke. Zache¢ dziecko do $piewania.

Review Units 5 and 6: A family picnic
My world, your world: Family and food

Lekcja powtérzeniowa (Rozdziaty 5-6):
Rodzinny piknik
Mo swiat, twéj swiat: Rodzina i jedzenie

To sie wydarzylo w lekcji powtorzeniowej

W tej lekcji dziecko powtarza stowa i zwroty
7 dwoch poprzednich rozdziatow.

Dziecko poznaje historyjke o pikniku stworzonek.
Stworzonka urzadzaja piknik, na ktory przychodza
z czlonkami swoich rodzin i przynosza rézne rodzaje
jedzenia, ktore wkiadaja do kosza. Kosz staje sie bardzo
ciezki i Ggsienica Colin nie moze go udzwignac¢. Mrow-
ka Annie proponuje pomoc swoich licznych siostr
i braci. Po przeniesieniu kosza na miejsce pikniku
wszyscy wspolnie jedza przygotowane jedzenie.

W dalszej czesci lekcji dziecko poznaje zwyczaje

zwigzane z positkami rodzinnymi w Wielkiej Brytanii:

rodziny zazwyczaj jedza w domu, czesto jedzg kanapki
i kurczaki oraz urzadzajg pikniki w parku.
To twoje dziecko wykonuje samo
Dziecko wycina kosz piknikowy z papieru
i umieszcza w nim rysunki ulubionego jedzenia.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzie¢

nazwy stworzonek z Rozdziatu 1.

nazwy jedzenia z Rozdziatu 5.

nazwy czlonkow rodziny z Rozdzialu 6.

nazwy bohaterow z historyjki z Rozdziatu 6.

Historyjka

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
1 popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwdl, by dziecko
wskazywato na kolejne obrazki. Popros dziecko
o0 wyjasnienie po polsku szczego6ioéw historyjki,
ktorych nie rozumiesz. Nagranie historyjki znajduje
sie na plycie audio CD dolaczonej do Ksiqzki ucznia.

Soh
5

A family picnic

OBRAZEK 1

Narrator: It’s time for a picnic.

Colin: One ... two ... three ... four ... five
tomatoes. I'm hungry!

Narrator: Here's Bee and his mummy.

Pszczota i mama Pszczoly: Hello, Colin!

Pszczota: Do you like chicken sandwiches?

Colin: Mmm. Yes! Eight chicken sandwiches!
Thank you!
OBRAZEK 2

Narrator: Ladybird and Butterfly arrive.

Biedronka i Motyl: Hello, Bugs!

Colin, siostra Colina, Pszczota i mama Pszczoly:
Hello!

Motyl: Do you like eggs?
Colin: Mmm. Yes. Delicious! Six eggs! Great!
OBRAZEK 3

Narrator: Snail and his daddy arrive.
Slimak i tata §limaka: Hello, Bugs!
Slimak: Do you like pears?

sandwich (kanapka)

Ilike .... (Lubie... .)

liczby 1-10 Colin: Yes!

DiniC MIknIR) Slimak: Hereyou are ... Three pears ... and one
apple.

grandma (babcia) Stworzonka: Mmm. Delicious!

grandpa (dziadek) OBRAZEK 4

Narrator: Annie the ant arrives.

Annie: Hello, everyone!
Colin: Oh, no! This basket is big!
Annie:  Ican help you.



OBRAZEK 5
Narrator: It's Annie's brothers and sisters!
Wszyscy: Hurray! Let’s have a picnic!

OBRAZEK 6

Narrator: All the Bugs have a picnic.
Biedronka: Mmm. I like tomatoes!
Annie: I like chicken sandwiches!
Colin: I like picnics!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac¢ poprawnos¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabel ze slownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

W naszej kuchni

P6jdz razem z dzieckiem do kuchni i poszukaj, ile
produktéw spozywczych z Rozdziatu 5. macie w domu.
Za kazdym razem, gdy znajdziecie dany produkt,
dziecko dotyka go i mowi jego nazwe, np. eggs.
Mozesz takze poprosic dziecko o nazywanie produk-
tow spozywczych po angielsku podczas wspolnych
Zakupow.

Rodzinne positki

Spajrzcie z dzieckiem na s. 58 w podreczniku.
Popros, aby dziecko wybrato jedno zdjecie i przyjrza-
1o mu sie przez 30 sekund, zapamietujac szczegoty.
Nastepnie zamknij ksigzke i popros dziecko, aby
podato wszystkie stowa zwigzane z wybranym
zdjeciem, ktore potrafi powiedzie¢ po angielsku.

Ulubione slowa

Narysuj cztery duze kota na kartce papieru i po-
pros, aby dziecko zrobito to samo. W pierwszym kole
w tajemnicy przed sobg narysujcie wybrane stworzon-
ko z Rozdziatu 1., w drugim Kkole narysujcie wybrane
jedzenie sposrod tego w Rozdziale 5., w trzecim kole
narysujcie wybranego cztonka rodziny sposrod tych
poznanych w Rozdziale 6. i w czwartym kole narysuj-
cie wybranego bohatera historyjki o trzech misiach
7 Rozdziatu 6. Kiedy skonczycie, zgadujcie, jakie stowa
w kazdej kategorii wybraila i zilustrowala druga osoba,
mowiac, np. Butterfly? i odpowiadajcie: Yes./No.

Zabawy z kostka i zaktadka dofaczonymi
do Zeszytu cwiczen*

7x Dziecko rzuca kostka i moéwi nazwe stworzonka,
ktore wyrzucilo oraz podaje z pamieci, jakie jedzenie
to stworzonko przyniosto na piknik w historyjce na
s. 57 podrecznika. Sprawdzaj odpowiedzi dziecka.
Jesli sie pomyli, powiedz: No i zache¢ je do popra-
wienia biedu.

¥ Przesuwaj zaktadka po obrazkach w historyjce
na s. 57 podrecznika. Zatrzymaj zakladke, kiedy
dziecko powie: Stop! Popro$ dziecko, aby spojrzato
na otwor zaktadki i nazwato wszystko, co potrafi, np.
stworzonka, cztonkéw rodziny, produkty spozywcze,
przedmioty, itp.

* jesli Twoje dziecko Korzysta z Zeszytu cwiczern Bugs World 1

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczego6lne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabeli na po-
czatku rozdziatu (s. 24), czytajac mu polskie slowa
i proszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wspolnie symbol usmiechnietej buzki © przy kazdym
slowie/zwrocie, ktore dziecko opanowato. Przy tych
stowach/zwrotach, ktére nadal sprawiaja dziecku
trudnos¢ zostawcie puste miejsce i wracajcie do tabe-
1i, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie przy
wszystkich stowach.
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Q Bugs World Bingo

Plansza do gier

Na s. 91 podrecznika znajduje sie plansza z kluczo-
wym stownictwem wprowadzonym w rozdziatach 1-6
podrecznika. Kiedy dziecko skonczy Rozdzial 6.,
mozesz pograc z nim w roézne gry, wykorzystujac
plansze, np.:

e Wybierz pie¢ ulubionych obrazk6w na planszy,
na kartce papieru zapisz, co wybrales. Dziecko probu-
je zgadnaé i wskazuje oraz nazywa obrazki, ktore
wybrates. Kiedy odgadnie, zamieniacie sie rolami.
Wskazuj na obrazki, ktore dziecko prawdopodobnie
wybrato i popros, aby za ciebie mowito stowa.

e Zakryj szeS¢ pol karteczkami i popros, aby dziecko
odgadto, co zakryleS. Mozesz powtorzyc gre kilka-
krotnie lub zakrywacé coraz wiecej pol.

e Zamknij oczy i celuj palcem w dowolny obrazek.
Otworz oczy i popros dziecko, aby nazwato przedmiot
lub postaé¢ widoczna na obrazku. Nastepnie dziecko
powtarza zabawe, wskazujac na obrazek z zamknie-
tymi oczami, a potem go nazywajac.

c Halloween

e Wybierz kategorie, np. produkty spozywcze
1 popros dziecko, aby w jak najkrotszym czasie
odnalazlo i nazwalo wszystkie obrazki z tej kategorii.

Nagraj dziecko mowiace powoli z przerwami
wszystkie stowa z planszy w dowolnej kolejnoSci
i zaznaczaj delikatnie ot6wkiem powiedziane juz
slowa. Wybierz dziewie¢ obrazkow z calej planszy
inarysuj je w tabeli z dziewiecioma polami na osob-
nej kartce. Popros dziecko, aby zrobito to samo.
Odtworz nagranie. Jesli obrazek, ktorego nazwe
powiedzialo dziecko, znajduje sie w twojej tabeli,
skresl go. Dziecko robi to samo na swojej tabeli.
Wygrywa osoba, ktéra pierwsza skresli dziewiec
obrazkéw i zawola: Bingo!

Dorysuj pionowo wzdluz pierwszej kolumny
liczby 1-6, a poziomo wzdluz pierwszego rzedu oznacz
obrazki kropkami w nastepujacych kolorach:
czerwony, zielony, niebieski, fioletowy, pomaranczowy,
zOlty. Wybierz jedno pole i zapytaj dziecko: What is
1 red? Dziecko odpowiada, co przedstawia to pole,

a nastepnie zamieniacie sie rolami.

Halloween

Swieto Halloween obchodzi sie w krajach anglosas-
kich wieczorem 31 pazdziernika. W tym dniu organi-
zowanych jest wiele przyje¢, podczas ktorych popu-
larne sg rézne zabawy, np. wytawianie zebami jabtek
plywajacych w misce. Doros$li i dzieci przebieraja sie
w straszne kostiumy, np. czarownic i duchéw oraz
odwiedzajg sasiadow, ktorzy, by uniknaé psikusa, daja
stodycze. Popularng dekoracja na swieto Halloween
jest wydrazona i oSwietlona od wewnatrz dynia
7 otworami w Kksztatcie twarzy.

To twoje dziecko wykonuje samo
Dziecko wykonuje dyniowg maske z papieru.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzie¢

witch (czarownica)

ghost (duch)

cat (kot)

bat (nietoperz)

pumpkin (dynia)

Happy Halloween!
(Wesolego Swieta Halloween!)

Rymowanka

Postuchaj, jak dziecko mowi rymowanke. Jesli
masz ochote, przylacz sie do dziecka. Nagranie
rymowanki znajduje sie na ptycie audio CD
dolaczonej do Ksiqzki ucznia.

D
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The Halloween chant
Witch and a pumpkin.
One, two, three.

Push, push, push!

Can you help me, please?
Ghost and a pumpkin.
One, two, three.

Push, push, push!
Can you help me, please?

Cat and a pumpkin.

One, two, three.

Push, push, push!

Can you help me, please?



Bat and a pumpkin.
One, two, three.
Witch, ghost, cat.

All together ... Yipee!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawié
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
moSci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac¢ poprawnos¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabeli ze stownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Recytujemy i odgrywamy rymowanke na swieto
Halloween.

Popros dziecko, aby powiedzialo rymowanke na
Swieto Halloween po angielsku i wspoélnie odegrajcie
scenki jag ilustrujace.

The Halloween chant
Rymowanka na Swieto Halloween

Witch and a pumpkin.

Czarownica i dynia.

(Pokazujcie kapelusz czarownicy, a potem okragla
dynie.)

One, two, three.
Raz, dwa, trzy.
(Policzcie na palcach do trzech.)

Push, push, push!
Pchaj, pchaj, pchaj!
(Udawajcie, ze pchacie cos ciezkiego.)

Can you help me, please?
Czy mozesz mi pomoc?
(Skincie reka.)

Ghost and a pumpkin.

Duch i dynia.

(Nasladujcie ducha, a potem pokazcie okraglta
dynie.)

One, two, three.
Raz, dwa, trzy.
(Policzcie na palcach do trzech.)

Push, push, push!
Pchaj, pchaj, pchaj!
(Udawajcie, ze pchacie cos ciezkiego.)

Can you help me, please?
Czy mozesz mi pomoc?
(Skincie reka.)

Cat and a pumpkin.

Kot i dynia.

(Nasladujcie kota, a potem pokazcie okragiag
dynie.)

One, two, three.
Raz, dwa, trzy.
(Policzcie na palcach do trzech.)

Push, push, push!
Pchaj, pchaj, pchaj!
(Udawajcie, ze pchacie co$ ciezkiego.)

Can you help me, please?
Czy mozesz mi pomoc?
(Skincie reka.)

Bat and a pumpkin.

Nietoperz i dynia.

(Nasladujcie nietoperza, a potem pokazcie okragta
dynie.)

One, two, three.
Raz, dwa, trzy.
(Policzcie na palcach.)

Witch, ghost, cat.

Czarownica, duch, kot.

(Pokazujcie kapelusz czarownicy, nasladujcie
ducha, a potem kota.)

All together ... Yipee!
Wszyscy razem... Hurra!
(Radosnie podniescie rece do gory.)

Zgadywanka

Wrecz sobie i dziecku po dziesie¢ drobnych przed-
miotow, np. guzikow. Na karteczkach narysuj: dynie,
czarownice, kota, ducha, nietoperza. Wiozcie kartecz-
ki do pudetka. Pomys$l o jednej postaci lub przedmio-
cie i pokaz je, uzywajac gestow (np. jak w rymowan-
ce powyzej). Wylosuj karteczke z pudetka. Jesli pasu-
je do tego, co pokazate$, zdobywasz pie¢ guzikow.
Jesli nie zgadles, od16z karteczke z powrotem i poka-
zuj inny przedmiot. Zdobywasz trzy guziki, jesli uda
ci sie wylosowaé wiasciwg karteczke. Przy trzeciej
probie mozesz otrzymac tylko jeden guzik. Po twojej
trzeciej nieudanej probie nadchodzi kolej dziecka na
pokazywanie i losowanie. Popro$ dziecko, aby dodat-
kowo moéwilo, kogo/co pokazuje i jakg karteczke
wylosowalto. Pierwsza osoba, ktora zdobedzie dziesiec
guzikow, wygrywa.

Co to takiego?

Na zmiane z dzieckiem rysujcie inng reka niz ta,
ktora sie normalnie postugujecie (np. lewa w przy-
padku osoby praworecznej) poznane na tej lekcji
przedmioty i postaci zwigzane z Halloween. Starajcie
sie jak najszybciej odgadngc, co druga osoba probuje
narysowac i mowecie: I can see a (witch,).
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Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczeg6lne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabeli na
poczatku rozdzialu (s. 26), czytajac mu polskie stowa
i proszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wspolnie symbol usmiechnietej buzki © przy kazdym

O Christmas

slowie/zwrocie, ktore dziecko opanowato. Przy tych
stowach/zwrotach, ktore nadal sprawiaja dziecku
trudnos¢, zostawcie puste miejsce i wracajcie do
tabeli, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie przy
wszystkich stowach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta rymowanke

The Halloween chant

BOZE NARODZENIE

Boze Narodzenie obchodzi sie w Wielkiej Brytanii
podobnie jak w Polsce. Ubiera sie choinke (Christmas
tree), wiesza sie jemiote (mistletoe) i Spiewa koledy
(Christmas carols). Jak na calym Swiecie, wszyscy,

a W szczegolnosci dzieci, z niecierpliwoscig czekaja
na Swietego Mikotaja (Santa), ktéry przynosi prezen-
ty. Robi to jednak troche inaczej niz w naszym kraju.
W Wigilie dzieci wieszaja przy swoich 16zkach lub
przy kominku specjalna skarpete (stocking), do
ktorej w nocy Swiety Mikolaj wktada prezenty.
Dzieci otwieraja swoje podarunki nazajutrz rano,
czyli 25. grudnia (Christmas Day). Po potudniu je sie
Swigteczny obiad w rodzinnym gronie.

To sie wydarzylo w Boze Narodzenie

Renifer Reggie widzi, ze Swiety Mikotaj ma nowe
sanie. Bardzo sie martwi. Mysli bowiem, ze Swiety
Mikotaj nie potrzebuje juz jego pomocy. Jednak Swiety
Mikotaj szybko wota Reggie'go i prosi o kierowanie
nowymi saniami. Reggie odzyskuje dobry humor
i znow jest szczeSliwy.

To twoje dziecko wykonuje samo
Dziecko wycina z papieru rogi renifera i wykonuje
Z nich opaske na gtowe.

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzie¢

Santa (Swiety Mikotaj)

present (prezent)

sleigh (sanie)

reindeer (renifer)

Happy Christmas!
(Wesolych swiagt Bozego Narodzenia!)

Piosenka i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke. Jesli masz
ochote, przytacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka i popros,
aby dziecko przedstawito jej bohateréw. Odtworz na-
granie z historyjka i pozwol, by dziecko wskazywalo
na kolejne obrazki i méwito z bohaterami te kwestie,
ktore potrafi. Popros dziecko o wyjasnienie po polsku
szczeg6low historyjki, ktorych nie rozumiesz.

Piosenka i historyjka znajduja sie na ptycie audio
CD, dotaczonej do Ksiqzki ucznia.

Reggie the Christmas reindeer
Reggie the Christmas reindeer
He can help with Santa's sleigh.
Reggie the Christmas reindeer
He's happy, happy, happy, today.

7

Santa’s new sleigh

OBRAZEK 1

Narrator: It’s Christmas.

Renifer Reggie: Hello, Santa!

Swiety Mikolaj: Hello, Reggie! Look. Here are some
presents. And here’s my new sleigh! It’s
fantastic! Listen!

Renifer Reggie: Oh, oh yes ...

OBRAZEK 2

Narrator: Reggie is very sad.

Renifer Reggie: Oh, dear. Santa has a new sleigh.
Ican’t help him now.

OBRAZEK 3

Narrator: Santa is ready to go.

Swiety Mikotaj: Oh, dear! ... Oh, dear! ... Oh, dear!

OBRAZEK 4

Swiety Mikolaj: Reggie! Reggie! Reggie! ... Where’s
Reggie?

OBRAZEK 5

Renifer Reggie: I'm here, Santa!

Swiety Mikolaj: Oh, thank you, Reggie. Let’s go!

Renifer Reggie: I can help Santa now!

Narrator: Reggie is very happy.




Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac¢ poprawnos¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabel ze slownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Spiewamy i odgrywamy bozonarodzeniowa
piosenke

Popros dziecko, aby zaspiewalo Swiateczng
piosenke po angielsku i wspélnie odegrajcie scenki
ja ilustrujace.

Reggie the Christmas reindeer
Reggie the Christmas reindeer
Swiateczny Renifer
(Przystaw dlonie do skroni i wyprostuj palce w ten
Sposob, zeby przypominaly rogi.)
He can help with Santa's sleigh.
Potrafi ciagnaé¢ sanie Swietego Mikotaja.
(Drepcz w miejscu i udawaj, ze ciggniesz sanie.)
Reggie the Christmas reindeer
Swiateczny Renifer
(Przystaw dlonie do skroni i wyprostuj palce w ten
Sposob, zeby przypominaly rogi.)
He's happy, happy, happy, today.
Jest dzi$ bardzo, bardzo, bardzo szczeSliwy.
(Poruszaj gtowa we wszystkie strony i pokaz,
jaki jestes szczeSliwy.)

Q Easter

List do Swietego Mikotlaja

Poméz dziecku napisaé list do Swietego Mikotaja.
Niech narysuje prezenty, ktére chciatoby od niego
dostaé. Wspélnie nazwijcie narysowane przedmioty.

@ Wskazowki dla Swietego Mikolaja

Razem z dzieckiem dokladnie opiszcie Swietemu
Mikotajowi miejsce, w ktorym bedzie moéglt zostawié
prezenty. Wykorzystajcie stownictwo z lekcji o trzech
niedzwiadkach.

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabeli na
poczatku rozdzialu (s. 28), czytajac mu polskie stowa
1 proszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wspolnie symbol u§miechnietej buzki © przy
kazdym slowie/zwrocie, ktore dziecko opanowalo.
Przy tych stowach/zwrotach, ktére nadal sprawiajg
dziecku trudnosé, zostawcie puste miejsce i wraca-
jcie do tabeli, dopoki usmiechniete buzki nie znajda
sie przy wszystkich stowach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenke
Reggie the Christmas reindeer
Odtworz piosenke Reggie the Christmas

9/ reindeer w wersji karaoke. Zache¢ dziecko
do Spiewania.

WIELKANOC

Wielkanoc w krajach anglosaskich to wazne
iradosne Swieto. W tym dniu zajaczek wielkanocny
(Easter Bunny) przynosi czekoladowe jajka wielka-
nocne i chowa je przed dzieémi, zwykle w ogrodzie.
Dzieci wraz z rodzicami wyruszaja na polowanie na
ukryte jajka wielkanocne (Easter Egg Hunt).

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko koloruje pisanki i wycina z papieru
wielkanocnego zajaczka.

Te sfowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé¢

Easter Bunny (zajaczek wielkanocny)

Easter eggs (pisanki)

friend (przyjaciel)

Happy Easter!
(Wesotych swiat wielkanocnych!)

Piosenka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke. JeSli masz
ochote, przylacz sie do dziecka. Nagranie piosenki
znajduje sie na ptycie audio CD dotaczonej do Ksigzki
ucznia.
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€D\
The Easter Bunny rock
Easter Bunny

Be my friend

Easter Bunny

I like Easter eggs

Happy Easter!

Happy Easter!

Easter Bunny!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawié
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
moSci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzac poprawnoS¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-
jac z tabel ze slownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Spiewamy i odgrywamy wielkanocna piosenke

Popro$ dziecko, aby zaSpiewato wielkanocna
piosenke po angielsku i wspélnie odegrajcie scenki
ja ilustrujace.

The Easter Bunny rock
Piosenka o zajaczku wielkanocnym

Easter Bunny

Zajaczku wielkanocny

(Przystaw dlonie do glowy i uloz je tak,
by przypominaty zajecze uszy.)

Be my friend

Zostan moim przyjacielem

(obejmij sie ramionami)

Easter Bunny

Zajaczku wielkanocny

(Przystaw dlonie do glowy i uloz je tak,
by przypominaty zajecze uszy.)

I like Easter eggs
Lubie jajka wielkanocne
(Machaj rados$nie rekami w powietrzu.)

Happy Easter!
Wesotego Alleluja!
(Machaj rado$nie rekami w powietrzu.)

Easter Bunny!

Zajaczku wielkanocny

(Przystaw dionie do glowy i uléz je tak,
by przypominaly zajecze uszy.)

Malowanie jajek wielkanocnych

Zrobcie lub narysujcie pisanki i nazwijcie kolory,
np. My egg is red and yellow and ... (Moja pisanka jest
czerwona i zotta, i...).

Ile pisanek?

Wrecz sobie i dziecku po dziesie¢ matych przedmio-
tow, np. ziaren fasoli. Bedg one symbolizowa¢ pisanki.
Oddzielcie sie ksiazka, tak aby nie widzie¢ swoich
ziaren. Wez kilka ziaren do ragk i schowaj je za pleca-
mi. Zapytaj: How many Easter eggs? Dziecko zgaduje,
mowiac, np. Five Easter eggs. Wyciagnij rece i pokaz
liczbe schowanych pisanek-fasolek. Zamiencie sie
rolami. Wygrywa osoba, ktoéra jako pierwsza dwukrot-
nie odgadnie wiasciwa liczbe schowanych pisanek-
-fasolek.

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabeli na po-
czatku rozdziatu (s. 29), czytajac mu polskie stowa
1 proszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wspolnie symbol uSmiechnietej buzki © przy kazdym
slowie/zwrocie, ktére dziecko opanowalo. Przy tych
slowach/zwrotach, ktore nadal sprawiajg dziecku
trudnosé, zostawcie puste miejsce i wracajcie do
tabeli, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich stowach.

Spawdz, czy dziecko pamieta piosenke
The Easter Bunny Rock

Odtworz piosenke The Easter Bunny Rock
41/ w wersji karaoke. Zache¢ dziecko do Spiewania.









