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Zeszyt wspotpracy z rodzicami zostat stworzony po to, aby utatwi¢
rodzicom i opiekunom czynne uczestnictwo w nauce dziecka oraz
pomaéc im zacheci¢ dziecko do kontaktu z jezykiem angielskim w zyciu
codziennym. Im czesciej dziecko ma kontakt z jezykiem obcym, tym
szybsze sg jego postepy w nauce.

Dzieci najtatwiej przyswajaja i utrwalaja wiedze poprzez zabawe, dlatego
Zeszyt zawiera propozycje roznego rodzaju gier i zabaw, ktére rodzic
moze z fatwoscia, bez specjalnego przygotowania organizowac¢ w domu.
Ponadto Zeszyt zawiera liste stow i zwrotdw, tresci historyjek i teksty
piosenek, ktore uczen poznaje na lekcji. Dzieki temu rodzic wie, jaki
materiat zostat wprowadzony w trakcie zajec¢ i co moze wykorzystywac we
wspolnych zabawach z dzieckiem.

Rodzic moze skutecznie pomagad dziecku w nauce jezyka angielskiego,
nawet jesli sam nim nie wtada. W zabawach to przede wszystkim

dziecko ma postugiwac sie jezykiem angielskim. Wsparcie stanowia ptyty
dotaczone do Ksigzki ucznia: ptyta z piosenkami, ktére dziecko poznaje na
lekcji oraz CD-ROM, na ktérym zamieszczone sg historyjki z podrecznika
w wersji animowanej oraz rozmaite gry jezykowe. Warto takze wspolnie

z dzieckiem przegladac Zeszyt ¢wiczen English Quest 1, w ktérym
wszystkie polecenia sg podane w jezyku polskim, co utatwia sprawdzanie
wykonania zadan.



Struktura Ksigzki ucznia English Quest 1

Ksigzka ucznia sktada sie z sze$ciu gtéwnych rozdziatéw, rozdziatu
wstepnego Hello!, lekcji powtérzeniowych Digi Zone, lekcji swigtecznych,
¢wiczen na dodatkowe stownictwo zwigzane z tematyka rozdziatéw,
stowniczka obrazkowego oraz miniprzedstawienia. Kazdy z szesciu
rozdziatéw jest podzielony na osiem lekcji i ma podobna strukture:

Lekcja 1- uczen poznaje tematyke rozdziatu i nowe stowa, $piewa
piosenke oraz uczestniczy w grze jezykowej Digi’s Maze;

Lekcja 2 - uczen $piewa piosenke, wykonuje karty obrazkowe
i wykorzystuje je w grach jezykowych;

Lekcja 3 - uczen stucha historyjki i wykonuje zadania zwigzane z jej
fabutg;

Lekcja 4 - uczen poznaje wymowe poszczegdlnych dzwiekéw jezyka
angielskiego, powtarza rymowanke i odgrywa scenki
dialogowe;

Lekcja 5 - uczen poznaje nowe stowa/zwroty, taczace tematyke rozdziatu
zinnymi przedmiotami szkolnymi;

Lekcja 6 - uczen Spiewa piosenke i poznaje aspekt kultury
Wielkiej Brytanii, zwigzany z tematyka rozdziatu;

Lekcja 7 — uczen wykonuje zadania i uczestniczy w grach powtarzajacych
materiat z catego rozdziatu;

Lekcja 8 - uczen uzupetnia naklejkami stowniczek obrazkowy.



Gry i zabawy

Przedstawione ponizej gry i zabawy moga by¢ stosowane z kazdym
zestawem stownictwa w rozdziatach 1-6 podrecznika. Jesli dziecko juz
uczy sie pisac¢ po angielsku, ilustracje w podanych ponizej grach mozna
zastgpic¢ wyrazami. Kazdorazowo poprawnos¢ odpowiedzi dziecka mozna
sprawdzad, korzystajac z tabeli ze stownictwem i zwrotami zamieszczonej
na poczatku kazdego rozdziatu w Zeszycie. Gry oznaczone symbolem *
wymagaja od rodzica podstawowej znajomosci jezyka angielskiego.
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Dziecko w myslach wybiera swoje ulubione stowo z danego rozdziatu

i albo je rysuje, albo je zapisuje, w zaleznosci od tego, czy juz uczy sie
pisania po angielsku. Ty takze wybierz i zapisz swoje ulubione stowo. Nie
mowigc sobie nawzajem jakie stowa wybraliscie, spréobujcie je odgadnac.
Wygrywa osoba, ktdra pierwsza odgadnie, jakie stowo wybrat przeciwnik.

h‘ ’

Narysuj z dzieckiem na karteczkach ilustracje stéw z rozdziatu, w dwéch
kopiach. Wez jeden zestaw karteczek, a drugi wrecz dziecku. Dziecko
odgradza sie od Ciebie ksigzka i uktada karteczki w dowolnej kolejnosci.
Nastepnie dziecko dyktuje stowa po kolei, tak abys odnalazt wtasciwe
karteczki i utozyt je w tej samej kolejnosci. Usun ksiazke. Sprawdz, czy
prawidtowo wykonate$ zadanie, poréwnujac swoj uktad z uktadem
karteczek dziecka, a nastepnie zamiencie sie rolami.

h——‘

Narysuj z dzieckiem na identycznych karteczkach ilustracje stow

z rozdziatu - w dwdch kopiach (jesli dziecko uczy sie juz pisaé po
angielsku, drugi zestaw powinien zawiera¢ zapisane wyrazy). Utézcie
dwa osobne zestawy karteczek rysunkami/wyrazami do dotu. Na zmiane
odkrywaijcie po dwie karteczki - po jednej karteczce z kazdego zestawu,
starajac sie odnalez¢ pare: dwa identyczne rysunki lub pare: rysunek

i wyraz. Dziecko méwi, co widac na odstonietych kartach. Jesli odstonicie
dwie karty, ktére do siebie nie pasuja, odtézcie je na miejsce. Wygrywa
osoba, ktéra zbierze najwiecej par.



Uwaljace KarreCzk

Narysuj z dzieckiem na karteczkach ilustracje stéw z rozdziatu. Ut6z
karteczki na stole lub na podtodze rysunkami do dotu. Na zmiane
uderzajcie otwartg dtonig w pojedyncze karteczki. Jesli uda sie je obréci,
dziecko méwi, co jest widoczne na rysunku. Osoba, ktéra uderzeniem
obrdcita karteczke, zabiera ja. Wygrywa ten, kto zbierze wiecej karteczek.
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Narysuj z dzieckiem na karteczkach ilustracje stéw z rozdziatu. Roztézcie
je na stole lub na podtodze. Dziecko przyglada sie rysunkom, nastepnie
odwraca sie tytem, a wtedy ty usuwasz jedng z karteczek. Dla utrudnienia
mozesz zmieni¢ uktad pozostatych kart. Dziecko odwraca sie i moéwi,
ktérej karty brakuje. Odtézcie zabrang karte z powrotem. W nastepnych
kolejkach mozesz usung¢ wiecej kart.

VSOWGQ 2 DU <

Narysuj palcem w powietrzu lub na plecach dziecka ilustracje wybranego
stowa z rozdziatu. Dziecko zgaduje, co rysujesz. Nastepnie zamienicie sie
rolami.

Pes / No g

Dziecko pokazuje na migi wybrane stowo z rozdziatu i prawidtowo lub
btednie je nazywa, np.: demonstruje mierzenie linijka, ale zamiast stowa
ruler (linijka), moéwi school bag (tornister). Jesli gesty i stowo zgadzaja sie,
powiedz Yes, jesli sie nie zgadzaja, powiedz No. Nastepnie zamiericie sie
rolami.

=

Dziecko méwi bezgtosnie, wyraznie ruszajgc ustami, wybrane stowo
z rozdziatu. Sprébuj odczytad z ruchu warg, jakie stowo dziecko
wypowiada. Kiedy odgadniesz, zamiencie sie rolami.
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Dziecko zawigzuje Ci chustke na oczach i méwi wybrane stowo. Twoim
zadaniem jest narysowac z zastonietymi oczami ilustracje tego stowa. Masz
na to 30 sekund (uzyjcie minutnika). Po narysowaniu na osobnych kartkach
3 stéw, zamiencie sie rolami. Nastepnie powiedzcie, co kazdy rysunek miat
przedstawiad. Jesli dziecko juz sie uczy pisania po angielsku, niech podpisze
kazdy rysunek.

Qd*
Otworz Ksigzke ucznia na lekcji 4 (Lesson 4) danego rozdziatu. Zapytaj
dziecko, o czym rozmawiajg postaci na zdjeciach. Odegrajcie podobny

dialog, wykorzystujac zwroty podane na poczatku kazdego rozdziatu
Zeszytu.

L—-

Odtworz piosenki z rozdziatu nagrane na ptycie CD dotaczonej do Ksigzki
ucznia. Popro$ dziecko, aby spiewato samodzielnie lub wraz z nagraniem
i odgrywato tres¢ piosenki, pokazujac gesty, ktére zna z lekgji. Dotgcz do

dziecka, prébujac nasladowac jego ruchy.

m

Otworz podrecznik na stronie z historyjka w odpowiednim rozdziale.
Popros dziecko, aby przedstawito jej bohateréw. Nastepnie obejrzyjcie
animowana historyjke na CD-ROM-ie dotagczonym do Ksigzki ucznia. Zache¢
dziecko do moéwienia z bohaterami tych kwestii, ktére potrafi.

Jesli nie rozumiesz szczegotéw historyjki, popros dziecko, aby wyjasnito

Ci je po polsku.

L——-——-

Otwoérz stowniczek obrazkowy na stronie z naklejkami do danego
rozdziatu. Wskazuj na rysunki i popro$ dziecko, aby powiedziato, co one
przedstawiaja. Mozesz zakry¢ matymi karteczkami wyrazy na stronie.
Dziecko moze tez samodzielnie wskazywac na obrazki i jak najszybciej
wymieniac stowa. Zmierz, ile czasu zabrato dziecku powiedzenie wszystkich
stéw, a nastepnie popros je, aby powtdrzyto zadanie i sprobowato pobic
swoj rekord czasowy. Jesli dziecko juz sie uczy czytania po angielsku,
mozesz poprosi¢ je 0 ponumerowanie wyrazéw od najkrétszego do
najdtuzszego lub od najtatwiejszego do najtrudniejszego.



W rozdziale wstepnym Hello! pojawiaja sie bohaterowie English Quest 1:
blizniaki Harry i Holly. Na urodziny otrzymuja konsole do gier
komputerowych, z ktérej wychodzi magiczny smok o imieniu Digi,
pochodzacy z cyfrowego $Swiata. Digi poszukuje do kolekcji ziemskich
przedmiotéw, w czym pomagaja mu bohaterowie ksigzki. W zamian smok
zaprasza dzieci do swojego swiata w trzech rozdziatach powtérzeniowych

Digi Zone.

W rozdziale pierwszym Harry, Holly i Digi wiaczajag konsole i ogladaja
historyjke o chtopcu i dziewczynce, ktérzy kupuja przybory szkolne.
Wybrane przez nich przybory sa w biatym kolorze, ale sprzedawca ma
magiczne kredki, dzieki ktérym moze nadac przedmiotom zadane kolory.

SIOW WO Wrotv

« pencil, school bag, rubber,
ruler, pencil case, book,
crayon, sharpener

. red, yellow, green, blue,
orange, brown, pink

« Stand up!, Sit down!,
Be quiet, please!, Put your
hand up!, Put away your
things!

« Canlhelpyou?
Yes.
Canlhavea.., please?
Here you are.
Thank you.

otéwek, tornister, gumka,
linijka, piérnik, ksigzka,
kredka, temperéwka
czerwony, zo6tty, zielony,
niebieski, pomararnczowy,
brazowy, rézowy

Wstan!, UsigdZ!, Prosze ucisz
sie!, Podnies$ reke!, Odtoz
rzeczy na miejsce!

Czy moge w czym$ pomoc?
Tak.

Czy moge prosic o...?
Prosze.

Dziekuje.



| Piosenki”

My school bag Classroom
@ (Moj tornister) @ (Klasa)
Can | have a ruler and a pencil, please? Stand up, stand up.
A ruler, a pencil. Here you are. Be quiet, please!
Thank you! Sit down, sit down.
All my school things ... go in my school bag. Put your hand up,

please!

Sit down, stand up.
Put your things away.
That'’s the end of class
today!

Can | have a rubber and a crayon, please?

A rubber, a crayon. Here you are.

Thank you!

All my school things ... go in my school bag.

Can | have a sharpener and a book, please?
A sharpener, a book. Here you are.

Thank you!

All my school things ... go in my school bag.

Can | have a yellow pencil case, please?

A yellow pencil case. Here you are.

Thank you!

All my school things ... go in my school bag.
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W rozdziale drugim Harry, Holly i Digi wtgczaja konsole i ogladaja
historyjke o krasnalach. Krasnal Benny zaprasza do siebie do domu
kolezanke Frede. Krewni prosza ich o pomoc w pracach domowych. Benny
i Freda pomagaja chetnie, ale s bardzo zmeczeni. W nagrode za ich

prace mama Benny’ego wyczarowuje im zjezdzalnie do zabawy i koszyk
piknikowy z przysmakami.

STOW WO wWrotv

- grandpa, grandma, mummy, » dziadek, babcia, mama,
daddy, brother, sister, baby, tata, brat, siostra, niemowle,
family rodzina

« make my bed, tidy up, « scieli¢ moje t6zko, sprzatac,
clean the floor, lay the table zamiatac¢ podtoge, nakrywacd

do stotu

«  Who's this? «  Kto to jest?

It's my .../ This is my ... To méj/moja...
Canyou...? Czy mozesz...?
Yes, | can./ No, | can't. Tak (moge)./Nie (nie moge).



| Piosenki”

This is my family
@ (Oto moja rodzina)
Who's this?
It's my mummy.
Who's this?
It's my daddy.
Who's this?
It's my brother, Harry.
And my baby sister, Carrie.

Who's this?

It's my grandma.
Who's this?

It's my grandpa.

Who's this?

It's me!

This is my family!

Helping at home
@ (Pomaganie w domu)

| help at home.

| clean the floor. | clean the floor.
| clean the floor.

| help at home.

| clean the floor. | clean the floor.
It's fun!

Do you help at home?
Do you help at home?
Come on, everyone!

| help at home.

| tidy up. | tidy up. | tidy up.
| help at home.

| tidy up. | tidy up.

It's fun!

Do you help at home?
Do you help at home?
Come on, everyone!
Come on, it’s fun!

11



W rozdziale trzecim Harry, Holly i Digi wtaczaja konsole i ogladaja
historyjke o uczniach, ktérzy robig przedstawienie o Czerwonym
Kapturku. W trakcie przedstawienia uczniowie zauwazaja przerazajacy
cien na korytarzu i myslg, ze to prawdziwy wilk. Okazuje sie jednak, ze jest
to ich niegrozny pies, Jack.

OW WGO Wrotv

. eyes, ears, mouth, nose,
hands, fingers, feet, toes

« see, listen, taste, smell, touch
+ I'vegot..
You've got ...

Have you got ...?
Yes, | have. / No, | haven't.

12

oczy, uszy, usta, nos, rece,
palce u rak, stopy,

palce u stép

widzie¢, stucha¢, skosztowac,
wachag, dotykac

Mam...

Masz...

Czy masz...?

Tak (mam)./Nie (nie mam).



| Piosenki”

How many fingers?
@ (lle palcow?)

I've got two eyes.
I've got two ears.
I've got one mouth.
I've got one nose.

I've got two hands.
I've got ten fingers.
I've got two feet.
I've got ten toes.

I've got two eyes.
I've got two ears.
I've got one mouth.
I've got one nose.

I've got two hands.
I've got six fingers.
I've got two feet.
I've got six toes.

Five senses
@ (Pie¢ zmystow)
Taste and touch
Listen, smell and see.

I've got five senses
To help me.

I've got eyes to see.
| see with my eyes.

I've got a mouth to taste.
| taste with my mouth.

I've got hands to touch.
| touch with my hands.

I've got a nose to smell.
I smell with my nose.

I've got ears to listen.
| listen with my ears.

Taste and touch.
Listen, smell and see.
I've got five senses,
To help me.

13
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W rozdziale czwartym Harry, Holly i Digi wtaczaja konsole i ogladaja
historyjke o urodzinach taty, ktéry zaprasza zone i dzieci do restauracji.
Jubilat ma ochote na mniej zdrowe jedzenie, ale dzieci przypominajg mu,
ze nalezy je$¢ piec porcji warzyw i owocédw dziennie. Tato zamawia zatem
dania z dodatkiem warzyw i deser z dodatkiem owocow. Wszystkim
bardzo takie jedzenie smakuje.

STOW WGO Wrotv

 apples, bananas, + jabtka, banany, truskawki,
strawberries, fish, chips, ryba, frytki, marchewki,
carrots, broccoli, cake brokuty, ciasto

« orangejuice, spinach, peas, « sok pomaranczowy, szpinak,
melon, tomatoes groszek, melon, pomidory

« llike... « Lubie...
Do you like ...? Czy lubisz...?
Yes, | do./ No, | don't. Tak (lubie)./Nie (nie lubie).
Me too. Jatez.



 Piosenki

| like food Five-a-day

@ (Lubie jedzenie) @ (Piec razy dziennie)
Look at the menu. Orange juice is good for me!
Look at the food. Melon is good for me!
| like carrots, Spinach is good for me!
and | like fish too. Peas are good for me!
Do you like chips? Tomatoes are good for me!
Y Five-a-day is good for me!

es, | do.

| like chips,
but | like apples too!

Look at the menu.

Look at the food.

| like broccoli,

and | like strawberries too.
Do you like cake?

Yes, | do.
| like cake,
but | like bananas too!
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W rozdziale pigtym Harry, Holly i Digi wtaczaja konsole i ogladaja
historyjke o matym kréliku, ktéry znajduje kolorowe piéro. Krolik chce
dowiedziec¢ sie, kto zgubit to pidro i pyta r6zne zwierzeta, ale one albo nie
maja pior, albo maja je w innym kolorze. W konicu krolik odkrywa, ze pioro
nalezy do pawia, ktéry pozwala mu je zatrzymac.

STowW WGO Wrotv

-+ rabbit, peacock, cat, dog, «  krélik, paw, kot, pies,
snail, duck, tortoise, owl slimak, kaczka, zétw, sowa
« feathers, fur, shell, « pidra, futro, skorupa,
parrot, crab, squirrel papuga, krab, wiewidrka
« Where’s..? « Gdzie jest...?
There! Tam!
In/On/Under... W/Na/Pod...
Is it your...? Czy to jest twd;j...?
Yes, itis./ No, itisn't. Tak./Nie.



| Piosenki”

Animals everywhere
@ (Zwierzeta wkoto)

Look at all the animals,
animals everywhere!

A tortoise and a rabbit.
Where? There!

In a house, under a tree,
on the water,

come and look with me!

Look at all the animals,
animals everywhere!

A cat, an owl and a snail.
Where? There!

In a house, under a tree,
on the water,

come and look with me!

Look at all the animals,
animals everywhere!

A dog, a duck and a peacock.

Where? There!

In a house, under a tree,
on the water,

come and look with me!

Animal
@ (Zwierze)
Red fur, red fur,
In a tree.
What is it?
It's a squirrel,
Looking at me!

Orange shell, orange shell,
In the sea.

What is it?

It's a crab,

Looking at me!

Blue feathers, green feathers,
In a tree.

What is it?

It's a parrot,

Looking at me!

17
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W rozdziale széstym Harry, Holly i Digi wtaczaja konsole i ogladaja
historyjke o uczniach, ktérzy w deszczowy dzien podczas dtugiej przerwy
wpadajg na pomyst przygotowania przedstawienia. Wszyscy uczniowie
pracuja nad uktadami tanecznymi i muzyka oraz wykonuja plakat.

Jedna z uczennic rozlewa farbe na plakat, ale kolezanki ratujg sytuacje,
wycinajac otwér w miejscu plamy. Podczas przedstawienia w otworze
widac¢ gtowe dziewczynki, ktéra odgrywa role stonca. Przedstawienie
bardzo sie podoba wszystkim widzom.

STOW WO Wrotv

play football, « grac¢ w pitke nozna,

play basketball, skip, run, grac¢ w koszykéwke, skakac,

dance, fly a kite, sing, paint biega¢, tanczy¢, puszczac
latawiec, Spiewad, malowac

read a book, play a computer + czytac ksigzke, gra¢ w gre

game, swim, play tennis komputerowa, ptywac, gra¢
w tenisa

Canyou ..? + Czy potrafisz...?

Yes, | can./ No, | can't. Tak (potrafie)./Nie (nie
potrafie).



;
lcan...
@ (Potrafie ...)

Tell me all the things you can do,
you can do, you can do.

Tell me all the things you can do,
and | can do them too.

| can play football, look at me.

| can paint a picture, for you to see.

| can sing a song, listen to me.
| can dance, can you?

Tell me all the things you can do,
you can do, you can do.

Tell me all the things you can do,
and | can do them too.

| can play basketball, look at me.
| can skip, one, two, three!

| can fly a kite and | can run.

| can have lots of fun!

Activities
@ (Czynnosci)
Let's play tennis!
Yes, ok.
Let’s play football!
When?
Today.
It's good exercise!
It's good exercise!

Let’s paint a picture!
Yes, ok.

Let’s read a book!
When?

Today.

It's relaxing!

It's relaxing!
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