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Zeszyt wspotpracy z rodzicami zostat stworzony po to, aby utatwic
rodzicom i opiekunom czynne uczestnictwo w nauce dziecka oraz
pomaéc im zacheci¢ dziecko do kontaktu z jezykiem angielskim w zyciu
codziennym. Im czesciej dziecko ma kontakt z jezykiem obcym, tym
szybsze s3 jego postepy w nauce.

Dzieci najtatwiej przyswajaja i utrwalaja wiedze poprzez zabawe, dlatego
Zeszyt zawiera propozycje roznego rodzaju gier i zabaw, ktére rodzic
moze z fatwoscia, bez specjalnego przygotowania organizowa¢ w domu.
Ponadto Zeszyt zawiera liste stow i zwrotdw, tresci historyjek i teksty
piosenek, ktore uczen poznaje na lekcji. Dzieki temu rodzic wie, jaki
materiat zostat wprowadzony w trakcie zaje¢ i co moze wykorzystywac we
wspolnych zabawach z dzieckiem.

Rodzic moze skutecznie pomagac dziecku w nauce jezyka angielskiego,
nawet jesli sam nim nie wtada. W zabawach to przede wszystkim dziecko
ma postugiwac sie jezykiem obcym. Wsparcie stanowig ptyty dotgczone
do Ksigzki ucznia: ptyta z piosenkami, ktére dziecko poznaje na lekgji,
oraz CD-ROM, na ktérym zamieszczone sg historyjki z podrecznika

w wersji animowanej i rozmaite gry jezykowe. Warto takze wspdlnie

z dzieckiem przegladac Zeszyt ¢wiczen English Quest 2, w ktorym
wszystkie polecenia sg podane w jezyku polskim, co utatwia
sprawdzanie wykonania zadan.



Struktura Ksigzki ucznia English Quest 2

Ksigzka ucznia sktada sie z sze$ciu gtéwnych rozdziatéw, rozdziatu
wstepnego Hello again!, lekcji powtdrzeniowych Techna Zone, lekcji
Swigtecznych, ¢wiczen na dodatkowe stownictwo zwigzane z tematyka
rozdziatéw, stowniczka obrazkowego oraz miniprzedstawienia. Kazdy
z szesciu rozdziatéw jest podzielony na osiem lekcji i ma podobng
strukture:

Lekcja 1- uczen poznaje tematyke rozdziatu i nowe stowa, $piewa
piosenke oraz uczestniczy w grze jezykowej Techna’s Bridge;

Lekcja 2 - uczen $piewa piosenke, wykonuje karty obrazkowe
i wykorzystuje je w grach jezykowych;

Lekcja 3 - uczen stucha historyjki i wykonuje zadania zwigzane
z jej fabutg;

Lekcja 4 - uczen poznaje wymowe poszczegdlnych dzwiekéw jezyka
angielskiego, powtarza rymowanke i odgrywa scenki
dialogowe;

Lekcja 5 - uczen poznaje nowe stowa/zwroty, taczace tematyke rozdziatu
zinnymi przedmiotami szkolnymi;

Lekcja 6 - uczen Spiewa piosenke i poznaje jeden z aspektow kultury
Wielkiej Brytanii, zwigzany z tematyka rozdziatu;

Lekcja 7 — uczen wykonuje zadania i uczestniczy w grach powtarzajacych
materiat z catego rozdziatu;

Lekcja 8 - uczen przykleja naklejki i uzupetnia zdania w stowniczku
obrazkowym.



Gry i zabawy

Przedstawione ponizej gry i zabawy moga by¢ stosowane z kazdym
zestawem stownictwa w rozdziatach 1-6 podrecznika. Kazdorazowo
poprawnos¢ odpowiedzi dziecka mozna sprawdza¢, korzystajac z tabeli
ze stownictwem i zwrotami zamieszczonej na poczatku kazdego
rozdziatu w Zeszycie. Gry oznaczone symbolem * wymagaja od rodzica
podstawowe]j znajomosci jezyka angielskiego.

h_d

Przygotuj minutnik i otwérzcie podrecznik na Lekcji 1T wybranego
rozdziatu. Zademonstruj za pomocg gestow 8 stéw. Dziecko odgaduje,
ktére stowo pokazujesz. Sprawdzcie, czy uda sie wam pokazac i odgadna¢
wszystkie stowa w ciggu 2 minut. Powtérzcie zabawe, kazdorazowo
demonstrujac stowa w innej kolejnosci i skracajac limit czasowy.

h“ '

Ty i dziecko w myslach wybierzcie trzy stowa z danego rozdziatu i je
zapiszcie lub zilustrujcie, nie pokazujac sobie nawzajem, jakie stowa
wybraliscie. Sprébujcie je odgadna¢, na zmiane wymieniajac kolejno
po jednym stowie. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza odgadnie trzy stowa
wybrane przez przeciwnika.

L——-—u

Napisz palcem w powietrzu lub na plecach dziecka wybrane stowo

z danego rozdziatu. Dziecko zgaduje, jaki wyraz piszesz. Nastepnie
zamiencie sie rolami.

k-‘ )

Jedli jeste$ praworeczny, wez otdwek w lewa reke, jesli leworeczny -

w prawa. Zilustruj na kartce wybrane stowo z danego rozdziatu. Dziecko
zgaduje, co narysowates. Nastepnie zamiencie sie rolami. Dziecko rysuje
reka, ktérej normalnie nie uzywa do rysowania. Zgadnij, co przedstawia
rysunek. Po kilku rundach powtdérzcie zabawe, piszac wyrazy. Wszystkie
rysunki i wyrazy powinny by¢ na oddzielnych kartkach. Na koricu

przemieszajcie kartki, a nastepnie powiedzcie, co jest narysowane lub
napisane na kazdej z nich.
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Przygotuj karteczki i na czedci z nich napisz z dzieckiem wyrazy z danego
rozdziatu. Na drugiej czesci zrébcie odpowiadajace wyrazom ilustracje.
Utéz karteczki z rysunkami w rzedzie, w dowolnej kolejnosci, obrazkami
do géry. Popros dziecko, aby wskazywato kolejno na karteczki i méwito,
co przedstawiajg rysunki. Nastepnie dziecko powtarza stowa od poczatku
rzedu. Zanim to zrobi, odwrd¢ pierwsza karteczke rysunkiem do dotu

i popros dziecko, aby przypomniato, co ona przedstawiata, zanim powie
pozostate stowa. Po kazdej sekwencji usuwaj kolejno po jednej karteczce,
az dziecko odtworzy caty rzad z pamieci. Powtérz zabawe z karteczkami
Z wyrazami.

L——- )

Przygotuj czyste kartki formatu A5. Na czesci z nich napisz z dzieckiem
wyrazy z danego rozdziatu; na pozostatych zrébcie odpowiadajace
wyrazom ilustracje. Roztéz kartki z rysunkami w réznych miejscach pokoju.
Wydaj polecenie: Jump to ... (Doskocz do...) i dodaj stowo zilustrowane

na jednej z kartek. Dziecko podskakuje do odpowiedniej kartki. Powtérz
polecenia kilkukrotnie, zmieniajac je, np.: Take a photo of ... (Zréb zdjecie...),

Touch ... (Dotknij...), Bring me.... (Przynie$ mi...). Powtérz zabawe
z kartkami z wyrazami.

hn-d )

Przegladaj z dzieckiem dany rozdziat w podreczniku. Wykorzystujac znane
dziecku zwroty, liczby lub nazwy koloréw, méw zdania na temat ilustracji,
robigc w kazdym bfad rzeczowy. Mozesz podaé niewtasciwg nazwe

przedmiotu, zwierzecia czy jedzenia, np.: She’s wearing a blue hat.
Dziecko koryguje btedy, np.: No! She’s wearing a yellow hat.

;l_‘ ’

Przygotuj mate karteczki i wybierz 8 stéw z danego rozdziatu. Zapisz
je, wpisujac kazda litere poszczegdlnych stdw na osobnej karteczce.
Nastepnie utéz je w stosy liter tworzacych jeden wyraz. Dziecko bierze
karteczki z jednego stosu. Powiedz na gtos wyraz, na ktory sktadaja
sie litery na karteczkach. Dziecko ukfada podany wyraz, a nastepnie

przechodzi do nastepnego stosu liter. Kontynuujcie zabawe, az dziecko
utozy wszystkie wyrazy.
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Przygotuj z dzieckiem plakat ilustrujgcy stownictwo z danego rozdziatu.
Plakat powinien obejmowac konkretny zakres tematyczny, np.: Wild
animals (Dzikie zwierzeta). Poméz dziecku wyszukac zdjecia w starych
czasopismach lub w internecie, jesli masz drukarke. Mozesz tez poprosic¢
dziecko, aby samo narysowato i pokolorowato ilustracje. Dziecko przykleja
zdjecia lub rysunki do duzego arkusza i je podpisuje. Powinno tez doda¢
tytut w jezyku angielskim. Plakat moze udekorowac pokéj dziecka.

h

Odtwoérz piosenki z danego rozdziatu nagrane na ptycie CD dofaczonej

do Ksigzki ucznia. Popros dziecko, aby $piewato samodzielnie lub wraz

z nagraniem i odgrywato tres¢ piosenki, pokazujac gesty, ktdre zna z lekgji.
Dotacz do dziecka, prébujac nasladowac jego ruchy.

m

Otwoérz podrecznik na stronie z historyjka z danego rozdziatu. Popro$
dziecko, aby przedstawito jej bohateréw. Nastepnie obejrzyjcie animowang
historyjke na CD-ROM-ie dotaczonym do Ksigzki ucznia. Zachec¢ dziecko

do méwienia z bohaterami tych kwestii, ktére potrafi. Jesli nie rozumiesz
szczego6tow historyjki, popros dziecko, aby wyjasnito Ci je po polsku.

L——-——-

Otworz stowniczek obrazkowy na stronach ze stownictwem z danego
rozdziatu. Wskazuj na obrazki i popros dziecko, aby powiedziato, co one
przedstawiaja. Dziecko moze tez samo wskazywac na obrazki i wymieniac
stowa jak najszybciej. Zmierz, ile czasu zabrato dziecku powiedzenie
wszystkich stéw, a nastepnie popros je, aby powtoérzyto zadanie

i sprébowato pobic wtasny rekord czasowy. Nastepnie wskazuj na wyrazy
i popros$ dziecko o przeczytanie ich na gtos oraz o przettumaczenie na
jezyk polski. Mozesz takze dla utrudnienia zakrywa¢ matymi karteczkami
pasujace wyrazy lub obrazki. Na koniec popros dziecko o ponumerowanie
wyrazéw od najkrétszego do najdtuzszego lub od najtatwiejszego do
najtrudniejszego.



W rozdziale wstepnym Hello again! pojawiaja sie bohaterowie znani
dzieciom z podrecznika English Quest 1: blizniaki Harry i Holly oraz
magiczne smoki Digi i Techna. Smoki pochodza z cyfrowego $wiata, do
ktérego mozna dostac sie przez konsole do gier komputerowych. Techna
poszukuje do kolekgji ziemskich przedmiotéw, w czym pomagaja jej Harry
i Holly. W zamian smoki zapraszajg dzieci do swojego swiata w trzech
rozdziatach powtérzeniowych Techna Zone.

W rozdziale pierwszym Harry, Holly i Techna wtaczajg konsole i ogladaja
historyjke o pingwinach, ktére spdzniaja sie na autobus szkolny. Pingwin
Hannah dopiero rano pakuje tornister, szukajac po domu réznych
przyboréw. Na szczescie pingwiny zdazajg na czas do szkoty, gdyz
pokonuja trase, slizgajac sie na brzuchach.

STOW YV7e WTrotv
red, yellow, green, blue,

orange, brown, pink, purple,
black, white

czerwony, zotty, zielony,
niebieski, pomararnczowy,
brazowy, rézowy, fioletowy,
czarny, biaty

kitchen, living room,
bedroom, garage, bathroom,
hall, garden, study

brick, stone, wood

Where's my ...?7

It's (not) in the ...

Here's your ...

kuchnia, pokéj dzienny,
sypialnia, garaz, tazienka,
przedpokdj, ogréd, gabinet
cegta, kamien, drewno
Gdzie jest mdj...?

(Nie) Jest w...

Oto twdj...



| Piosenki”

Around the house
@ (Wokot domu)

Where's my book? Where’s my
book?

| don't know. Let’s have a look!
Is it in the bedroom or the
bathroom?

No, itisn't.

Is it in the study or the kitchen?
No, itisn't.

Let’s look, let’s look.

Let’s look for Harry’s book.

Is it in the living room?

No, itisn't.

Is it in the garage or the garden?
No, itisn't.

Oh, no! Is it here at all?

Yes, it is. It's in the hall!

House
@ (Dom)
It's time for a rap.
Let’s rap away.
Let’s learn about house materials
today.
Wood, wood, wood.
This is my house.
It's made of wood.
Brick, brick, brick.
This is my house.
It's made of brick.
Stone, stone, stone.
This is my house.
It's made of stone.
Brick, brick, brick,
and wood and stone.
This is my house.
This is my home.
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@ Toy Zone

MISTOrY|KO

W rozdziale drugim Harry, Holly i Techna wtaczaja konsole i ogladaja
historyjke o dzieciach, bioracych przypadkowo udziat w wyscigu. Daniel
bawi sie zabawkami w parku ze swoja kolezanka Carolyn. Nagle sterowany
samochodzik Daniela ucieka. Dzieci biegng, chcac zatrzymac zabawke.
Przypadkowo wbiegaja na trase wyscigu i Daniel go wygrywa. Dzieci
otrzymuja puchar i medal.

SToOW Y7o Wrotv

- kite, bike, doll, scooter, car, - latawiec, rower, lalka,
board game, computer game, hulajnoga, samochdd, gra
karaoke machine planszowa, gra komputerowa,
odtwarzacz karaoke
« plane, boat, train, bus « samolot, t6dz, pociag,
autobus
«  What are you doing? «  Corobisz?
I'm playing with my ... Bawie sie swoimi...



 Piosenki

Playing with my toys
@ (Bawiac sie zabawkami)

I'm riding my scooter.

I'm singing a song.

I'm flying a kite.

| like playing with my toys.
Let’s play together,

Girls and boys.

A karaoke machine and a doll,
A board game and a bike,

A computer game and a car,
Lots of toys that we like!

I'm riding my scooter.

I'm singing a song.

I'm flying a kite.

| like playing with my toys.
Let’s play together,

Girls and boys.

Transport
@ (Transport)

I go by bus, | go by boat.
But they're so slow!

Let’s travel fast,

Let’s go by train!

Let’s travel fast,

Let’s go by plane!

Lots of different ways to go.
Some are fast and some are
slow!

11
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W rozdziale trzecim Harry, Holly i Techna wiaczaja konsole i ogladaja
historyjke o tym, dlaczego stonie maja dtugie tragby. Ciekawskie stoniagtko
zostaje zaatakowane w dzungli. Krokodyl chwyta zebami krétka trabe
stonigtka, ktéra przy szarpaninie sie wydtuza. Stonigtko poczatkowo sie
martwi, ale potem jest zadowolone, kiedy zauwaza, ze dzieki tragbie moze
zrywac owoce dla innych zwierzat albo robic im prysznic, nabierajac
wody z rzeki.

STOW WO Wrotv

« snake, crocodile, elephant, +  waz, krokodyl, ston, lew,
lion, hippo, parrot, monkey, hipopotam, papuga, matpa,
giraffe zyrafa

« grasslands, river, jungle « sawanna, rzeka, dzungla

+ It'sgot.. + Ono ma...

Has it got ...7 Czy ma...?
Yes, it has. / No, it hasn't. Tak, ma./Nie, nie ma.
Why has it got ...? Dlaczego ma...?



| Piosenki”

It’s got a tail
@ (Ono ma ogon)
A lion, a hippo, a snake
And an elephant, too.
Let’s play ‘Guess the animal’.
Here's a clue.
It's got small eyes.
Is it a crocodile?
No! It's got a tail.
Is it a giraffe?
No! It's got two legs.
Is it a monkey?
No! It's got big wings.
Is it a parrot?
Yes!
A lion, a hippo, a snake
And an elephant, too.
Let’s play ‘Guess the animal;,
Me and you.

Animal habitat
@ (Srodowisko naturalne

zwierzat)

Grasslands, river and jungle,
River, jungle and grasslands.
Animal habitats!

In the grasslands today ...
Lions and giraffes out to play.
In the river | can see ...

Hippos and crocodiles
snapping at me!

In the jungle up in a tree ...
Snakes and parrots — one, two,
three!

Grasslands, river and jungle,
River, jungle and grasslands.
Animal habitats!

13



@ Clothes Zone

~ISTOIVIKO

W rozdziale czwartym Harry, Holly i Techna wiaczaja konsole i ogladaja
historyjke o tym, jak wiatr rozwiewa ubrania suszace sie w ogrodzie. John
i Jemma bawig sie w ogrodzie, kiedy podmuch wiatru rozwiewa wiszace
na sznurze pranie na catg okolice. Dzieci biegaja i zbierajg ubrania. Daniel
zahacza o ptot swoim swetrem, ktory sie pruje. Dzieci zwijaja w ktebek
wetne z rozprutego swetra i zanoszg go do swojej babci, ktéra obiecuje,
ze zrobi na drutach nowy sweter.

STOWwW WGO Wrotv

« hat, trousers, skirt, shoes, « kapelusz, spodnie, spddnica,
T-shirt, jacket, socks, jumper buty, koszulka z krétkim
rekawem, kurtka, skarpetki,
sweter
« spots, stripes, plain, design « kropki, paski, gtadki, wzér
« I'm wearing ... + Jestem ubrany/ubrana w...
He / She is wearing ... On/Ona jest ubrany/ubrana w...

14



 Piosenki

Clothes
@ (Ubrania)
I'm wearing a T-shirt,
And I'm wearing shoes.
I'm not wearing a skirt,

And I'm singing the clothes
blues.

I'm wearing a jumper,

And I'm wearing a hat.

I'm not wearing a jacket,
And I'm singing the clothes
rap.

I'm wearing trousers,

And I'm wearing socks.

I like singing rock 'n’roll,
And I'm singing the clothes
rock.

Clothes
@ (Ubrania)
Clothes design, clothes design.
Look at our clothes on the
washing line.
My hat’s got stripes.
They're green and white.
My skirt’s got spots.
They're red and blue.
My T-shirt’s got a design.
Look! It's a Q!
But Leo’s T-shirt is just plain,
So our clothes aren't all the
same!
Clothes design, clothes design,
Look at our clothes — we look
fine!

15
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W rozdziale pigtym Harry, Holly i Techna wiaczaja konsole i ogladaja
historyjke o wizycie w parku rozrywki. Ted i Layla idg z mtodsza siostra
Judy i swoim dziadkiem do parku rozrywki. Dziadek trzy razy kupuje Judy
lody, ale ona za kazdym razem traci je w réznych sytuacjach. Pod koniec
wizyty Judy wybiera jabtko zamiast kolejnego loda.

STOW WO Wrotv
« amusement park, mountains, « park rozrywki, géry,
cinema, shops, swimming kino, sklepy, basen, park,
pool, park, farm, restaurant gospodarstwo, restauracja
. fruit and vegetables, dairy, « owoce i warzywa, nabial,
meat and fish mieso i ryby
+ Let'sgoto.. «  Chodzmy do...
Do you want to (go to) ...7 Czy chcesz (p6js¢ do)...?



;
Places
@ (Miejsca)

Do you want to go to the park
with me?

Yes, | do. | want to go with you.
And | want to go to the
restaurant and the shops.

Let’s go to the swimming pool,
too.

Yes! Let’s go together.

Me and you.

Do you want to go to the
cinema with me?

Yes, | do. | want to go with you.
And | want to go to the
mountains and the farm.

Let’s go to the amusement
park, too.

Yes! Let’s go together.

Me and you.

Food
@ (Jedzenie)
Healthy food is lots of fun.
Eat from each food group,
yum, yum, yum!
Fruit and vegetables!
Bananas and broccoli
Are so good for me!
Dairy, dairy, dairy!
Milk and cheese,
Oh, yes, please!
Meat and fish!
Fish and meat,
Mmmm! Let’s eat!
Healthy food is lots of fun.
Eat from each food group,
yum, yum, yum!
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W rozdziale széstym Harry, Holly i Techna wiaczaja konsole i ogladaja
historyjke o sprzataniu plazy. Troje dzieci udaje sie na plaze, ktéra
okazuje sie bardzo zasmiecona. Dzieci postanawiajg posprzatac plaze,
jednoczesnie segregujac $mieci do wiasciwych konteneréw: na plastik,
szkto i papier. Dzieci ratujg tez zagubionego kraba, ktéremu robig domek
z muszli. Potem kapig sie w morzu i bawig na czystej plazy.

STOW YV7e Wrotv

- sandcastle, shell, starfish,
sun, rock, sea, beach, crab

+ plastic, glass, paper
+ Look!There’s ...
Is therea...?

Yes, there is. / No, there isn't.

What is this? It’s ...
Look at the ...
It's made of ...

18

zamek z piasku, muszla,
rozgwiazda, stonce, skata,
morze, plaza, krab
plastik, szkto, papier
Spojrz! Tam jest...

Czy tam jest...?

Tak, jest./Nie, nie ma.

Co tojest?To jest...
Spodjrz na...

To jest zrobione z...



;
Beach
@ (Plaza)

| love the sun, | love the sea.

It's a hot day, come to the beach
with me.

There’s a starfish on the rock.
And a crab in the sea.

Let’s make a sandcastle.
Count the shells: 1... 2... 3.

| love the sun, | love the sea.
It's a hot day, come to the beach
with me.

Recycling
@ (Recykling)

Let’s rap — rap away.

Let’s rap about recycling today.
It's made of plastic, plastic!
Don't throw it away.

Put it in the plastic bin!
Recycle it today!

It's made of glass, glass!
Don't throw it away.

Put it in the glass bin!
Recycle it today!

It's made of paper, paper!
Don't throw it away.

Put it in the paper bin!
Recycle it today!

That'’s the end of the rap today.
That's all about recycling -
hooray!
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