Zeszyt wspotpracy z rodzicami
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Wstep

Zeszyt wspotpracy z rodzicami zostat stworzony po to, aby utatwic
rodzicom i opiekunom czynne uczestnictwo w nauce dziecka oraz
pomaéc im zacheci¢ dziecko do kontaktu z jezykiem angielskim w zyciu
codziennym. Im czesciej dziecko ma kontakt z jezykiem obcym, tym
szybsze s3 jego postepy w nauce.

Dzieci najtatwiej przyswajaja i utrwalaja wiedze poprzez zabawe, dlatego
Zeszyt zawiera propozycje roznego rodzaju gier i zabaw, ktére rodzic
moze z fatwoscia, bez specjalnego przygotowania, organizowaé w domu.
Ponadto Zeszyt zawiera liste stéw i zwrotéw, opis tresci historyjek i teksty
piosenek, ktore uczen poznaje na lekcji. Dzieki temu rodzic wie, jaki
materiat zostat wprowadzony w trakcie zaje¢ i co moze wykorzystywac
we wspolnych zabawach z dzieckiem.

Rodzic moze skutecznie pomagac dziecku w nauce jezyka angielskiego.
Seria English Quest zostata stworzona z myslg o tym, aby umozliwi¢ prace
i zabawe z dzieckiem w domu, nawet jesli osoba dorosta sama nie wiada
jezykiem angielskim. W zabawach to przede wszystkim dziecko ma
postugiwac sie jezykiem obcym. Wsparcie stanowig ptyty dofaczone do
Ksigzki ucznia: ptyta z piosenkami, ktore dziecko poznaje na lekcji, oraz
CD-ROM, na ktérym zamieszczone sa historyjki z podrecznika w wersji
animowanej oraz dodatkowe materiaty audiowizualne. Warto takze
wspolnie z dzieckiem pracowac z Zeszytem cwiczen English Quest 3,

w ktérym wszystkie polecenia sg w jezyku polskim, co utatwia
sprawdzanie wykonania zadan.



Struktura Ksigzki ucznia English Quest 3

Ksigzka ucznia sktada sie z siedmiu gtéwnych rozdziatéw, rozdziatu
wstepnego Welcome!, lekcji powtdrzeniowych Revision, lekcji
Swigtecznych, ¢wiczen na dodatkowe stownictwo zwigzane

z tematyka poszczegdlnych rozdziatéw, stowniczka obrazkowego
oraz miniprzedstawienia. Kazdy z siedmiu rozdziatéw jest podzielony
na siedem lekgji i ma podobng strukture:

Lekcja 1- uczen poznaje tematyke rozdziatu i nowe stowa lub zwroty,
mowi rap, spiewa piosenke, a takze uczestniczy w grze
jezykowej Word Quest;

Lekcja 2 - uczen stucha historyjki i wykonuje zadania zwigzane z jej
fabuta, ¢wiczy wymowe wybranych dZzwiekéw jezyka
angielskiego i powtarza rymowanke utrwalajaca ¢wiczone
dzwieki;

Lekcja 3 - uczen ¢wiczy poznane stownictwo i struktury, wykonuje karty
obrazkowe i wykorzystuje je w grach jezykowych;

Lekcja 4 - uczen poznaje nowa strukture gramatyczng, ktéra utrwala
W oparciu o poznane stownictwo, a takze ¢wiczy scenki
dialogowe;

Lekcja 5 - uczen poznaje nowe stowa lub zwroty, wykonuje ¢wiczenia
utrwalajace nowe stownictwo, oraz stucha historyjki
utrwalajacej nowe stownictwo;

Lekcja 6 - uczen ¢wiczy stowa lub zwroty z catego rozdziatu, czyta tekst
taczacy tematyke rozdziatu z innymi przedmiotami szkolnymi
oraz poznaje jeden z aspektéw kultury krajéw anglojezycznych,
zwigzany z tematyka rozdziatu;

Lekcja 7 — uczen wykonuje zadania i uczestniczy w grach majacych
na celu powtdrzenie materiatu z catego rozdziatu,
oraz przykleja naklejki w stowniczku obrazkowym.



Gry i zabawy

Przedstawione ponizej gry i zabawy moga by¢ stosowane z kazdym
zestawem stownictwa w rozdziatach 1-7 Ksigzki ucznia. Kazdorazowo
poprawnos¢ odpowiedzi dziecka mozna sprawdza¢, korzystajac z tabeli
ze stownictwem i zwrotami, zamieszczonej na poczatku kazdego rozdziatu
w Zeszycie. Gry oznaczone symbolem * wymagaja od rodzica / opiekuna
podstawowej znajomosci jezyka angielskiego.

h'—_-

Przygotuj karteczki i na czedci z nich napisz z dzieckiem wyrazy z danego
rozdziatu (lub z kilku rozdziatéw). Na drugiej czesci zrébcie odpowiadajace
wyrazom ilustracje. Wybierz jedng z grup, np. karty wyrazowe, i roztéz je
przed dzieckiem. Popro$ dziecko, aby przyjrzato sie wyrazom i postarato
sie je zapamietac. Nastepnie popros, aby dziecko zamkneto oczy, a ty

w tym czasie schowaj jedna, dwie lub trzy kartki, nie zmieniajgc ukfadu
pozostatych. Zapytaj dziecko, co znikneto. Zamiencie sie rolami. Mozecie
zamiast kart wyrazowych uzy¢ kart obrazkowych.

Q

Ty i dziecko w myslach wybierzcie po jednym stowie z danego rozdziatu

i nie wypowiadajcie go na gtos. Rozpocznij gre — zapisz pierwsza

i ostatnia litere wyrazu, a pozostate litery pomiedzy nimi zastap
poziomymi kreskami. Narysuj schody prowadzace do paszczy rekina,

a na szczycie schodéw ludzika. Dziecko prébuje odgadnaé stowo, podajac
kolejne litery. Jesli litera wystepuje w wyrazie, zapisujesz jg we wasciwym
miejscu, a jesli nie, zapisujesz jg obok i rysujesz strzatke prowadzaca w

dot schodéw. Wygrywa osoba, ktéra odgadnie wiecej wyrazéw, zanim
przeciwnik narysuje wszystkie strzatki prowadzace do paszczy rekina. Jesli
potrafisz literowac w jezyku angielskim, podawajcie angielskie litery, jesli
nie, mozecie podawac litery w jezyku polskim.



_-

Przygotuj karteczki i na czesci z nich napisz z dzieckiem wyrazy z danego
rozdziatu (lub z kilku rozdziatéw). Na drugiej czesci zrébcie odpowiadajace
wyrazom ilustracje. Roztézcie osobno na stole karty z wyrazami i karty

z obrazkami w dwéch grupach, wyrazami i obrazkami do dotu. Nastepnie
na zmiane odkrywajcie po jednej karcie z kazdej grupy, starajac sie
odnalez¢ pare: obrazek i pasujacy do niego wyraz. Jesli odkryte przez

was karty tworzg pare, zabieracie je i odktadacie na bok. Jesli réznia sie,
odktadacie je na miejsce. W jednej kolejce gracz odkrywa tylko dwie karty
i niezaleznie od tego, czy znajdzie pare, czy nie, drugi gracz wykonuje
ruch. Wygrywa osoba, ktéra zbierze wiecej par.

t_-—-—

Przygotujcie zestaw kart wyrazowych z wybranego rozdziatu

i odpowiadajace im karty obrazkowe. Daj dziecku kartki wyrazowe,

a swoje kartki z obrazkami roztéz przed sobga, jedna obok drugiej

w rzedzie. Popros, aby dziecko przyjrzato sie obrazkom i postarato sie

je zapamietad. Po chwili sprawnie obré¢ wszystkie karty, rewersem do
gory i popros, aby dziecko utozyto swoje karty, wyrazowe w tej samej
kolejnosci. Daj dziecku chwile czasu na zastanowienie i utozenie kart

z wyrazami, a nastepnie kolejno odkrywaj swoje karty, w celu sprawdzenia
zadania. Zacznijcie zabawe od kilku obrazkéw i wyrazéw, by w kolejnych
rundach dotozy¢ nastepne. Obserwuj dziecko i jezeli uznasz, ze nie jest
w stanie zapamieta¢ wiekszej liczby obrazkéw, nie doktadaj kolejnych,
tylko wymien juz przeéwiczone na nowe. Mozecie réwniez zamienic sie
zestawami kart - ty uktadasz karty z wyrazami, a dziecko odpowiadajace
im karty obrazkowe.
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Przygotuj karteczki i na czesci z nich napisz z dzieckiem wyrazy z danego
rozdziatu. Na drugiej czesci zrébcie odpowiadajace wyrazom ilustracje.
Wrecz dziecku karteczki z wyrazami i popros$, aby utozyto wyrazy jeden pod
drugim w kolejnosci alfabetycznej. Jezeli dziecko ma problem

z kolejnoscig liter w alfabecie, zapisz kolejne litery alfabetu na kartce

i pomoz dziecku wykonac zadanie. Nastepnie obok wyrazéw utézcie
pasujace do nich ilustracje. W tym zadaniu mozesz potaczy¢ stownictwo
z kilku rozdziatéw. Jezeli potrafisz literowac¢ w jezyku angielskim, na
zakonczenie zadania mozecie kolejno przeliterowac wszystkie utozone
wyrazy.

M

Przygotuj karty z wyrazami z danego rozdziatu i roztéz je na stole, wyrazami
do dotu. Popros dziecko, aby wylosowato kartke i przeliterowato wyraz,
ktory sie na niej znajduje. Mozecie réwniez zapisywac wyraz literowany
przez drugg osobe. Dziecko zapisuje wyraz literowany przez ciebie,

a ty zapisujesz wyraz literowany przez dziecko. Nastepnie poréwnujecie
wylosowanag karteczke i zapisany wyraz.

L———-—-« '

Przygotuj karty wyrazowe z danego rozdziatu i roztéz je na stole, napisami
do géry. Na zmiane wybierajcie wyrazy i uktadajcie z nimi zdania. Mozecie
réwniez kolejno wybiera¢ wyrazy i jednoczesnie uktadac zdania z tym

samym wyrazem lub wybiera¢ wyraz, z ktérym zdanie ma utozy¢ druga
osoba.



b

Przygotujcie karty z obrazkami i wyrazami z danego rozdziatu. Wszystkie
kartki musza by¢ jednakowej wielkosci. Popro$ dziecko, aby wskazato,
ktéra karta obrazkowa ma by¢ Piotrusiem i odt6z na bok odpowiadajaca
jej karte wyrazowa. W ten sposoéb stworzyliscie talie kart, w ktérej

jedna karta nie ma pary. Potasujcie karty i rozdajcie je miedzy soba. Nie
pokazujcie sobie nawzajem swoich kart. Jesli po rozdaniu ktérys z graczy
ma wsrod swoich kart pare, nazywa ja gtosno po angielsku i odkfada na
bok. Gre rozpoczyna jeden z graczy, ktéry wycigga wybrana przez siebie
karte, odszukuje do niej pare, nazywa ja gtosno po angielsku i odktada na
bok. Jesdli w grze bierze udziat ktos jeszcze, mozliwe jest, ze wylosowana
karta nie bedzie pasowata do zadnej karty w zestawie gracza, wtedy gracz
wktada ja pomiedzy swoje pozostate karty. Gre przegrywa gracz, ktébremu
zostaje karta bez pary - Piotrus.

h“

Przygotujcie zestaw kart z obrazkami z wybranego rozdziatu (lub z kilku
rozdziatéw) i schowaj je w réznych miejscach w pomieszczeniu. Powiedz
dziecku, ile obrazkéw schowate$/schowatas i popro$ o ich znalezienie.
Pomagaj dziecku, méwiac: zimno, ciepto, cieplej, gorgco. Za kazdym
razem, gdy dziecko znajduje obrazek, podaje jego angielska nazwe.
h"’*

Przygotujcie zestaw kart z obrazkami z wybranego rozdziatu (lub

z kilku rozdziatéw) i porozktadajcie je w widocznych miejscach w domu.
Nastepnie powiedzcie, co druga osoba ma przynies¢, np. dziecko mowi:
Bring me chocolate, please. (Prosze, przynie$ mi czekolade.), a rodzic méwi:
Bring me sausages, please. (Prosze, przynie$ mi kietbaski.) i na sygnat

start zaczynacie szuka¢ odpowiedniego obrazka. Wygrywa osoba, ktora
pierwsza wréci na miejsce z odpowiednim obrazkiem.

Lu*
Po prze¢wiczeniu catego zestawu wyrazoéw z rozdziatu (lub z kilku
rozdziatéw), mozecie dyktowac sobie na zmiane wybrane wyrazy

i sprawdzac poprawnos¢ ich zapisania. Zabawe wygrywa osoba, ktdra
zrobi najmniej btedéw w zapisanych przez siebie wyrazach.
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Przygotuj z dzieckiem plakat ilustrujgcy stownictwo z danego rozdziatu.
Plakat powinien obejmowac konkretny zakres tematyczny, np. body parts
(czesci ciata). Pomoz dziecku wyszukac zdjecia w starych czasopismach lub
w Internecie, jesli posiadasz drukarke. Mozesz tez poprosi¢ dziecko, aby
samo narysowato i pokolorowato ilustracje. Dziecko przykleja zdjecia lub
rysunki do duzego arkusza papieru i je podpisuje. Powinno tez doda¢ tytut
w jezyku angielskim. Plakat moze udekorowa¢ pokdj dziecka.

&

Odtwoérz piosenki z danego rozdziatu nagrane na ptycie CD dofaczonej

do Ksigzki ucznia. Popros dziecko, aby $piewato samodzielnie lub wraz

z nagraniem i odgrywato tres¢ piosenki, uzywajac gestéw, ktére zna z lekcji.
Dotacz do dziecka, prébujac nasladowac jego ruchy.

h_

Otwoérz Ksigzke ucznia na stronie z historyjka z danego rozdziatu. Popro$
dziecko, aby przedstawito Ci jej bohateréw. Nastepnie obejrzyjcie
animowana historyjke na CD-ROM-ie dotagczonym do Ksigzki ucznia.
Zache¢ dziecko do méwienia razem z bohaterami tych kwestii, ktore
potrafi. Jesli nie rozumiesz szczego6téw historyjki, popros dziecko, aby
wyjasnito Ci je po polsku.

L-——-——.«

Otworz stowniczek obrazkowy na stronach ze stownictwem z danego
rozdziatu. Wskazuj obrazki i popros dziecko, aby powiedziato, co one
przedstawiaja. Dziecko moze tez samo wskazywac obrazki i wymieniac
stowa jak najszybciej. Zmierz, ile czasu zabrato dziecku powiedzenie
wszystkich stéw, a nastepnie popros je, aby powtoérzyto zadanie

i sprébowato pobic wtasny rekord czasowy. Nastepnie wskazuj wyrazy

i popros$ dziecko o przeczytanie ich na gtos oraz o przettumaczenie ich na
jezyk polski. Dla utrudnienia mozesz takze zakrywa¢ matymi karteczkami
pasujace wyrazy lub obrazki. Na koniec popros dziecko o ponumerowanie
wyrazéw od najkrétszego do najdtuzszego lub od najtatwiejszego do
najtrudniejszego.



@ The Library )

" Fistoryika

W rozdziale wstepnym Welcome!, Digi i Techna, bohaterowie znani
dzieciom z dwéch poprzednich podrecznikéw serii English Quest,
wracajq do swojego magicznego $wiata — Digiworld. Rodzenstwo Harry
i Holly zegnaja Digiego i Techne. Jest ostatni dzier wakacji i Harry i Holly
postanawiajg obejrzec film pt. Quest Cup. W ten sposdb dzieci poznaja
nowych bohateréw podrecznika English Quest 3. Olga, Anna, Charlie

i pies Max przybywajag do niezwyktej i tajemniczej szkoty odkrywcéw,
zwanej Quest School for Investigators. Bohaterowie poznaja swojego
nauczyciela, Pana Frasera, ktory chce im pokazac wyjatkowy puchar
Quest Cup. Niestety okazuje sie, ze puchar zniknat. Dzieci decyduja,

ze odnajda puchar, a pan Fraser pokazuje im stolik, na ktérym narysowano
rézne symbole. Dzieci ktada dtonie na symbolu ksigzki i rozpoczynaja
sSwoja przygode.

W rozdziale pierwszym Olga, Anna, Charlie i Max trafiajg do biblioteki,
gdzie poszukuja zaginionego pucharu. Okazuje sie jednak, ze pucharu
tam nie ma. Max zdejmuje z p6tki jedna z ksigzek i w ten sposéb otwiera
drzwi do ukrytego pomieszczenia. W tajemniczym pokoju bohaterowie
odnajduja przygotowane dla nich przedmioty. Anna otrzymuje laptopa,
Charlie aparat, a Olga czarodziejska torbe. Na $cianie pomieszczenia
Olga odnajduje informacje napisang pismem lustrzanym. Dzieciom
udaje sie jg odczytac dzieki temu, ze Olga w swojej torbie znajduje lustro.
Bohaterowie dowiaduja sie, ze aby odnalez¢ puchar, musza podazac

za symbolami. Na $cianie tajemniczego pokoju Max odnajduje symbol
delfina, a dzieci ktadg na nim dtonie.




_

« listening to stories,
watching DVDs,
using a computer, reading
books, reading magazines,
looking for information,
doing (your) homework,
writing an email

+ comic, notebook, dictionary,
diary

» What are you doing?
I'm...ing ...

» Areyou ...ing ... (doing your
homework)? Yes, | am. /
No, I'm not.

+ Is he/she ...ing ... (doing her
homework)? Yes, he/she is. /
No, he/she isn't.

Q

What are you doing in
the library?
(Co robisz w bibliotece?)
What are you doing
in the library?
I'm reading books.
I'm reading magazines.
I'm looking for information.
I'm watching DVDs.
I'm doing fine!
I'm having a good time!
What are you doing
in the library?
Are you listening to stories?
Yes, | am. | like it a lot!
Are you using a computer?
No, I'm not.
I'm doing fine!
I'm having a good time!

stuchanie opowiadan,
ogladanie filméw na DVD,
uzywanie komputera,
czytanie ksigzek, czytanie
kolorowych pism, szukanie
informacji, odrabianie pracy
domowej, pisanie e-maila
komiks, zeszyt, stownik,
pamietnik

Co robisz?

Czy ty ... (odrabiasz prace
domowa)? Tak, odrabiam. /
Nie, nie odrabiam.

Czy on/ona ... (odrabia

prace domowag)? Tak, odrabia.
/ Nie, nie odrabia.

The notebook
(Zeszyt)

I'm writing in my notebook.
She's writing in her diary.

Come on! Have a quick look
at our comic and dictionary!

11



@ Animal Park @)

ISTONVIKO

W rozdziale drugim Olga, Anna, Charlie i Max przenosza sie do zoo

i zostajq poinformowani przez straznika, ze grasuje tam ztodziej. Dzieci
spacerujg po parku i rozmawiajg o tym, ktére zwierzeta lubig, a ktérych
nie lubia. Czytajg informacje na temat réznych zwierzat i tego, czym sie
zywig. Przy stanowisku z kangurami Anna zauwaza goryla. Okazuje sie
jednak, ze to grasujacy w parku ztodziej przebrat sie za goryla i okrada
odwiedzajacych. Olga tapie ztodzieja, gdy ucieka on z torebka pewnej
starszej pani, ktéra w dowodd wdziecznosci zabiera dzieci na mleczne
koktajle. Dzieci odkrywaja kolejny symbol - pitke do koszykdéwki.

STOW YV7e Wrotv

« bear, tiger, cheetah, « niedzwiedz, tygrys, gepard,
zebra, gorilla, seal, whale, zebra, goryl, foka, wieloryb,
dolphin, kangaroo, rhino delfin, kangur, nosorozec

+ plants, meat, fish, fruit « rosliny, mieso, ryby, owoce

» Do you like ...? Yes, I do./ + Czy lubisz ...? Tak, lubie. /
No, | don't. Nie, nie lubie.

« What animals do you like? « Ktoére zwierzeta lubisz?

o Ilike ... « Lubie...

+ He/She likes ... + On/Ona lubi ...

12



 Piosenki

Do you like animals?
(Czy lubisz zwierzeta?)
| like animals!
Different kinds of animals.

Rhinos, cheetahs and tigers, too.

And do you like gorillas?

Yes, | do!

| love animals!

Different kinds of animals.
Whales, dolphins and seals, too.
And do you like kangaroos?
Yes, | do!

Animal food
(Pozywienie zwierzat)

Let’s find out what animals eat.

Dolphins eat fish.
Gorillas eat fruit.
Kangaroos eat plants
and tigers eat meat.
Now we know what
animals eat. (x2)

13



W rozdziale trzecim Olga, Anna, Charlie i Max przenoszg sie na olimpiade.
Spotykajg tam chtopca o imieniu Iwan, ktéry bierze udziat w triathlonie

i potrzebuje ich pomocy. Chtopiec nie moze znaleZ¢ swojej torby, w ktérej
miat okulary do ptywania, kask rowerowy i trampki do biegania. Potrzebny
sprzet sportowy dostaje od Olgi, ktéra wycigga go ze swojej magicznej
torby. lwan zwycieza triathlon i otrzymuje ztoty medal, na ktérym dzieci
znajduja kolejny symbol — odcisk stopy dinozaura.

- play football, play tennis,
play basketball, run,
swim, skateboard, do
gymnastics, ride a bike,
do judo, rollerblade

- trainers, goggles, racket,
helmet

- Canyou ...?Yes, | can./
No, | can't.

e lcan..., butlcant...

« What sports can he/she do?

. He/She can ...

14

« grac¢ w pitke nozng, grac

w tenisa, gra¢ w koszykdéwke,
biega¢, ptywac, jezdzi¢

na deskorolce, uprawiac
gimnastyke, jezdzi¢ na
rowerze, uprawiac judo,
jezdzi¢ na rolkach

trampki, gogle, rakieta,

kask

Czy potrafisz ...? Tak, potrafie.
/ Nie, nie potrafie.

Potrafie ..., ale nie potrafie ...
Jaki sport on/ona umie
uprawiac?

« On/Ona potrafi ...



 Piosenki

What sports can you do?
(Jaki sport potrafisz
uprawiac?)

Run, jump, play.

What sports can you do?

| can swim. Splash, splash!

But | can't rollerblade. Zoom,

crash!

Can you play basketball?

Yes, | can.

Me too. Me too.

Run, jump, play.

What sports can you do?

| can play tennis. Whack!

But | can’t ride a bike. Zoom,

crash!

Can you do gymnastics?

Yes, | can.

Me too. Me too.

Sports equipment
(Sprzet sportowy)

I've got my helmet and trainers.

My goggles and racket, too.
Today I'm feeling sporty.
What sports can | do?

15



Museum of Natural History C@

ISTONVIKO

W rozdziale czwartym Olga, Anna, Charlie i Max przenoszg sie do Muzeum
Historii Naturalnej. Ogladaja tam eksponaty dinozauréw — stegozaura

i diplodoka oraz szkielet tyranozaura. Dzieci poréwnujg wyglad
dinozaurdw i opisujg ich charakterystyczne cechy. W tym czasie Max jest
bardzo zainteresowany szkieletem tyranozaura, poniewaz ma ochote na
jego kosci. Ciggniety przez psa szkielet porusza sie i dzieciom wydaje sie,
ze dinozaur ozyt. Poniewaz Max nie moze zje$¢ kosci dinozaura, dostaje

w zamian psie ciastko, a dzieci odkrywajg za szkieletem kolejny symbol —
planete.

> TOW WO Wrotv

+ wings, teeth, a tail, legs,
eyes, a mouth, a neck, claws,
a body, a head

« big, small, tall, short,
fast, slow

« It'sgot.../Ithasn'tgot ...

« Hasitgot...?Yes, it has./
No, it hasn't.

+ Have you got ...? Yes, | have./
No, | haven't.

skrzydta, zeby, ogon, nogji,
0Czy, paszcza, Szyja, pazury,
ciato, gtowa

duzy, maty, wysoki, niski,
szybki, powolny

On (dinozaur) ma .../

On (dinozaur) nie ma ...
Czyonma...?Tak,onma .../
Nie, on niema ...

Czy ty masz ...? Tak, mam. /
Nie, nie mam.



 Piosenki

The dinosaur
(Dinozaur)

A giant body and scary claws.
Let’s sing about dinosaurs.
Has it got a tail?

Yes, it has.

Has it got wings?

Yes, it has.

And it's got a head and eyes,
too.

And | can see it looking at you.

A giant body and scary claws.
Let’s sing about dinosaurs.
Has it got a mouth?

Yes, it has.

Has it got legs?

Yes, it has.

And it's got a neck and teeth,
too.

And | can see it looking at you.

RUN!

Adjectives
(Przymiotniki)
Big or small.
Big or small.
Tall or short.
Tall or short.
Fast or slow.
Fast or slow.
It's got big claws.
It's got big claws.
What is it?
What is it?
It's a dinosaur!
It's a dinosaur!
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@ Space Café

ISTONVIKO

)

W rozdziale pigtym Olga, Anna, Charlie i Max przenoszg sie w kosmos,

do kosmicznej kawiarni. W kawiarni stoi maszyna, ktéra wydaje positki,
jednak bez wzgledu na to, co dzieci zamdwig, zawsze dostajg kanapki.
Najpierw dostajg kanapki ze spaghetti, a nastepnie kanapki z lodami

i kietbaskami. Ostatecznie udaje im sie zamoéwié pyszne kanapki

z safatg i kurczakiem. Ku radosci Maksa, maszyna zaczyna wyrzucac

z siebie ogromne ilosci pulpecikéw. Kolejnym symbolem, ktéry Charlie
znajduje pod talerzem, jest Big Ben.

« chocolate, ice cream,
sandwiches, chicken, salad,
spaghetti, sausages,
potatoes, eggs, meatballs

« the Moon, the Earth, planets,
stars

« lwant/ldon't want to eat ...

« Doyouwanttoeat...?

Yes, | do./ No, | don't.
« What do you want to eat?
« He/She wants to eat ...

czekolada, lody,

kanapki, kurczak, satatka,
spaghetti, kietbaski,
ziemniaki, jaja, pulpety
ksiezyc, Ziemia, planety,
gwiazdy

Chce .../ Nie chce zjes¢ ...
Czy chcesz zjes¢ ...?7

Tak, chce. / Nie, nie chce.
Co chcesz zjes¢?

On/Ona chce zjes¢ ...



 Piosenki

I'm so hungry!
(Jestem taki gtodny!/
taka gtodna!)

I'm so hungry,

| want something to eat!

Do you want to eat sandwiches?
No, | don't.

Do you want to eat chicken?
Yes, | do.

| want to eat chicken.

Mmm, chicken and salad, too!
I'm so hungry,

| want something to eat!

Do you want to eat sausages?
No, | don't.

Do you want to eat meatballs?
Yes, | do.

| want to eat meatballs.

Mmm, meatballs and spaghetti,
too!

Stars and the Moon
(Gwiazdy i ksiezyc)
From the Earth, at night,
we can count the stars
and see the planets and
the Moon.
It's daytime now,
here comes the Sun.
Goodbye stars, see you soon!
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w A Day in your Life

OIVIKQO

W rozdziale sz6stym Olga, Anna, Charlie i Max przenosza sie do Londynu,
gdzie podziwiaja rézne zabytki. Na ulicy dzieci mija chtopiec, ktéry,
spieszac sie do szkoty, gubi ksigzke. Dzieci podazaja za nim, chcagc mu

ja oddacd. Chtopiec ma na imie Tom i tego dnia wraz z klasg wybiera sie

na szkolna wycieczke. Proponuje dzieciom, by pojechaty z jego klasa na
zwiedzanie Londynu. Okazuje sig, ze w poblizu London Eye ekipa filmowa
kreci film szpiegowski i dzieci zostajg zaproszone do udziatu w nagraniu.
Nie odnajduja pucharu, ale trafiajg na kolejny symbol - palme.

« get up, have a shower, « wstawac (rano), bra¢ prysznic,
get dressed, have breakfast, ubierac sie, jes¢ $niadanie,
go to school, study, iS¢ do szkoty, uczy¢ sie,
have lunch, go home, jes¢ lunch, is¢ do domu,
have dinner, go to bed jes¢ obiad, iS¢ spac

. It's ... (seven) o'clock, « Jest punktualnie ... (sidma),
It's half past ... (seven), Jest w pétdo ... (6smej),
in the morning, rano,
in the afternoon, at night po potudniu, w nocy

« |...(getup)/ldon't... (get - Ja... (wstaje) / Janie...
up) at ... (wstaje) o ...

+ Does he/she ... (getup) at ...? « Czyona... (wstaje)o...?
Yes, he/she does. / No, he/she Tak. / Nie.
doesn't.

« He/She ... (getsup) at ... « On/Ona ... (wstaje) o ...

» He/She doesn't ... (get up) « On/Ona nie ... (wstaje)
at ... O...



 Piosenki

My day
(M6j dzien)
In the morning,
| getup,
| have a shower
and get dressed.
| have breakfast,
I go to school
and study hard with friends like
you.
| study English,
| study maths.
| have lunch,
and play games, too.
Then I go home
and | have dinner.
I go to bed, in my bedroom.

The time
(Czas)

It's seven o'clock in the morning.

It's time to get up, Fred.

It's one o'clock in the afternoon.
It's time for lunch, Fred.

It's half past nine at night.

Why aren’t you in bed, Fred?
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@ The Island ﬁFj

OIVIKQO

W rozdziale si6dmym Olga, Anna, Charlie i Max przenoszg sie na wyspe.
Max znajduje mape, ktéra wskazuje miejsce ukrycia pucharu. Dzieci musza
wspigc sie na gore, ktoéra jest za lasem. Niestety, mape odbiera im papuga
i z nig ucieka. Olga wyjmuje z torby kaski i liny dla wszystkich

i bohaterowie wspinaja sie na gére. W tym czasie mape papudze odbiera
matpa, ktéra zanosi jg do jaskini za wodospadem. Dzieci wchodza do
jaskini i widza matpy bawigce sie mapa i kréla matp trzymajacego puchar.
Olga wpada na pomyst wymiany i proponuje krélowi matp duzg ilos¢
banandéw, ktére wyjmuje ze swojej magicznej torby w zamian za puchar.
Anna, Olga, Charlie i Max tapia puchar, by z jego pomoca przenies¢ sie

z powrotem do szkoty.

- island, river, lake, mountain, + wWyspa, rzeka, jezioro, gora,
forest, cave, waterfall, beach, las, jaskinia, wodospad, plaza,
palm tree, path palma, sciezka

« in, next to, opposite, « W, obok, naprzeciwko,
in front of, behind, z przodu (przed), za (z tytu),
on na

+ Isthere ... (a beach)? « Czy jest (znajduje sie) tam ...
Yes, there is. / No, there isn't. (plaza)? Tak, jest. / Nie, nie ma.

+ Are there ... (caves)? + Czys3 ... (znajduja sie) tam...
Yes, there are. / No, there (jaskinie)? Tak, sa. / Nie, nie
aren't. ma.

« Where s ... (the beach)? It's « Gdzie jest ... (plaza)? Jest ...
... (next to the river). (obok rzeki).
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 Piosenki

There’s an island

(Jest tam wyspa)
In the middle of the island
there’s a big palm tree.
And from the top of that tree,
what can you see?

There's a lake and there's a cave.

There's a river and a beach.
There's a forest and a path.
There's a mountain and

a waterfall.

In the middle of the island
there’s a big palm tree.

And from the top of that tree,
what can you see?

Prepositions
(Przyimki)
Things in different locations.
What can you find?
On, in, opposite, next to,
in front of, behind.
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