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Szanowni Panstwo,

Mam ogromng przyjemnos¢ poinformowac, ze w tym roku Panstwa dziecko bedzie uczy¢ sie jezyka
angielskiego w oparciu o kurs ‘Cheeky Monkey’ wydawnictwa Macmillan. Ponizej postaram sig
przedstawi¢ najwazniejsze informacje dotyczace tego kursu. Ich uzupetnieniem bedzie zacheta
do zabawy z jezykiem angielskim w domu.

W trakcie lekcji dziecko bedzie korzystaC gtownie z ksigzki ucznia, ale takze z r6znorodnych ¢wiczen
i zabaw zaproponowanych przez nauczyciela. Podstawg zaje¢ beda piosenki stuzgce wprowadzeniu
i stopniowemu utrwalaniu stownictwa. Materiat jezykowy bedzie prezentowany i wielokrotnie powtarzany
w roznorodnych kontekstach, na przyktad, przy uzyciu krotkich historyjek opowiadanych przez
nauczyciela. Dziecko bedzie miato okazje poznac i zaprzyjazni¢ sie z gtdbwng postacig, Matpkg Cheeky,
juz podczas pierwszej lekcji. Bedzie to jeden z elementéw, ktéry pozwoli dziecku w miarg szybko oswoic
sie z nowg sytuacja, jaka jest uczestnictwo w zajeciach.

Warto zauwazy¢, ze przygoda z jezykiem angielskim moze by¢ kontynuowana w domu. Na stronie
internetowej wydawnictwa Macmillan: www.macmillan.pl znajdag Panstwo Zeszyt wspdtpracy
Z rodzicami, ktory jest dostepny bezptatnie. Podstawowym celem powstania Zeszytu jest umozliwienie
dziecku pochwalenia sie nowg wiedzg przed rodzicem. Zeszyt zawiera najwazniejsze informacje
dotyczgce materiatu wprowadzanego na zajeciach, a takze pomysty na krétkie ¢wiczenia, ktére rodzic
moze wykonac¢ wspolnie z dzieckiem w domu. Znajdujg sie w nim wskazowki i instrukcje dla rodzica,
umozliwiajgce przeprowadzenie zabaw bez wzgledu na stopieh znajomosci jezyka angielskiego.
Oprécz zaproponowanych ¢wiczeh Zeszyt zawiera opis dodatkowych materiatéw, z ktorych dziecko
korzysta w domu, a takze rady zwigzane z ich wprowadzeniem. Tak wigc w ramach nauki z podrecznika
‘Hello Cheeky’, dziecko bedzie mogto stucha¢ wybranych piosenek w wersji oryginalnej lub karaoke.
Natomiast do ksigzek ucznia ‘Cheeky Monkey 1’ i ‘Cheeky Monkey 2’ zostaty dotgczone ¢wiczenia
dostepne na ptycie Multi-ROM, kit6re dadzg rodzicowi jeszcze jedng mozliwo$¢ zaobserwowania w jaki
sposob jego/jej dziecko reaguje na jezyk angielski.

Gorgco zachecam do skorzystania z Zeszytu i $ledzenia postepow dziecka, poniewaz, jak wiadomo,
zainteresowanie rodzica ma ogromny wptyw na motywacje dziecka do nauki. Ponadto pozytywne
nastawienie Panstwa pociechy do jezyka angielskiego na tym etapie moze zaprocentowac w przysztosci
checig dalszego rozwijania zdobytej wiedzy.

Mam nadzieje, ze zabawa z jezykiem angielskim przyniesie Panstwu i Panstwa dzieciom mnostwo
przyjemnosci.

Z POWAZANIEM,

Podpis nauczyciela
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WSTER

POWODY POWSTANIA ZESZYTU

Zeszyt wspofpracy z rodzicami powstat gtownie po to, aby
utatwi¢ rodzicom zaobserwowanie postepow dziecka

W nauce jezyka angielskiego. Pomocne w tym wzgledzie
beda z pewnoscig informacje dotyczace prezentowanych
w czasie lekcji stow i wyrazen oraz opis ¢wiczen
stuzgcych nie tylko wprowadzeniu, ale takze utrwaleniu
materiatu jezykowego. Oprocz tego dzieki zeszytowi
rodzic bedzie miat szanse zaangazowac dziecko

w roznego rodzaju gry i zabawy, ktére postuzg
odzwierciedleniu sposobu pracy z dzieckiem w trakcie
lekcji. Zawarto$¢ zeszytu da rodzicom mozliwos¢
zaobserwowania i zrozumienia na czym polega nauczanie
jezyka obcego w grupie wiekowej 3-5 lat.

DZIECKO W WIEKU 3-5 W KONTEKSCIE
NAUKI JEZYKA ANGIELSKIEGO

Ponizsza charakterystyka przedstawia najistotniejsze
cechy rozwojowe dzieci w wieku 3-5 lat i pokazuje

w zarysie jak wazne sg one w skutecznym nauczaniu tej
konkretnej grupy wiekowe;.

Przede wszystkim duze potrzeby emocjonalne dziecka
naktadajg na nauczyciela koniecznosc takiego doboru
cwiczen, gier i zabaw, ktory pozwoli stworzy¢ podczas
lekcji przyjazng atmosfere. Jest to bezposredni warunek
wplywajgcy na przyswajanie wiedzy w przypadku
omawianej grupy wiekowej. Ponadto nalezy pamietac,

ze trzy- cztero- i piecioletnie dzieci majg silng potrzebe
bycia w centrum uwagi. Nie zmienia to faktu, iz ten okres
w ich zyciu jest rowniez wazny ze wzgledu

na konieczno$¢ rozwijania umiejetnosci pracy w grupie.
Oba te czynniki muszg zosta¢ wziete pod uwage przez
nauczyciela, ktéry chce przygotowac na zajecia
optymalny zestaw ¢wiczen. Na dobodr typow zadan ma
takze wptyw zasob wiedzy dziecka na temat
otaczajgcego Swiata. Uczen w tym wieku najskutecznie;
zapamietuje nowe informacije, jesli odnoszg sie one

do znanej mu/jej rzeczywistosci, ograniczajgcej sie

do domu rodzinnego i codziennych czynnosci. Materiat
jezykowy powinien by¢ dobrany w taki sposob, aby lekcje
przypominaty dziecku $wiat, w ktorym funkcjonuje ono
kazdego dnia. Istotny jest rowniez sposob podawania
samych informacji w czasie lekcji. Z tego powodu
umozliwienie dziecku przyswajania nowej wiedzy poprzez
zmysty jest kluczowg technikg nauczania. Jednakze
nalezy pamietac, ze aby nauka byta naprawde skuteczna,
lekcje powinny by¢ podzielone na krétkie cwiczenia.
Powodem tego jest ograniczona zdolnosc¢ koncentracii
uwagi w przypadku ucznia w wieku 3-5 lat. Aby
wprowadzony materiat zostat trwale zapamietany przez
dziecko, nauczyciel musi zastosowac odpowiednig liczbe
¢wiczen powtorzeniowych.

CELE NAUKI

Istniejg konkretne cele, ktore sg kluczowe na tym etapie

nauki.:

e rozwijanie motywacji i pozytywnego nastawienia
do nauki jezyka angielskiego,

e dawanie uczniowi okazji do ksztattowania
réznorodnych umiejetnosci (np.: porownywanie,
dedukcja, analiza, obserwacja, przewidywanie), ktére
beda stanowi¢ podstawe nauki jezyka przez dziecko
na kolejnych szczeblach edukacii,

e zapamietywanie sfownictwa (zarowno stéw jak rowniez
zwrotéw) i sygnalizowanie zrozumienia wykonywaniem
odpowiednich czynnosci zgodnie z poleceniami
nauczyciela,

e poznawanie wybranych elementow zwigzanych
z kulturg i tradycjami krajow anglojezycznych.

JAK KORZYSTAC Z ZESZYTU?

Korzystajac z Zeszytu rodzic dowie sig, jaki materiat
zostanie wprowadzony w trakcie lekcji w poszczegdlnych
rozdziatach podrecznika. Mozliwe bedzie takze
skorzystanie z ¢wiczen, ktdre rodzic moze wykonac
wspolnie z dzieckiem w domu.

Wazne jest, aby pamietac, ze:

e wystarczy, jesli domowa zabawa z jezykiem angielskim
bedzie trwac kilka do kilkunastu minut dziennie

e dobrym pomystem jest systematyczne wprowadzanie
cwiczen

e przyjazna atmosfera i zaangazowanie rodzica w trakcie
zabaw sprzyja motywowaniu dziecka do dalszej nauki

e dziecko nie musi uzywac jezyka angielskiego,
w przypadku gdy nie czuje sie na to gotowe —
wystarczy, jesli reaguje na jezyk angielski
wykonywaniem odpowiedniej czynnosci i w ten sposob
demonstruje zrozumienie stow i wyrazen

e waznym elementem nauki jest nagradzanie pochwatg
w przypadku kazdego, nawet najmniejszego, sukcesu

e oObserwacja upodoban dziecka pozwoli rodzicowi
skupi¢ sie na tym, co dziecko lubi w nauce jezyka
najbardzie;

e warto powtarza¢ ulubione gry i zabawy dziecka

e rodzic moze zawsze informowac nauczyciela o swoich
uwagach i spostrzezeniach
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ORIS BOZDRIAEOW
0 POMYSEY A 2ABAWY

Rozdziat wprowadzajacy

Cheeky’s town - Miasto Matpki
Cheeky!
Lekcje 1-2

W tym rozdziale:

Dziecko bedzie miato okazje poznac lub przypomniec
sobie posta¢ Matpki Cheeky, w zaleznosci od tego czy
uczyto sie wezesniej z ksigzki ‘Hello Cheeky!’. W tym
rozdziale pojawig sie rowniez inni mieszkancy miasta,
ktorych przygody, przypominajace wydarzenia

Z codziennego zycia dziecka, zostang przedstawione
w kolejnych rozdziatach. Sg to postacie zaréwno

ze Swiata zwierzat jak i ludzi, z ktérymi dziecko bedzie
mogto sie zaprzyjazni¢ i wielokrotnie identyfikowac.

Stowa i zwroty, ktore pojawity sie
podczas lekcji:

WYRAZENIA | WYMOWA | TRANSKRYPCJA |TLUMACZENIE
FONETYCZNA

Hello* heleu /ha’lau/ Czesc!
Bye-bye* baj baj /’bai bar/ Pa, pa!
Cheeky* cziki /’tfiz ki/ Cheeky

Tom* tom /tom/ Tom

Ellie* eli Jeli/ Ellie

Rory* rori /’rairi/ Rory

Domowa zabawa z jezykiem angielskim
Ponizsze zabawy POWITANIE i POZEGNANIE pojawity
sie juz w zeszycie dla rodzicéw do podrecznika ‘Hello
Cheeky!’ Dzieci, ktore z niego korzystaty bedg mogty
powtdrzy¢ i utrwali¢ stownictwo. Pozostali uczniowie maja
okazje powtdrzy¢ zwroty wprowadzone w rozdziale 1

w podreczniku ‘Cheeky Monkey 1°.

POWITANIE

Cwiczenie to powinno byé wykonywane w otoczeniu,
ktore dziecko dobrze zna i, w ktérym czuje sie pewnie
(np.: w pokoju dziecka). Rodzic wypowiada zwrot ‘Hello!’
i wita sie z zabawkami. Wybiera ulubiong zabawke
dziecka i méwi ‘Hello’, odpowiednio zmieniajac gfos.
Obserwuje reakcje dziecka i zacheca je

do odpowiedzenia zabawce. Jezeli dziecko powie ‘Hello’,
rodzic chwali je i zabawa toczy sie dalej. W kolejnej fazie
mozna jg kontynuowac, namawiajgc dziecko, aby samo
wybrato zabawke i nasladowato rodzica. Dziecko moze
na przykfad méwi¢ ‘Hello’ zmienionym gtosem

do zabawki trzymanej przez rodzica. Uzywanie zabawek

jest niezmiernie wazne dla dzieci niesmiatych, ktére czuja
sie 0 wiele bardziej bezpieczne dzieki wcielaniu sie w inng
postac. Jednakze nawet jezeli dziecko jest Smiafe

i otwarte na pewno odgrywanie roli sprawi mu/je;
przyjemnosc.

POZEGNANIE

Najlepszym momentem na uzywanie zwrotu ‘Bye-bye’
jest wieczor. Kiedy dziecko lezy juz w tozku rodzic moze
przyniesc¢ dwie lub trzy zabawki i nasladujgc rézne gtosy
pozegnac dziecko zwrotem ‘Bye-bye’. Kiedy dziecko
odpowie po angielsku dobrym pomystem jest pochwata,
ktora, jesli bedzie stosowana regularnie, pomoze dziecku
rozwija¢ pozytywne nastawienie do nauki kolejnych stow
w jezyku angielskim.
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Rozdziat 1

Look at me! - Spojrz na mnie!
Lekcje 1-7

W tym rozdziale:

Dziecko pozna stownictwo dotyczgce czesci ciafa.

W przypadku uczniow, ktorzy korzystali z podrecznika
‘Hello Cheeky!’ niektore stowa (umieszczone w ponizszej
tabeli i opatrzone specjalnym znakiem ‘~’') bedag
powtorzeniem z poprzedniego poziomu. Jednakze caty
materiat umieszczony ponizej zostanie gruntownie
przecwiczony w trakcie lekcji podczas gier, zabaw

i piosenek. Tak wiec niezaleznie od tego czy Panstwa
dziecko zetkneto sie wczesniej z tymi stowami, czy jest
to jego/jej pierwszy kontakt z nowym jezykiem, bedzie
miafto okazje zapamieta¢ wymienione ponize| wyrazy

i zwroty.

Stowa i zwroty, ktore pojawity sie
podczas lekcji:

Q Informacje dotyczagce wymowy:

Wymowa stownictwa wprowadzanego na lekcjach
zostata umieszczona w tabeli. Druga kolumna
przedstawia zapis ze stuchu, ktéry odwzorowuje
wymowe angielskg. Nie jest to typowy zapis
fonetyczny stosowany w stownikach jezyka
angielskiego. Wprowadzono go jednak z mysla

0 rodzicach, ktérzy nie znajg jezyka. W kolumnie
trzeciej zaprezentowany zostat zapis typowy dla
sfownikow obcojezycznych (tzw. transkrypcja
fonetyczna) ze wzgledu na rodzicow, ktérzy znajg
jezyk angielski, i dla ktorych odczytywanie symboli
transkrypcji nie stanowi problemu.

Zasady interpretowania
informacji z tabeli:

e stowa i wyrazenia, ktére sg szczegolnie wazne
i pojawiajg sie czesto na lekcjach, zostaty
pogrubione i zaznaczone gwiazdka.

e pojedyncze dzwieki, ktére zostaty umieszczone
w nawiasie nie sg wymawiane w niektorych
odmianach jezyka angielskiego. Tak wiec mozna
je poming¢ np.: zgodnie z zasadami wymowy
brytyjskie;.

WYRAZENIA WYMOWA | TRANSKRYPCJA TLUMACZENIE
FONETYCZNA

fingers* fynge(r)z /’finga(r)/ palce u rgk

nose* neuz /navz/ nos

tummy* tami /[ tAmi/ brzuszek

toes* teuz /tauz/ palce u ndg

~eyes* ajz /aiz/ oczy

~ears* ie(r)z /13(Nz/ uszy

~one* fan /wAn/ jeden

~two* tu /tu:/ dwa

~three* fri /Ori:/ trzy

~blue* blu /blu:/ niebieski

~big* byg /b1g/ duzy

small* smol /smod:l/ maty

~Hello heleu /ha’'lau/ Czesc!

~Bye-bye baj baj /’bar bar/ Pa, pa!

Pointto ... pojnt tu /pa1int//tu/ Wskaz na ...

Count ... kaunt /kaunt/ Policz ...

Colour ... kale(r) /" kala(r)/ Pokoloryj ...

Piosenki, ktore pojawity sie podczas
lekcji (znajdziesz je na ptycie Multi-ROM)

Pomysty na wykorzystanie
piosenek w domu:

e Wskazane jest, aby rodzi odgrywat tekst piosenki
wspolnie z dzieckiem. Dzigki temu nawet niesmiate
dziecko chetniej wtaczy sie do zabawy.

e Ponizszg piosenke mozna $Spiewac stosujgc
zaproponowane gesty. Spiewanie i odgrywanie
moze odbywac sie kilkukrotnie za kazdym razem

coraz szybciej.
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My body
7Y
(@) (Multi-ROM, $ciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS » Unit 1.1 My body)

Fingers, nose, tummy, toes, (poruszaj palcami u rak, dotknij nosa,
brzuszka, palcdw u ndg)

Tummy, toes. (dotknij brzuszka, dotknij palcéw u nég)

Fingers, nose, tummy, toes, (poruszaj palcami u rak, dotknij nosa,
brzuszka, palcdw u ndg)

Tummy, toes. (dotknij brzuszka, dotknij palcéw u nég)

And fingers and nose, (poruszaj palcami u rak, dotknij nosa)

And tummy and toes. (dotknij brzuszka, dotknij palcow u nég)
Fingers, nose, tummy, toes, (poruszaj palcami u rak, dotknij nosa,
brzuszka, palcdw u ndg)

Tummy, toes. (dotknij brzuszka, dotknij palcéw u nég)

The big and small song

‘<@>‘ (Multi-ROM, s$ciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS »
Unit 1.2 The big and small song)
Big tummy, big tummy (wskaz brzuszek)
Pointing at you! (wskaz brzuszek)
Big tummy, big tummy (zréb duze koto rekami w powietrzu)
Pointing at you! (wskaz brzuszek)
Small ears, small ears (wskaz uszy)
Listening to you! (wskaz uszy)
Small ears, small ears (zi6b mafe kofo rekami w powietrzu)
Listening to you! (wskaz uszy)
Big eyes, big eyes (wskaz oczy)
Looking at you! (wskaz oczy)
Big eyes, big eyes (zr6b duze kofo rekami w powietrzu)
Looking at you! (wskaz oczy)
Small toes, small toes (wskaz palce u nég)
Walking to you! (wskaz palce u nég)
Small toes, small toes (zréb mafe koto rekami w powietrzu)
Walking to you! (wskaz palce u nég)

CWICZENIA Z MULTI-ROM

(UNIT 1 My body - Rozdziat 1 Moje ciato)

Podczas wykonywania ¢wiczen gtéwnym zadaniem
dziecka jest reagowanie na polecenia wypowiadane
przez Matpke Cheeky i wybieranie odpowiednich
obrazkéw przedstawiajgcych czesci ciata, przedmioty lub
postacie. Dziecko nie uzywa jezyka polecen. Dla wygody
rodzica najwazniejsze zwroty zostaty przettumaczone
ponizej. Jest to przyktad jakich wyrazen uzywa nauczyciel
w trakcie lekcji. Wazne jest, ze dziecko jest chwalone za
kazdg poprawng odpowiedz. W razie pomytki w wyborze
obrazka stycha¢ dzwiek, po ktérym dziecko moze
sprobowaé jeszcze raz. Cwiczenia 1, 2, 3 zaczynaja sie
od polecen umieszczonych w ponizszej tabeli. Cwiczenie
4 jest historyjkg, ktéra podsumowuje stownictwo z catego
rozdziatu.

WYRAZENIA
Listen and choose!

TLUMACZENIE

Postuchaj i wybierz!

Start! Zaczynaj!

CWICZENIE 1

Obrazek przedstawia Matpke Cheeky, ktdry wymienia

po kolei czesci swojego ciata: ‘toes/fingers/tummy/ears’.
Dziecko powinno wskazac je kursorem w odpowiednie;
kolejnosci.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Here are ...! Tusg...!
Hereis ...! Tu jest...!
These are ...! Tosg...!
Thisis ...! Tojest...!
CWICZENIE 2

W ¢wiczeniu drugim dziecko powinno wskazac
odpowiednie obrazki przedstawiajgce: ‘Cheeky/Rory/
funfair/mirror’.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Where’s (the) ...? Gazie jest ...?
funfair wesofe miasteczko
mirror lustro
CWICZENIE 3

W tym ¢éwiczeniu Cheeky i Rory méwig o czesciach
swojego ciata, przegladajgc sie w lustrze: ‘big toes/ big
fingers/a big tummy/a big nose’.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
What ...! Coza...!

I've got ... Mam ...!
CWICZENIE 4

Dziecko stucha krotkiej historyjki o wyprawie Cheeky

i Rory do wesotego miasteczka i ich wizycie w sali luster.
Zadaniem dziecka jest wybranie obrazkéw
przedstawiajgcych kolejne wydarzenia w odpowiednie;
kolejnosci.

Historia zostata podzielona na cztery czesci. Do kazdej
z nich pasuje jeden z czterech obrazkéw widocznych
na ekranie. Zadaniem dziecka jest wystuchanie kazde;
czesci historii i zaznaczenie odpowiedniego obrazka.
Jesli dziecko wtasciwie wskaze obrazek, bedzie mogfo
postuchac kolejnego fragmentu.

WYRAZENIA
Listen to the story and choose!

TLUMACZENIE
Postuchaj historii i wybierz!

Start! Zaczynaj!

Tekst historii

OBRAZEK 1

Narrator: This is Cheeky Monkey. This is Rory. They’re going
to the funfair.

(To jest Cheeky. To jest Rory. Idg do wesofego miasteczka)

Cheeky: Come on, Rory! Let’s go in!

(Chodz Rory! Wejdzmy!)
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Rory: Okay!
(Dobrze!)

OBRAZEK 2

Rory: Oh! Look at me! What a big nose!
(Och! Spdjrz na mnie! Jaki duzy nos!)

OBRAZEK 3

Cheeky: Hee, hee! It’s a funny mirror! Hee, hee! Look at me!
What big fingers!

(Ha, ha! To jest Smieszne lustro! Ha, ha! Spdjrz na mnie! Jakie duze
palce!)

OBRAZEK 4

Rory: Ho, hoo! Come here, Cheeky! Look at me! What big
toes!

(Ho, ho! Chodz tu Cheeky! Spdjrz na mnie! Jakie duze palce u ndg!)
Cheeky: Hee, hee! Look at me! What a big tummy!

(Ha, ha! Spdjrz na mnie! Jaki duzy brzuszek!)

Rory: It's enormous! (Jest ogromny!) Ho, ho hoo! Ho,ho, hee!
What a big nose! Look at me!

Cheeky: Ho, ho hoo! Ho,ho, hee! What big fingers! Look at
me!

Rory: Ho, ho hoo! Ho,ho, hee! What big toes! Look at me!
Cheeky: Ho, ho hoo! Ho,ho, hee! What a big tummy! Look at
me! What a great day! (Co za wspaniafy dzier!)

Domowa zabawa z jezykiem angielskim
Sekcja ta zostata stworzona z myslg o rodzicach,
chcacych dowiedzie¢ sie, w jaki sposob ich dziecko
reaguje na nowy jezyk. Warto zaznaczy¢, ze w przypadku
jezyka obcego dzieci majg rézne odczucia, do ktorych jak
najbardziej zarowno nauczyciel jak i rodzic powinien dac
im prawo. Czes$¢ dzieci jest otwarta na nauke prawie

od samego poczatku i zywo reaguje na jezyk nasladujgc
go lub chetnie uzywajgc gestow w trakcie zabaw i gier
wprowadzanych na zajeciach. Sg jednak uczniowie,
ktorzy potrzebujg troche wiecej czasu na oswojenie sie

z tak nowym doswiadczeniem jak nauka jezyka obcego.
Takie dzieci uczg sie i chtong wiedze, ale dopiero

po jakim$ czasie sg gotowe pokazac, ile rozumieja

i potrafig. W takim wypadku cierpliwosc¢ i nagradzanie
pochwatg préb uzywania jezyka angielskiego sg kluczem
do motywowania dziecka i stopniowego otwierania go/jej
na dalszg nauke.

Ponizsze ¢wiczenia zostaty wprowadzone specjalnie dla
podrecznika ‘Cheeky Monkey 1’ ze wzgledu na rodzicow,
ktorzy chcieliby zacheci¢ dziecko do uzywania jezyka

w domu. Dobrym pomystem jest zrobienie jednego
¢wiczenia w ciggu dnia. Rytuat ten moze trwac kilka minut
i nie musi odbywac sie codziennie. Po jakim$ czasie
moze okazac sie, ze dziecko szczegdlnie upodoba sobie
niektore z zabaw i bedzie chciato je powtarzac. Wowczas
warto, aby rodzic pozwolit dziecku wybrac¢ najbardziej
ekscytujgce sposoby uzywania jezyka angielskiego.

Z pewnoscig pomoze to skutecznie zacheci¢ dziecko

do zaprezentowania wiedzy i umiejetnosci jezykowych
zdobytych na lekcjach.

CZESCI CIALA |

Rodzic moze zaproponowac dziecku te zabawe

na koniec wieczornej toalety. Stojac przed lustrem rodzic
wskazuje po kolei swoje czesci ciata i mowi: “fingers/
nose/tummy/toes/eyes/ears’. Zacheca dziecko

do wskazania swoich czesci ciata i powtdrzenia ich nazw.
Nastepnie rodzic wydaje nastepujace polecenia: ‘Point
to fingers/nose/tummy/toes/eyes/ears’. Dziecko
powinno wskazywac i, jesli jest na to gotowe, powtarzac
nazwy czesci ciafa.

CZESCI CIALA I

Zabawe tg mozna zaproponowac dziecku w sobotni lub
niedzielny poranek. Jest to czas relaksu, ktory
przynajmniej czesciowo mozna poswiecic na zabawe

z jezykiem angielskim. Rodzic staje naprzeciwko dziecka,
wskazuje poszczegoine czesci swojego ciata i mowi

po kolei: ‘fingers/nose/tummy/toes/eyes/ears’. Dziecko
nasladuje ruchy i stowa. Po prze¢wiczeniu nazw czesci
ciata, rodzic wydaje polecenia: ‘Point to fingers/nose/
tummy/toes/eyes/ears’. Rodzic daje dziecku chwilke

na zastanowienie sie i chwali, kiedy uda mu/jej sie
poprawnie zareagowac. Gdy rodzic widzi, ze dziecko
pamieta sfowa, moze wydawac polecenia coraz szybcie;.
Na koniec rodzic moze zamieni¢ sie z dzieckiem rolami.
Dziecko moéwi: ‘fingers/nose/tummy/toes/eyes/ears’.
Zadaniem rodzica jest reagowac¢ odpowiednio stowem

i gestem.

Zabawa na papierze

DUZY/MALY

Daj dziecku materiat z konca zeszytu oznaczony
numerem 1.

Obrazek przedstawia 2 rysunki Matpki Cheeky. Jeden

z nich jest maty, a drugi — duzy. Rodzic mowi: ‘big’,
wskazujgc duzy obrazek. Pokazujgc maty obrazek, méwi:
‘small’. Dziecko powinno powtdrzy¢ stowa. Nastepnie
rodzic wydaje polecenia: ‘Point to the big (fingers/nose/
tummy/toes/eyes/ears).’ lub ‘Point to the small (fingers/
nose/tummy/toes/eyes/ears).’

POKOLORUJ

Rodzic ponownie wykorzystuje materiat z numerem 1.
Tym razem polecenia bedg brzmiec:

e ‘Colour the small/big fingers blue.’

e ‘Colour the small/big nose blue.’

e ‘Colour the small/big tummy blue.’

e ‘Colour the small/big toes blue.’

e ‘Colour the small/big eyes blue.’

e ‘Colour the small/big ears blue.’

Jesli rodzic chce moze podawac polecenia dotyczace
duzych i matych czesci ciata na zmiane.
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Rozdziat 2
Baby is sad - Dziecko jest

smutne
Lekcje 1-7

W tym rozdziale:
Dziecko pozna stownictwo zwigzane z rodzing, kolorami,
emocjami i liczbami. Caly ten materiat bedzie
przypominany w rozdziale drugim podczas réznorodnych
¢wiczen. Zabawy, w ktorych dziecko bedzie brato udziaf,
sg oparte na sytuacjach znanych dziecku z zycia
codziennego. Dzieki temu, mimo ze jezyk jest
niewatpliwie duzym wyzwaniem, dziecko bedzie czuto sie
dosc¢ bezpiecznie w trakcie lekcji.

Stowa i zwroty, ktore pojawity sie
podczas lekcji:

WYRAZENIA | WYMOWA | TRANSKRYPCJA TLUMACZENIE
FONETYCZNA

~mummy* | mami /’mami/ mamusia

~daddy* dedi /'daedi/ tatus

sister* syste(r) /’s1sta(r)/ siostra

brother* brade(r) /"brada(r)/ brat

granny* greni /’graeni/ babcia

~baby* bejbi /’be1bi/ aziecko

~yellow* jelet /’jelau/ zofty

happy* hepi /’haepi/ szczesliwy

sad* sed /seaed/ smutny

~Hello heleu /ha’lau/ Czesc!

~Bye-bye baj baj /’bar bar/ Pa, pa!

~one fan /wan/ jeden

~two tu /tu:/ dwa

~three fri /0ri:/ trzy

~blue blu /blu:/ niebieski

~big byg /b1g/ duzy

small smol /smd:l/ maty

Close your kleuz jo(r) | /klauz//ja:(r)/ | Zamknij oczy!

eyes! ajz /aiz/

Who is this? |huizdys | /hu://1z//01s/ |Kto to jest?

It'syour...! |ytsjo(r) /1ts/ /jo:(r)/ To jest twaj/
twoja ...!

Blow a Kiss. | bleu e kys | /blau//a//kis/ | Przesli
pocaftunek.

clap klep /klaep/ klaskac

jump dzamp /d3amp/ Skakac

dance dans /da:ns/ tanczyc

Let’s be lets bi hepi | /lets/ Cieszmy sie!

happy! /bi://"haepi/

Piosenki, ktore pojawity sie podczas
lekcji (znajdziesz je na ptycie Multi-ROM)

Pomysty na wykorzystanie
piosenek w domu:

o W trakcie spiewania piosenek ogromnie wazna jest
interakcja miedzy dzieckiem a rodzicem. Jesli tylko
jest to mozliwe, uzywane gesty powinny byc¢
wykonywane w strone drugiej osoby (np.:
usmiechnij sie lub przeslij buziaka). Dzieki temu
nawet podczas $piewania krotkiej piosenki dziecko
bedzie miato poczucie bliskosci z rodzicem. Dobra
atmosfera pomoze dziecku w rozwijaniu
pozytywnego nastawienia do nauki angielskiego.

Close your eyes

<©)‘ (Multi-ROM $ciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS » Unit 2.1 Close your
eyes)

Close your eyes (zakryj oczy)

Who is this? (odstori oczy)

It’s your daddy!

Blow a kiss. (udaj, ze zdmuchujesz z dfoni buziaka w strone innej
0soby)

Close your eyes (zakryj oczy)

Who is this? (odstori oczy)

It’s your mummy!

Blow a kiss. (udaj, ze zdmuchujesz z dfoni buziaka w strone innej
0soby)

Close your eyes (zakryj oczy)

Who is this? (odstori oczy)

It’s your sister!

Blow a kiss. (udaj, ze zdmuchujesz z dfoni buziaka w strone innej
0soby)

Close your eyes (zakryj oczy)

Who is this? (odstori oczy)

It’s your brother!

Blow a kiss. (udaj, ze zdmuchujesz z dfoni buziaka w strone innej
0soby)

Clap and be happy

(@D (Multi-ROM &ciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS »
"~ Unit 2.2 Clap and be happy)

Clap, clap, clap. (klaszcz w dfonie)
Let’s be happy! (usmiechnij sie)
Brothers and sisters,

Mummy and daddy.

Jump, jump, jump. (podskakuj)
Let’s be happy! (usmiechnij sie)
Brothers and sisters,

Mummy and daddy.

Dance, dance, dance. (poruszaj sie w rytm muzyki)
Let’s be happy! (usmiechnij sie)
Brothers and sisters,

Mummy and daddy.

© Macmillan Polska 2010

Cheeky Monkey 1

PHOTOGCORIABLE @8



CWICZENIA Z MULTI-ROM

(UNIT 2 My family — Rozdziat 2 Moja rodzina)
Cwiczenia 1, 2, 3 zaczynajg sie od polecen
umieszczonych w ponizszej tabeli. Cwiczenie 4 jest
historyjka, ktora podsumowuje stownictwo z catego
rozdziatu.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Listen and choose! Postuchaj i wybierz!
Start! Zaczynay!
CWICZENIE 1

W tym ¢wiczeniu dziecko ma okazje powtorzy¢ stowa
okreslajagce najblizszych cztonkdw rodziny: ‘daddy/
brother/baby/mummy/sister’. Zaproponowana zabawa
rozwija uwage i pamie¢ dziecka (angielska nazwa tej gry
to ‘Memory’ — pamiec¢). Zasady sg nastepujace.

Na ekranie pojawia sie dziesie¢ kart odwroconych w taki
Sposob, ze obrazki z cztonkami rodziny sg ukryte. Rodzic
informuje dziecko, ze kazda postac jest na dwadch
kartach. Zadaniem dziecka jest wskazywanie takich
samych obrazkoéw. Oczywiscie na poczatku dziecko
wybiera pary kart w sposob losowy. Jednak

po kilkukrotnym odkryciu ich dziecko zapamieta, gdzie
znajdujg sie takie same. Jesli wskaze dwie karty
przedstawiajgce to samo, zyskuje punkt. Jednoczesnie
wybrana prawidfowo para automatycznie znika. Gra jest
kontynuowana, az wszystkie karty zostang potgczone.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Find a pair. Znajdz pare.
CWICZENIE 2

Na ekranie pojawia sie domek z czterema oknami.

Za kazdym z nich ukryty jest inny cztonek rodziny.

Na poczatku gry okna otwierajg sie po kolei i kazda
osoba przedstawia sie: ‘Hello! I’'m daddy/baby/granny/
mummy!” Zadaniem dziecka na tym etapie jest uwazne
sfuchanie i przypominanie stownictwa zwigzanego

z rodzing. Nastepnie dziecko styszy pytania: ‘Where’s
mummy/granny/baby/daddy?’ Jesli dziecko wskaze
kursorem odpowiedni obrazek, posta¢ odpowie: ‘Here
I am!” W nagrode dziecko dostaje banana od matpki.
Gra trwa do momentu, gdy wszystkie obrazki zostang
poprawnie wskazane.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Where'’s ...? Gdzie jest ...?
Here | am! Tu jestem!

CWICZENIE 3

Dziecko ma okazje przypomnie¢ sobie stowa zwigzane
z emocjami: ‘happy/sad’. Na ekranie wida¢ cztery
obrazki. Dziecko stucha zdan opisujgcych kazdy z nich:
‘Baby is sad./Cheeky is happy./Sister is sad./Granny is
happy.’ Jesli dziecko prawidtowo wskaze obrazek,
postac potwierdzi odpowiedz dziecka, mowigc
odpowiednio: ‘I'm sad/happy!’ Gra konczy sie, gdy
dziecko poprawnie zareaguje na kazde zdanie opisujgce
emocje postaci z obrazkdw.

WYRAZENIA TLUMACZENIE

Listen and choose! Postuchaj i wybierz!

Start! Zaczynayj!

... Is sad/happy. ... jest smutny/szczesliwy.
I'm...! Jestem ...!
CWICZENIE 4

Dziecko postucha historii 0 piecioosobowej rodzinie,

w skiad ktérej wchodzg: mama, tata, siostra, brat, mate
dziecko i Matpka Cheeky. Opowies$¢ zaczyna sie poznym
wieczorem. Mate dziecko jest niespokojne i zaczyna
ptaka¢. W efekcie nikt z rodziny nie moze zasnag¢. Jednak
wszystko konczy sie dobrze, poniewaz wszyscy wspolnie
uspokajajg dziecko, ktore w koncu przestaje ptakac

i zasypia.

Historia zostata podzielona na cztery czesci. Do kazdej
z nich pasuje jeden z czterech obrazkdw widocznych
na ekranie. Zadaniem dziecka jest wystuchanie kazde;
czesci historii i zaznaczenie odpowiedniego obrazka.
Jesli dziecko wtasciwie wskaze obrazek, bedzie mogto
postuchac kolejnej czesci historii.

WYRAZENIA

Listen to the story and choose!

TLUMACZENIE

Postuchayj historii i wybierz!

Start! Zaczynayj!

Tekst historii

OBRAZEK 1

Narrator: This is Cheeky. This is Tom. This is Ellie. This is
mummy. This is daddy. They’re at their house. (To jest Cheeky/
Tom/Ellie/mamusia/tatus. Sq swoim domu.)

Tom and Ellie: What’s that? (Co to jest?)

Mummy: It’s baby. (7o jest dziecko.)

Daddy: Oh no! Baby is sad! (O nie! Dziecko jest smutne!)

OBRAZEK 2

Daddy: What’s the matter, baby? Oh no! Baby is sad! It's
okay, baby. Hush baby, don’t cry! Baby, baby, go to sleep.
Daddy’s here, daddy’s here. Close your eyes and go to sleep.
(Co sie stafo, dziecko? O nie! Dziecko jest smutne! Juz dobrze dziecko.
Cichutko, nie pfacz! Dziecko, dziecko, zasnij. Tatus jest tutaj, tatus jest
tutaj. Zamknij oczy i zasnij.)

Mummy: What’s the matter, baby? Oh no! Baby is sad! It's
okay, baby. Hush baby, don’t cry! Baby, baby, go to sleep.
Mummy’s here, mummy’s here. (Mamusia jest tutaj, mamusia jest
tutaj.) Close your eyes and go to sleep.
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Ellie: What’s the matter, baby? Oh no! Baby is sad! It’s okay,
baby. Hush baby, don’t cry! Baby, baby, go to sleep. Sister’s
here, sister’s here. (Siostra jest tutaj, siostra jest tutaj.) Close your
eyes and go to sleep.

Tom: What’s the matter, baby? Oh no! Baby is sad! It’s
okay, baby. Hush baby, don’t cry! Baby, baby, go to sleep.
Brother’s here, bother’s here. (Brat jest tutaj, brat jest tutaj.) Close
your eyes and go to sleep.

OBRAZEK 3

Cheeky: Hush baby, don’t cry! Baby, baby, go to sleep.
Daddy’s here, mummy’s here, sister’s here, bother’s here.
Cheeky’s here! Close your eyes and go to sleep.

(Cichutko, nie pfacz! Dziecko, dziecko, zasnij. Tatus jest tutaj, mamusia
jest tutaj, siostra jest tutaj, brat jest tutaj. Cheeky jest tutaj! Zamknij oczy
i zasnij.)

OBRAZEK 4

Mummy: Look! Baby is happy! Thank you, Cheeky! Baby is
sleeping now. Come on, everyone! It’s time for bed. Good
night! (Spéjrzcie! Dziecko jest szczesliwe! Dziekuje ci, Cheeky! Dziecko
$pi. Chodzcie wszyscy! Pora spac. Dobranoc!)

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

RODZINNY ALBUM ZE ZDJECIAMI

Rodzic moze przygotowac zdjecia z cztonkami rodziny.
Wybdr powinien ograniczy¢ sie do nastepujgcych osob:
‘mamusia/tatué/siostra/brat/babcia/dziecko’. W trakcie
spedzania czasu z dzieckiem rodzic moze zaproponowac
obejrzenie rodzinnych zdje¢. Rodzic pokazuje dziecku
kazde zdjecie oddzielnie i méwi: ‘mummy/daddy/sister/
brother/baby/granny’. Dziecko powtarza stowa.
Nastepnie razem siadajg przy stole. Rodzic rozktada
przed dzieckiem zdjecia, nie pokazujgc kto na nich jest.
Zadaniem dziecka jest wybranie i odkrycie jednego
zdjecia. Rodzic mowi angielskie stowo oznaczajgce jedng
osobe z rodziny, ale moze uzy¢ stowa odnoszacego sie
do innej osoby. Dziecko zgadza sie i powtarza stowo lub
nie zgadza sie i probuje podac prawidiowg odpowiedz.
Gre mozna kontynuowac, a nastepnie poprosi¢ dziecko,
zeby przejeto role osoby wybierajgcej zdjecie. Jednakze
na takg zamiane dziecko musi zgodzi¢ sie samodzielnie.
Jesli ma czu¢ sie niepewnie, lepiej go/jej nie namawiac.

ZNAJDZ ZDJECIE

Te same zdjecia mozna wykorzysta¢ ponownie. Rodzic
prosi, aby dziecko wyszto z pokoju. Nastepnie rozktada
zdjecia w réznych dobrze widocznych miejscach i wota
dziecko. Rodzic zadaje pytania: ‘Where’s mummy/
daddy/sister/brother/baby/granny?’ Dziecko powinno
wskaza¢ odpowiednie zdjecie. Gre mozna kontynuowac.
Dziecko ponownie wychodzi z pokoju, a rodzic zmienia
ustawienie zdjec.

Zabawa na papierze

WESOLY/SMUTNY

Daj dziecku materiat z konca zeszytu oznaczony

numerem 2.

Obrazek przedstawia szesciu cztonkdw rodziny, ktdrzy nie
majag narysowanych ust. Rodzic podaje dziecku kredke
dowolnego koloru i méwi: ‘Mummy/Daddy/Sister/
Brother/Baby/Granny is sad/happy.’ Rodzic sam wybiera
czy dana osoba bedzie wesota, czy smutna. Zadaniem
dziecka jest dorysowanie usmiechu lub wykrzywionych
ust kazdej z postaci w zaleznosci od tego, co powie
rodzic.
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Rozdziat 3

I’m cold - Jest mi zimno!
Lekcje 1-7

W tym rozdziale:
Dziecko pozna stowa zwigzane z ubraniami, a takze
powtdrzy wyrazy z poprzednich rozdziatéw. Rodzic moze
zauwazyc, ze ¢wiczenia, gry i zabawy wprowadzane

na lekcji tworza nie tylko kontekst sytuacyjny, dajacy
dziecku poczucie bezpieczenstwa, o czym byta mowa we
wstepie do rozdziatu 2, ale takze kontekst jezykowy.
Oznacza to, ze wyrazy prezentowane sg we frazach

i zdaniach. Jest to niezwykle wazne dla przysztej nauki
jezyka. Na obecnym etapie dziecko nie jest jeszcze
gotowe samodzielnie uzywac petnych zdan, ale dzieki
temu, ze styszy je i rozumie, przygotowuje sie do tego,
aby w przysztosci méc swobodnie porozumiewac sie

po angielsku.

Stowa i zwroty, ktore pojawity sie
podczas lekcji:

WYRAZENIA | WYMOWA | TRANSKRYPCJA | TLUMACZENIE
FONETYCZNA
jumper* dzamper(r) | /’d3ampa(r)/ sweter
coat* keut /kaut/ Kurtka
hat* het /haet/ czapka
scarf* ska(r)f /ska:(nf/ szalik
T-shirts* tisze(r)ts /tif3:(Nt/ koszulki
Z krotkimi
rekawami
shorts* szorts /]2:(Nts/ spodenki
~red* red /red/ czerwony
hot* hot /hot/ goracy
cold* keuld /kauld/ zimny
~Hello heleu /ha’lau/ Czesc!
~Bye-bye | baj baj /’bart bar/ Pa, pa!
~one fan /wan/ jeden
~two tu /tu:/ dwa
~three fri /0ri:/ trzy
~yellow jelet /'jelau/ zofty
~blue blu /blu:/ niebieski
~big byg /b1g/ duzy
small smol /smd:l/ maty
happy hepi /’haepi/ szczesliwy
sad sed /seaed/ smutny
lputmy ... |ajputmaj |/a1//put//ma1/ |Zakladarm mdj
on. ...on ... /on/
I'm ready! | ajm redi /aim//’redi/ Jestemn gotowy!
Let’s play! |lets plej /lets//pler/ Pobawmy sig!
I'm cold/hot! |ajm ... /aim / ... Jest mi zimno/
gorgco!
Colour ... . |kale(r) /’kala(r)/ Pokoloryj ... .

Piosenki, ktore pojawity sie podczas lekcji
(znajdziesz je na ptycie Multi-ROM)

Pomysty na wykorzystanie
piosenek w domu:

e Teksty ponizszych piosenek odnoszg sie
do czynnosci ubierania, kitdra jeszcze nie tak
dawno byta dla dziecka dos¢ trudna (by¢ moze
nadal czasem jest). Niemniej jednak, jesli dziecko
potrafi juz ubrac sie samodzielnie lub z niewielkg
pomocag rodzica, jest z siebie na pewno bardzo
dumne. Niektore dzieci nie lubig ubierania.
Spiewanie piosenki i zaktadanie réznych rzeczy
na niby moze pomaoc dziecku polubic te czynnose.
Oczywiscie najlepiej, jezeli Spiewanie piosenki
odbywa sie w przyjaznej atmosferze, kiedy rodzic
i dziecko nie wychodzg z domu i nigdzie sie nie
$piesza.

Getting dressed

<©> (Multi-ROM $ciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS » Unit 3.1 Getting dressed)

| put my jumper on. (udawaj, ze zaktadasz sweter)
One, two, three. (pokaz po kolei jeden, dwa i trzy palce)
I’'m ready! (star prosto)

Let’s play.

| put my coat on. (udawaj, ze zaktadasz kurtke)
One, two, three.

I’'m ready!

Let’s play.

| put my hat on. (udawaj, ze zakladasz czapke)
One, two, three.

I’'m ready!

Let’s play.

| put my scarf on. (udawayj, ze zakltadasz szalik)
One, two, three.

I’'m ready!

Let’s play.

The hot and cold song

@ (Multi-ROM sciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS » Unit 3.2 The hot and cold
song)

I’'m cold, cold, cold! (skrzyzuj rece, potdz je na ramiona i udaway,
ze drzysz)

| put my jumper on. (udawaj, ze zaktadasz sweter)
I’m cold, cold, cold!

| put my coat on. (udawaj, ze zaktadasz kurtke)

I’m cold, cold, cold!

I’m hot, hot, hot! (otrzyj czoto)

| put my T-shirt on. (udawaj, ze zaktadasz koszulke)
I’m hot, hot, hot!

| put my shorts on. (udawaj, ze zakladasz spodenki)
I’m hot, hot, hot!
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CWICZENIA Z MULTI-ROM

(UNIT 3 My clothes - Rozdziat 3 Moje ubrania)

Cwiczenia 1, 2, 3 zaczynaja sie od takich samych polecen.
Ich gtéwnym celem jest prze¢wiczenie sfownictwa

z rozdziatu 3. Podsumowaniem wszystkich zabaw bedzie
historyjka, ktérej dziecko wystucha w ¢wiczeniu 4.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Listen and choose! Postuchaj i wybierz!
Start! Zaczynaj!
CWICZENIE 1

Na ekranie pojawiajg sie dwa obrazki przedstawiajgce
Cheeky w zimie i w lecie. Ponad obrazkami znajduja sie
ilustracje ubran na kazdg z pokazanych por roku. Dziecko
ma za zadanie wystuchac instrukcji i wybra¢ prawidtowy
obrazek. Gtos mowi: ‘It's cold. Put your hat/scarf/coat on.
Jesli dziecko zaznaczy wiasciwy obrazek, Cheeky
podziekuje, a glos poda kolejne polecenie: ‘It’'s hot. Put
your shorts/T-shirt on.” Instrukcje podawane sg na zmiane
dla obrazka przedstawiajgcego zime i lato.

WYRAZENIA TLUMACZENIE

It's cold/hot. Jest zimno gorgco.
Putyour ... on. |Zatoz ... .

Thank you. Dzigkuje
CWICZENIE 2

Podczas gry dziecko bedzie miato okazje powtérzy¢
nazwy liczebnikow: ‘one/two/three’, kolory: ‘blue/red/
yellow’ i ubrania: ‘scarf/coats/T-shirt/jumpers’. Dziecko
sfucha polecen: ‘one blue scarf/two red coats/one
yellow T-shirt/three blue jumpers’ i wskazuje za kazdym
razem odpowiedni obrazek na ekranie. Instrukcje

sg wydawane az do momentu, kiedy dziecko zaznaczy
prawidtowy obrazek.

CWICZENIE 3

Na ekranie pojawiajg sie dwie postacie: Tom i Rory.
Zadaniem dziecka jest ubra¢ kazdg z nich zgodnie

z instrukcjami. Gtos mowi: ‘Put the yellow jumper

on Tom./Put the red hat on Rory./Put the red scarf

on Tom./Put the yellow scarf on Rory./Put the blue hat
on Tom./Put the blue jumper on Rory.’ Przy kazdej
poprawnej odpowiedzi posta¢ dziekuje dziecku. Gra trwa
do chwili, kiedy dziecko ubierze obie postacie.

CWICZENIE 4

Dziecko postucha historyjki o wyprawie Cheeky i Rory

na plac zabaw. Cztery obrazki widoczne na ekranie
pokazuja wydarzenia z historii. Dziecko musi utozy¢ je

w odpowiedniej kolejnosci. Obrazki sg opisywane

w porzagdku chronologicznym. Po wystuchaniu kazdego
opisu dziecko musi zaznaczy¢ odpowiedni obrazek, ktory
automatycznie przeniesie sie w odpowiednie miejsce

na ekranie. Pod koniec zabawy obrazki bedg utozone we
wiasciwej kolejnosci.

WYRAZENIA TLUMACZENIE

Listen to the story and choose! | Postuchaj historii i wybierz!

Start! Zaczynay!

OBRAZEK 1

Narrator: This is Cheeky Monkey and Rory the lion. They’re
in the park. It’s cold! (To jest mafpka Cheeky i lew Rory. Sg w parku.
Jest zimno!)

Cheeky: Brrr! I'm cold! Let’s play! Wee ...! Look at me! This
is fun! | love playing in the park! (Brrr! Jest mi zimno! Pobawmy sie!
Spadjrz na mnie! To jest fajna zabawa! Uwielbiam bawic sie w parku)
Rory: Brrr!

OBRAZEK 2
Cheeky: Phew! I'm hot now! I'm taking my coat off. I'm taking
my scarf off. (Ach! Teraz mi goraco! Zdejmuje kurtke. Zdejmuje szalik.)

OBRAZEK 3

Cheeky: Wee! Wee! This is fun! Phew! I'm very hot now! I'm
taking my hat off! I'm taking my jumper offl Come on, Rory!
Spin with me! (To jest fajna zabawa! Ach! Gorgco mi! Zdejmuje
czapke! Zdejmuje sweter! Chodz Rory! Pokrec sige ze mng!)

Rory: Oh, Cheeky, stop! It's cold. (Och, przestari Cheeky! Jest
zimno!)

OBRAZEK 4

Rory: Look, Cheeky! There’s a big cloud in the sky! (Spdjrz
Cheeky! Na niebie jest duza chmura!)

Cheeky: Oh, Rory! Brrr! I'm cold! (Och Rory! Brir! Zimno mil)
Rory: Quick, quick! It's getting cold. Put your scarf on.
(Szybko, szybko! Robi sie zimno! Zatcz szalik.)

Quick, quick! It’s getting cold. Put your hat on. (Zaf6z czapke.)
Quick, quick! It’s getting cold. Put your jumper on. (Zatéz
sweter.)

Quick, quick! It’s getting cold. Put your coat on. (Zafoz kurtke.)
Oh Cheeky! (Och Cheeky!)

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

UBIERAMY SIE

Rodzic przygotowuje ubrania dziecka. Wybor powinien
ograniczy¢ sie do: ‘swetra/kurtki/czapki/szalika/koszulki
z krétkimi rekawami/spodenek’. Aby sprawdzi¢ czy
dziecko pamieta stowa, rodzic bierze kazde z ubran

i mowi: ‘jumper/coat/hat/scarf/T-shirt/shorts’. Dziecko
powinno powtarzac wyrazy. Nastepnie rodzic wydaje
po kolei nastepujace typy polecen: ‘It’s cold. Put your
jumper/coat/hat/scarf on.” oraz ‘It’s hot. Put your T-shirt/
shorts on.” Zadaniem dziecka jest za kazdym razem
zatozenie odpowiedniego ubrania. Jesli dziecko pomyli
sie, rodzic powinien powtorzy¢ polecenie tyle razy, ile
dziecko bedzie potrzebowac, aby zareagowac
prawidtowo.

Zabawa na papierze

Daj dziecku materiat z korica zeszytu oznaczony
numerem 3.

Obrazek przedstawia ubrania: ‘jeden sweter/dwie kurtki/
jeden szalik/jedna koszulke’. Rodzic pokazuje dziecku
obrazek i méwi: ‘Point to one jumper/two coats/one
scarf/one T-shirt.” Dziecko powinno wskazac
odpowiednie ubrania. Nastepnie rodzic podaje dziecku
trzy kredki: ‘niebieska/zotta/czerwong’ i méwi: ‘blue/
yellow/red’. Dziecko bedzie teraz musiato odpowiednio
pokolorowac obrazki. Rodzic wydaje polecenia: ‘Colour
one jumper blue./Colour two coats yellow./Colour one
scarf red./Colour one T-shirt blue.’
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Rozdziat 4

Good morning! - Dzien dobry!
Lekcje 1-7

W tym rozdziale:

W czasie lekcji zostang wprowadzone stowa zwigzane

ze zwierzetami mieszkajgcymi w gospodarstwach
wiejskich a takze przymiotniki: ‘czysty/brudny’. Kontakt
ze zwierzetami jest dla dziecka wazny i potrzebny. Wynika
to z naturalnej ciekawosci swiata i jego stworzen. Zabawa
ze zwierzetami i kontakt z naturg sprzyjajg rozwojowi
emocjonalnemu dziecka.

Stowa i zwroty, ktore pojawity sie
podczas lekcji:

WYRAZENIA | WYMOWA | TRANSKRYPCJA | TEUMACZENIE
FONETYCZNA
duck* dak /dak/ kaczka
cow* kau /kau/ krowa
horse* ho(r)s /ha:(r)s/ kon
sheep* szip /fi:p/ owca
cat* ket /kaet/ kot
dog* dog /dbg/ pies
green* grin /gri:n/ zielony
clean* klin /kli:n/ czysty
dirty* de(n)ti /' d3:(nti/ brudny
~Hello heleu /ha’lau/ Czesc!
~Bye-bye baj baj /’bai1 bar/ Pa, pa!
jumper dzamper(r) | /’d3ampa(r)/ sweter
coat keut /kaut/ kurtka
hat het /haet/ czapka
scarf ska(n)f /ska:(Df/ szalik
T-shirts tisze(n)ts tif3:(nt/ koszulki
Z krotkimi
rekawami
shorts szorts /f2:(Nts/ spodenki
~one fan /wan/ jeden
~two tu /tu:/ dwa
~three fri /Ori:/ trzy
~red red /red/ czerwony
~yellow jelet /’jelau/ zotty
~blue blu /blu:/ niebieski
... hasafarm. |hezefa(r) | /haez//3/ ... ma farme.
m [fa:(nm/
Look at my luk et maj /luk/ [t/ Spojrz na moje
dirty hands. | de(n)ti /ma1//’d3:(0ti/ | brudne rece.
hendz /haendz/
wash fosz /wof/ umyc
Pointto the ... |pojnt tu de | /pa1nt//tu//03/ |Wskaz ...
Colour ... kale(r) /’kala(r)/ Pokoloruj ...

Piosenki, ktore pojawity sie podczas
lekcji (znajdziesz je na ptycie Multi-ROM)

Pomysty na wykorzystanie
piosenek w domu:

e W trakcie $piewania piosenki ‘Farmer Brown’
rodzic i dziecko mogag nasladowac poszczegolne
zwierzeta. Przed zabawg rodzic moze ustali¢
z dzieckiem specjalne gesty. Takie przygotowania
zaangazujg dziecko i zachecg do odgrywania
tekstu piosenki.

Farmer Brown
<©)‘ (Multi-ROM $ciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS » Unit 4.1 Farmer Brown)

Farmer Brown has a farm.
E-I-E-O

On the farm there is a duck.
Quack, quack! Quack, quack!
E-I-E-O

On the farm there is a cow.
Moo, moo! Moo, moo!
E-I-E-O

On the farm there is a horse.
Neigh, neigh! Neigh, neigh!
E-I-E-O

On the farm there is a sheep.
Baa, baa! Baa, baa!

E-I-E-O

Farmer Brown has a farm.
E-I-E-O

Dirty hands

@ (Multi-ROM sciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS » Unit 4.2 Dirty hands)

Look at my dirty hands, (pokaz rece)

Dirty hands, (pokaz rece)

Dirty hands. (pokaz rece)

Look at my dirty hands, (pokaz rece)

Yuk, yuk, yuk! (potrzasnij rekami i zréb grymas na twarzy)
This is the way | wash my hands, (udaj, ze myjesz rece)
Wash my hands, (udaj, ze myjesz rece)

Wash my hands. (udaj, ze myjesz rece)

This is the way | wash my hands. (udaj, ze myjesz rece)
Wash, wash, wash! (pocieraj rece)

Look at my clean hands, (spdjiz na swoje rece)

Clean hands, (pokaz rece)

Clean hands. (pokaz rece)

Look at my clean hands, (pokaz rece)

Clean, clean, clean! (podnies rece do gory i machaj nimi)
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CWICZENIA Z MULTI-ROM

(UNIT 4 Farm animals - Rozdziat 4 Zwierzeta z farmy)
Cwiczenia 1, 2, 3 zaczynajg sie od takich samych
polecen. Ich gtéwnym celem jest prze¢wiczenie
kluczowego stownictwa z rozdziatu 4. Podsumowaniem
wszystkich zabaw bedzie historyjka, ktorej dziecko
wystucha w ¢wiczeniu 4.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Listen and choose! Postuchaj i wybierz!
Start! Zaczynaj!
CWICZENIE 1

Na ekranie wida¢ cztery zwierzeta: ‘kaczke/krowe/konia/
owce’. Gtos mowi po kolei zdania: ‘Good morning duck/
cow/horse/sheep!’ Zadaniem dziecka jest wskazanie
kursorem odpowiedniego obrazka po wystuchaniu
kazdego ze zdan. Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi
dane zwierze wita sie méwigc: ‘Good morning!’

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Good morning! Dzien dobry!
CWICZENIE 2

Na ekranie widoczne sg cztery obrazki przedstawiajgce
zwierzeta, ktére sg czyste (‘clean’) lub brudne (‘dirty’).
Dziecko stucha zwierzat (‘cow/horse/duck/sheep’)
mowigcych po kolei: ‘Moo! I'm clean!/Neigh! I'm dirty/
Quack, quack, quack! I'm dirty!/Baa! I'm clean!’

Po kazdej wypowiedzi dziecko powinno wybierac
kursorem odpowiedni obrazek.

CWICZENIE 3

Na ekranie pokazany jest obrazek farmera jadgcego
traktorem. Obok znajdujg sie obrazki zwierzat Zadaniem
dziecka jest wystuchanie pytan: ‘Where’s the duck/cow/
horse/sheep?’ i zaznaczenie po kazdym z nich
odpowiedniego obrazka. Jesli dziecko zareaguje
poprawnie, zwierze potwierdzi: ‘Here | am!’

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Where’s ...? Gdzie jest ...?
Here | am! Tu jestem!
CWICZENIE 4

Dziecko postucha historii 0 zwierzetach zyjgcych

na farmie. Cztery obrazki widoczne na ekranie pokazujg
wydarzenia z historii. Dziecko musi utozy¢ je

w odpowiedniej kolejnosci. Obrazki sg opisywane

w porzadku chronologicznym. Po wystuchaniu kazdego
opisu dziecko musi zaznaczy¢ odpowiedni obrazek, ktory
automatycznie przeniesie sie w odpowiednie miejsce

na ekranie. Pod koniec zabawy obrazki bedg utozone we
wiasciwej kolejnosci.

WYRAZENIA TLUMACZENIE

Listen to the story and choose! Postuchaj historii i wybierz!
Start! Zaczynaj!

OBRAZEK 1

Narrator: There’s a lot of noise on the farm this morning.
Listen: a cow, a sheep, a duck, and a horse.

(Dzisiejszego ranka na farmie jest duzo hafasow. Postuchaj: krowa,
owca, kaczka i kori.)

Cow: Good morning, duck. (Dzieri dobry, kaczko.)

Duck: Good morning, sheep. (Dzier dobry, owco.)

Sheep: Good morning, horse. (Dzier dobry, koniu.)

Horse: Good morning, cow. (Dzier dobry, krowo.)

Cow: Let’s wake up Farmer Brown! (Obudzmy Farmera Browna!)

OBRAZEK 2

Cow: Come on, everyone! Oh dear, a puddle! Let’s jump.
One, two, three, jump. Oh dear! I'm dirty! (ChodZcie wszyscy!
Ojej, katuza! Wskoczmy do niej. Raz, dwa, trzy, skaczcie. Ojej! Jestem
brudna!)

OBRAZEK 3

Sheep: One, two, three, jump. Oh dear! I'm dirty! (Raz, dwa,
trzy, hop. Ojej! Jestem brudna!)

Duck: One, two, three, jump. Oh dear! I'm dirty! (Raz, dwa, trzy,
hop. Ojej! Jestem brudna!)

Horse: Wait for me! One, two, three, jump. Oh dear! I'm dirty
too! (Poczekajcie na mnie! Raz, dwa, trzy, hop. Ojej! Ja tez jestem
brudny!)

Cow: Uh-oh! We’re in trouble! (Ojej! Mamy kiopoty!)

OBRAZEK 4

All animals: Good morning, good morning! Wake up, Farmer
Brown! Cow’s dirty. Help! Sheep’s dirty. Help! Duck’s dirty.
Help! Horse’s dirty. Help! Farmer Brown, we’re dirty! Please
help us now! (Dzier dobry, dzieri dobry! Obud? sie Farmerze Brown!
Krowa jest brudna. Pomocy! Owca jest brudna. Pomocy! Kaczka jest
brudna. Pomocy! Kon jest brudny. Pomocy! Farmerze Brown, jestesmy
brudni! Prosimy pomoz nam!)

Farmer Brown: Oh dear! (Ojgj!)

All animals: Thank you, Farmer Brown. (Dziekujemy Farmerze
Brown.)

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

BRUDNE RECE/CZYSTE RECE

Czynnos$¢ mycia rgk mozna wykorzystac

do przeprowadzenia zabawy w brudne i czyste rece.
Rodzic po przyjsciu do domu moze powiedzie¢: ‘Dirty
hands!’ Bedzie to hastem dla dziecka do umycia rak.
Nastepnie rodzic moze pochwali¢ dziecko méwigc:
‘Clean hands!” Jest to sposob wplecenia jezyka
angielskiego w codzienne zycie dziecka, co jest bardzo
cennym elementem nauki.
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Zabawa na papierze

POKOLORUJ ZWIERZETA

Daj dziecku materiat z korica zeszytu oznaczony

numerem 4.

Obrazek przedstawia zwierzeta: ‘krowe/konia/kaczke/
owce’. Rodzic mowi: ‘Point to the cow/horse/duck/
sheep.” Wazne jest, aby rodzic dat dziecku chwile

na zastanowienie. Mozna powtorzy¢ polecenie. Nastepnie
rodzic podaje dziecku trzy kredki: ‘niebieskg/zotta/
czerwong’, wskazuje kazda i mowi po kolei: ‘blue/yellow/
red’. Po upewnieniu sie, ze dziecko pamieta kolory,
rodzic wydaje polecenia: ‘Colour the cow yellow./Colour
the horse blue./Colour the duck yellow./Colour the
sheep blue.” Dziecko powinno sprobowac samodzielnie
podjgc decyzje, ktdrg kredke nalezy wybrac po ustyszeniu
polecenia.

BRUDNE | CZYSTE

Materiat 4 mozna wykorzystac jeszcze raz. Rodzic podaje
dziecku czarng kredke i mowi, aby wybrato dwa
zwierzatka, ktére bedg pomalowane na czarno, co bedzie
oznaczato, ze sg brudne (‘dirty’). Pozostate zwierzeta
beda czyste (‘clean’). Nastepnie dziecko moze
zamalowac wybrane zwierzeta. W zabawie zadaniem
dziecka jest reagowanie na nastepujgce polecenia
rodzica:

e Point to the
e Point to the
e Point to the
e Point to the

COow.
horse.
duck.

sheep.

dirty/clean
dirty/clean
dirty/clean
dirty/clean

—_ o~~~
= = = =
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Rozdziat

5

Pm hungry! - Jestem gtodny!

Lekcje 1-7

W tym rozdziale:

W czasie lekcji zostang wprowadzone wyrazy i wyrazenia

zwigzane z jedzeniem. Wybrane nazwy przekgsek

sg znane dzieciom. Jedzenie jest jedng z typowych
czynnosci bardzo waznych w zyciu kazdego cztowieka.
Dlatego nauka stownictwa zwigzanego z tym
zagadnieniem wydaje sie oczywistym wyborem. Gry,
zabawy i réznego rodzaju ¢wiczenia pozwalajg dziecku
utrwali¢ dosy¢ obszerny materiat jezykowy

Stowa i zwroty, ktore pojawity sie
podczas lekcji:

WYRAZENIA | WYMOWA | TRANSKRYPCJA | TLUMACZENIE
FONETYCZNA

biscuit* byskyt /’biskit/ herbatnik

ice-cream™* | ajs krim /ais krizm/ lody

cake* kejk /kerk/ clasto

~sandwich* |sen(d)fycz | /’sen(d)wid3/ |kanapka

apple* epl /'@p@e)l/ jabtko

banana* benane /ba’na:na/ banan

four* fo(r) /fa:(r)/ cztery

I’'m hungry!* |ajm hangri | /axim//’hangri/ |Jestem gfodny!

~Hello heleu /ha’lau/ Czesc!

~Bye-bye baj baj /’bar bar/ Pa, pa!

~big byg /b1g/ duzy

small smol /smd:l/ maty

~one fan /wAn/ jeden

~two tu /tu:/ dwa

~three fri /Ori:/ trzy

~red red /red/ czerwony

~yellow jelet /’jelau/ zofty

~blue blu /blu:/ niebieski

green grin /gri:n/ zielony

Lookat.... |luket /luk//at/ Spdjrzna ... .

llike ... . aj lajk /a1//latk/ Lubie ... .

Piosenki, ktore pojawity sie podczas
lekcji (znajdziesz je na ptycie Multi-ROM)

Pomysty na wykorzystanie
piosenek w domu:

e Ponizsze piosenki mozna puszczac np.: przed
jedzeniem lub podczas przygotowywania positku.
Rytuat ten pomoze dziecku zbudowac¢ odpowiedni
kontekst i sie¢ skojarzen, dzieki ktorym tatwiej
bedzie reagowac na tekst piosenki i pokazywac
swojg wiedze.

My big tummy
( (Multi-ROM $ciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS » Unit 5.1 My big tummy)

A sandwich. (udawayj, Ze jesz kanapke)

Yum, yum, yummy! (oomasuj swéj brzuch)

A sandwich. (udawayj, Ze jesz kanapke)

Look at my big tummy! (wskaz swéj brzuch i narysuj duze kofo
w powietrzu)

A sandwich and a cake. (udawayj, Ze jesz kanapke i ciasto)
Yum, yum, yummy! (oomasuj swéj brzuch)

A sandwich and a cake. (udawaj, ze jesz kanapke i ciasto)
Look at my big tummy! (wskaz swéj brzuch i narysuj duze kofo
w powietrzu)

A biscuit. (udawaj, ze jesz herbatnika)

Yum, yum, yummy! (oomasuj swéj brzuch)

A biscuit. (udawaj, ze jesz herbatnika)

Look at my big tummy! (wskaz swéj brzuch i narysuj duze kofo
w powietrzu)

A biscuit and an ice-cream. (udawaj, Ze jesz herbatnika i lody)
Yum, yum, yummy! (oomasuj swéj brzuch)

A biscuit and an ice-cream. (udawaj, Ze jesz herbatnika i lody)
Look at my big tummy! (wskaz swéj brzuch i narysuj duze koto
w powietrzu)

'(he hungry monkey

<©>‘ (Multi-ROM sciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS » Unit 5.21 The hungry
~ monkey)

I’m a hungry monkey. (pomasuj swdj brzuch)
Swinging through the trees. (podnies reke i udaj, ze sie bujasz)
| like bananas. (udawaj, ze obierasz banana)

Bananas for me. (wskaz siebie)

One, two, three bananas. (pokaz jeden, dwa i trzy palce)
I’m a hungry monkey.

Swinging through the trees.

| like bananas.

Bananas for me.

One, two bananas. (pokaz jeden, dwa palce)

I’m a hungry monkey.

Swinging through the trees.

| like bananas.

Bananas for me.

One banana. (pokaz jeden palec)

CWICZENIA Z MULTI-ROM

(UNIT 5 Food | love - Rozdziat 5 Jedzenie, ktére
uwielbiam)

Cwiczenia 1, 2, 3 zaczynajg sie od takich samych
polecen. Ich gtéwnym celem jest prze¢wiczenie
kluczowego stownictwa z rozdziatu 4. Podsumowaniem
wszystkich zabaw bedzie historyjka, ktorej dziecko
wystucha w éwiczeniu 4.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Listen and choose! Postuchaj i wybierz!
Start! Zaczynayj!
CWICZENIE 1

Na ekranie pojawiajg sie obrazki przedstawiajgce
jedzenie. Dziecko stucha czterech wyrazen: ‘two apples/
four bananas/one cake/three biscuits’. Po kazdym z nich
powinno zaznaczy¢ odpowiedni obrazek. W przypadku
prawidtowej reakcji dziecka gtos méwi: ‘Yummy!’
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WYRAZENIA TLUMACZENIE
Yummy! Pycha!
CWICZENIE 2

Na ekranie dziecko widzi Cheeky, kidry jest gtodny.
Matpka moéwi: ‘I'm hungry! One cake, please./ I'm
hungry! Two sandwiches, please./’'m hungry! One
apple, please./I’'m hungry! Three biscuits, please.’
Poprawna reakcja dziecka jest nagrodzona bananem.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
I’'m hungry! Jestem gfodny!
..., please Poprosze ... .
Thank you. Dziekuje.
CWICZENIE 3

Na ekranie pojawia sie pie¢ obrazkéw przedstawiajgcych
ubrania: ‘jumper/coat’ i jedzenie: ‘biscuit /ice-cream/
sandwich’ oraz dwa obrazki z Cheeky. Na pierwszym
matpka jest na dworze. Na drugim siedzi przy stole.
Dziecko stucha Cheeky, ktory mowi po kolei: ‘A jumper,
please./An ice-cream, please./A sandwich,

please./A biscuit, please./A coat, please.’ Za
zaznaczenie prawidtowego obrazka po kazdym
poleceniu, mafpka dziekuje dziecku.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
..., please Poprosze ... .
Thank you. Dzigkuje.
CWICZENIE 4

Dziecko postucha historii o urodzinach Cheeky. Cztery
obrazki widoczne na ekranie pokazujg wydarzenia

z historii. Dziecko musi utozy¢ je w odpowiedniej
kolejnosci. Obrazki sg opisywane w porzadku
chronologicznym. Po wystuchaniu kazdego opisu dziecko
musi zaznaczy¢ odpowiedni obrazek, ktory
automatycznie przeniesie sie w odpowiednie miejsce

na ekranie. Pod koniec zabawy obrazki bedg utozone we
wiasciwej kolejnosci.

WYRAZENIA TLUMACZENIE

Listen to the story and choose! | Postfuchaj historii i wybierz!
Start! Zaczynayj!

OBRAZEK 1

Waiter: It’'s Cheeky’s birthday today. Cheeky, Rory, Ellie and
Tom are coming to the restaurant to celebrate. La, Ia, la, Ia, la,
la, la. I've got a sandwich, a biscuit, an ice-cream, and a big
banana cake for Cheeky’s birthday. (Dzis sg urodziny Cheeky.
Cheeky, Rory, Ellie i Tom idg do restauracji, aby swietowac. Mam
kanapke, herbatnika, lody i duzy tort bananowy na urodziny Cheeky.)

OBRAZEK 2

Cheeky: Oh, I'm hungry. (Och! Jestem gtodny!)
Ellie: 'm hungry.

Tom: ’'m hungry.

Rory: ’'m hungry.

OBRAZEK 3

Waiter: La, la, la, la. Here’s a sandwich for Rory. (To jest
kanapka dla Rory’ego.)

Rory: Thank you. (Dzigkuje.)

Waiter: Here’s a biscuit for Tom. (7o jest herbatnik dla Toma.)
Tom: Thank you.

Waiter: Here’s an ice-cream for Ellie. (To sg lody dla Ellie.)
Ellie: Thank you.

Cheeky: And for me? I’'m hungry! (A dia mnie? Jestem gtodny!)
Waiter: Oops! Sorry, Cheeky! (Ojej! Przepraszam Cheeky!)
Cheeky: Oh! (Och!)

OBRAZEK 4

Waiter: La, la, la, Ia, Ia, la, la, la, la. Here’s a big banana cake
for you! (Oto duzy tort bananowy dla ciebie!)

All characters: Happy birthday Cheeky. (Wszystkiego
najlepszego z okazji urodzin, Cheeky.)

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

JESTEM GLODNY

Rodzic przygotowuje kilka przekgsek: ‘herbatnika/
kanapke/jabtko/banana’. Nastepnie kfadzie je na stole

i méwi: ‘I'm hungry!’ i zaczyna podawac polecenia
dziecku w nastepujacej kolejnosci: ‘One biscuit, please./
One sandwich, please./One apple, please./One
banana, please.’ Dziecko powinno podac¢ rodzicowi za
kazdym razem odpowiednig przekgske. Nastepnie moze
dojs¢ do zamiany rdl, jesli dziecko bedzie na tyle
odwazne. W takim wypadku wystarczy, aby dziecko
mowito nastepujace polecenia: ‘biscuit, please/
sandwich, please/apple, please/banana, please’.
Zabawa moze skonczy¢ sie zjedzeniem wybranej
przekaski.

Zabawa na papierze

WSKAZ | POLICZ

Daj dziecku materiat z korica zeszytu oznaczony

numerem 5.

Materiat zawiera rysunki przedstawiajgce: ‘dwa herbatniki/
trzy herbatniki/trzy banany/dwa banany/cztery kanapki/
trzy kanapki/jedno jabtko/cztery jabtka’. Rodzic pokazuje
dziecku materiat i mowi: ‘Point to the biscuit/banana/
sandwich/apple.” Po upewnieniu sie, ze dziecko
rozpoznaje typy przekgsek, rodzic moze podac inne
instrukcije: ‘two biscuits/three bananas/four sandwiches/
one apple’.

POKOLORUJ

Materiat 5 moze zosta¢ wykonany ponownie. Rodzic daje
dziecku cztery kredki: ‘czerwona/zotta/niebieska/zielong’
i mowi: ‘red/blue/yellow/green’. Nastepnie rodzic wydaje
polecenia:

e ‘Colour two biscuits red.’

e ‘Colour three cakes blue.’

e ‘Colour four sandwiches yellow.’

e ‘Colour one apple green.’

© Macmillan Polska 2010

Cheeky Monkey 1

PRHOTOGCORIABLE 47



Rozdziat 6

Goldilocks - Ztotowtosa!
Lekcje 1-7

W tym rozdziale:

Warto zauwazycC, ze bajki odgrywajg niezmiernie wazng
role w nauce dziecka. Dajg one szanse nie tylko

na uczenie sie jezyka (np.: polskiego), ale takze

sg skarbnicg wiedzy na temat relacji miedzyludzkich,
zagadnienia dobra i zta, a wiec tego wszystkiego

co najwazniejsze dla prawidtowego funkcjonowania
cztowieka. Z tych wzgledow wtaczenie takiej formy
prezentaciji materiatu jezykowego do lekcji angielskiego
jest wrecz konieczne. Bajki okazujg sie rowniez niezwykle
pomocne w budowaniu w dziecku poczucia
bezpieczenstwa i pozytywnego nastawienia do nauki.
Wprowadzone w tym rozdziale stownictwo jest
bezposrednio zwigzane z popularng bajkg o Ztotowtosej,
ktorej dziecko bedzie miato okazje postuchac w trakcie
zajeC. Wiele ¢wiczen i zabaw w tym rozdziale
przygotowuje uczniow bezposrednio do wystuchania
bajki, tgczgcej w sobie réznego rodzaju tematy bliskie
kazdemu dziecku.

Stowa i zwroty, ktore pojawity sie
podczas lekcji:

WYRAZENIA |WYMOWA | TRANSKRYPCJA TLUMACZENIE
FONETYCZNA
bed* bed /bed/ fézko
chair* cze(r) /tfea(r)/ Krzesto
bowl* beul /baul/ miska
bear* bee(r) /bea(r)/ niedzwiedz
brown* braun /braun/ brazowy
five* fajw /faiv/ piec
~Hello heleu /ha’lau/ Czesc!
~Bye-bye baj baj /’bar bar/ Pa, pa!
~big byg /b1g/ duzy
small smol /smd:l/ maty
~one fan /wAn/ jeden
~two tu /tu:/ awa
~three fri /Ori:/ trzy
four fo(r) /fa:(r)/ cztery
~mummy mami /'mami/ mamusia
~daddy dedi /'dedi/ tatus
~baby bejbi /’beibi/ aziecko
hot hot /hot/ gorgcy
cold keuld /kauld/ zimny
cow kau /kau/ krowa
I'm hungry! ajm hangri | /aim//’hangri/ |Jestem
gfodny!

~red red /red/ czerwony
~yellow jelet /’jelau/ oMty
~blue blu /blu:/ niebieski
green grin /griin/ zielony
biscuit byskyt /’biskit/ herbatnik
ice-cream ajs krim /ais kri:zm/ lody
cake kejk /kerk/ clasto
sandwich sen(d)ticz | /’sen(d)widz/ kanapka
apple epl /'ep®)/ jabtko
banana benane /ba’na:na/ banan
Here you are! | hie(r) ju a(r) | /h1a(r)/ Prosze!
fju//a:(r)/

Piosenki, ktore pojawity sie podczas
lekcji (znajdziesz je na ptycie Multi-ROM)

Pomysty na wykorzystanie
piosenek w domu:

e Piosenke ‘I'm hungry’ mozna odegrac w inny
Sposob przy uzyciu zaproponowanych gestow.
Nalezy przygotowac lody i herbatniki. Piosenka
opowiada o matym niedzwiadku, ktory jest gtodny
i dostaje jedzenie. Dziecko jest niedzwiadkiem.

W trakcie $piewania wszystkie gesty

sg wykonywane, ale na stowa piosenki: ‘Here you
are!’ rodzic naprawde podaje dziecku jedzenie
(najpierw lody, a potem herbatniki). Spiewanie
piosenki mozna zakonczy¢ zjedzeniem rekwizytow.

Brown bear
(@ (Multi-ROM sciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS » Unit 6.1 Brown bear)

Brown bear, brown bear. (machaj rekami jak niedzwied? fapami)
Sitting on the chair. (zi6b maty przysiad)

Brown bear, brown bear. (machaj rekami jak niedzwied? fapami)
Shh! Quiet over there! (potéz palec na ustach)

Brown bear, brown bear. (machaj rekami jak niedzwied? fapami)
Here’s your bowl, eat up! (udawaj, ze jesz z miski)

Brown bear, brown bear. (machaj rekami jak niedzwied? fapami)
Hiccup, hiccup! (udawaj, Zze masz czkawke)

Brown bear, brown bear. (machaj rekami jak niedzwied? fapami)
Sleeping in the bed. (orzy!6z dionie do policzka jak podczas snu)
Brown bear, brown bear. (machaj rekami jak niedzwied? fapami)
Ow! My head! (zlap sie za gtowe)

Brown bear, brown bear. (machaj rekami jak niedzwied? fapami)
Kisses on the head. (udaj, ze zdmuchujesz buziaka z dfoni w strone
dowolnie wybranej 0soby)

Brown bear, brown bear. (machaj rekami jak niedzwied? fapami)
Off to bed. (udawaj, ze spisz)
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I’m hungry
7Y
(®/ (Multi-ROM $ciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS » Unit 6.2 I’'m hungry)

I’m hungry. (pomasuj swdéj brzuch)

An ice-cream please. (udawaj, Ze jesz lodly)
An ice-cream please. (udawaj, Ze jesz lody)
Just for me! (wskaz siebie)

Here you are (udawaj, ze podajesz komus lodly)
Baby bear.

Thank you. (skin glowa dziekujac)

Thank you.

I’m hungry. (pomasuj swdéj brzuch)

A biscuit please. (udawaj, ze jesz herbatnika)
A biscuit please. (udawaj, ze jesz herbatnika)
Just for me! (wskaz siebie)

Here you are (udawaj, ze podajesz komus herbatnika)
Baby bear.

Thank you. (skin glowa dziekujac)

Thank you.

CWICZENIA Z MULTI-ROM

(UNIT 6 Goldilocks - Rozdziat 6 Ztotowtosa)

Cwiczenia 1,2, 3 zaczynajg sie od takich samych
polecen. Ich giéwnym celem jest prze¢wiczenie
kluczowego stownictwa z rozdziatu 4. Podsumowaniem
wszystkich zabaw bedzie historyjka, ktorej dziecko
wystucha w ¢wiczeniu 4.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Listen and choose! Postuchaj i wybierz!
Start! Zaczynaj!
CWICZENIE 1

Zaproponowana zabawa rozwija uwage i pamie¢ dziecka
(angielska nazwa tej gry to ‘Memory’ — pamiec). Zasady
sg nastepujgce. Na ekranie pojawia sie pie¢ par
odwroconych kart: “four bowls/two beds/five bears/three
chairs/one table’. Zadaniem dziecka jest wskazywanie
takich samych obrazkéw. Na poczatku dziecko wybiera
pary kart w sposoéb losowy. Jednak po kilkukrotnym
odkryciu ich dziecko zapamieta, gdzie znajdujg sie takie
same. Jesli dziecko wskaze dwie karty przedstawiajgce
to samo, zyskuje punkt. Jednoczesnie wybrana
prawidtowo para automatycznie znika. Gra jest
kontynuowana, az wszystkie karty zostang potgczone.

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Find a pair. Znajdz pare.
CWICZENIE 2

Dziecko ma okazje powtorzy¢ nazwy mebli jak réwniez
zwrot: ‘Hello!’ Na ekranie wida¢ dom, pokoje

i niedzwiadka. Gtos moéwi: ‘Find the bowls/chairs/beds.’
Dziecko wybiera odpowiednie przedmioty. Jedno ze zdan
brzmi: ‘Hello Baby bear!” Zadaniem dziecka jest
wskazanie postaci niedzwiadka, ktéry w odpowiedzi
mowi: ‘HelloV’

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Find the ... . Znajdz ... .
CWICZENIE 3

Na ekranie pojawiajg sie obrazki i stychac nastepujgce
wyrazenia: ‘three yellow beds/one green bowl/three
brown bears/four blue chairs’. Zadaniem dziecka jest
wybieranie odpowiednich obrazkow.

CWICZENIE 4

Dziecko postucha historii 0 zwierzetach zyjgcych

na farmie. Cztery obrazki widoczne na ekranie pokazujg
wydarzenia z historii. Dziecko musi utozy¢ je

w odpowiedniej kolejnosci. Obrazki sg opisywane

w porzadku chronologicznym. Po wystuchaniu kazdego
opisu dziecko musi zaznaczy¢ odpowiedni obrazek, ktory
automatycznie przeniesie sie w odpowiednie miejsce

na ekranie. Pod koniec zabawy obrazki bedg utozone we
wiasciwej kolejnosci.

WYRAZENIA TLUMACZENIE

Listen to the story and choose! | Postuchaj historii i wybierz!
Start! Zaczynaj!

OBRAZEK 1

Narrator: Goldilocks is a small girl. One day, she is walking in
the woods. She sees a bear’s house. The door is open. She
walks in. (Zfotowtosa jest malg dziewczynka. Pewnego dnia wchodzi
do lasu. Widzi dom niedzwiedzia. Drzwi sq otwarte. Wchodzi do srodka.)

OBRAZEK 2

Narrator: There are three bowls on the table. (Na stole znajduja
sie trzy miski.)

Goldilocks: One, two, three. Yummy, yummy! I'm hungry!
Ow! It's hot! Yuck! It's cold! Mmm! Delicious! (Raz, dwa, trzy.
Mniam, mniam! Jestem gtodna! Gorgce! Zimne! Pysznel!)

Narrator: Goldilocks eats it all up. (Zlotowtosa zjada wszystko.)

OBRAZEK 3

Narrator: There are three chairs. (W pokoju sg trzy kizesta.)
Goldilocks: One, two, three. A big chair. Another chair.

A small chair! Oh dear! (Raz, dwa, trzy. Duze kizesto. Inne krzesto.
Mate krzesto. Ojej!)

OBRAZEK 4

Narrator: Goldilocks is tired. (Zfotowfosa jest zmeczona.)
Goldilocks: I'm tired. (Jestem zmeczona.)

Narrator: Goldilocks walks upstairs. There are three beds.
(Ztotowfosa idzie na gore. Znajdujg sie tam trzy 16zka.)

Goldilocks: One, two, three. A big bed. Another bed. A small
bed! Perfect! (Raz, dwa, trzy. Duze 16zko. Inne tdzko. Mate fézko.
Idealnie!)

Narrator: Look! Here’s Baby bear, Mummy bear and Daddy
bear. (Spgjrz! Oto dziecko mis, mama mis i tata mis.)

Baby bear: There’s a girl in my bed! (W moim tézku jest
dziewczynka.)

Narrator: Goldilocks wakes up. (Zlotowtosa budzi sie.)
Goldilocks: Oh dear! Oh dear! Your chair. Your bowl. Sorry!
(Ojej! Ojej! Twoje krzesto. Twoja miska. Przepraszam!)

All bears: It's okay! Don’t worry! You can still be our friend.
(W porzadku! Nie martw sie! Wciaz mozesz byc nasza przyjaciotka.)
Goldilocks: Oh, thank you! (Och, dziekuje!)
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Domowa zabawa z jezykiem angielskim

MEBLE

Rodzic bedac z dzieckiem w jego/jej pokoju moze
wykorzysta¢ do zabawy meble: ‘tozko/krzesto’. Zadaniem
dziecka bedzie wystuchanie polecenia wypowiedzianego
przez rodzica: ‘Point to the bed/chair.’ i jak najszybsze
podbiegniecie do wymienionego przedmiotu. Rodzic
moze zamieni¢ sie z dzieckiem rolg. Wystarczy, jesli
dziecko powie: ‘bed/chair’. Wazne, aby rodzic
entuzjastycznie wykonat polecenie. Zabawa ta jest krotka
i nie wymaga duzych przygotowan ani naktadu czasu.
Mozna jg przeprowadzi¢ w réznych pokojach

w mieszkaniu.

Rozdziat Swigteczny

Halloween
Lekcje 1-2

W tym rozdziale:
W trakcie dwoch lekcji na temat Halloween dziecko

nauczy sie kilku podstawowych stow i wyrazen, ktore
zostang przec¢wiczone w podczas zabaw i Spiewania

piosenki.

Stowa i zwroty, ktore pojawity sie
podczas lekcji:

JA LUBIE ...! WYRAZENIA | WYMOWA | TRANSKRYPCJA | TLUMACZENIE
W trakcie przygotowania positku dziecko wspolnie AL o
z rodzicem ktadzie na stole: ‘herbatniki/ kanapke/jabtko/ ~bat* bet /baet/ nietoperz
banana’. Rodzic méwi: ‘Point to the biscuits/sandwich/ ~cat* ket kaet/ kot
apple/banana.’ Po wskazaniu przez dziecko ghost* geust /gaust/ duch
odpowiedniego jedzenia, rodzic zaczyna zabawe — : :
mowiac: ‘I like ...!" i wskazuje to, co lubi jes$¢. Nastepnie pumpkin* | pampkyn | /’pampkin/ dynia
zacheca dziecko, aby powiedziato: ‘I like ...!I" i podato, ~Hello heleu /ha’lau/ Czesc!
to co Iubil. Po zakohczpnej zabawie mozna zjesc to, ~Bye-bye | baj baj /’bar bat/ Pa, pal!
na co kazda z osdb miata ochote. —one fan Jwan/ Jeden

. ~two tu /tu:/ dwa
Zabawa na papierze : :

~three fri /0Ori:/ trzy
WSKAZ JEDZENIE ~eyes ajz Ja1z/ oczy
Daj dziecku materiat z korica zeszytu oznaczony numerem nose neuz /nauvz/ nos
6. ) o ) o fingers fynge(r)z /’finga(r)/ palce u rgk
Materiat przedstawia jedzenie: ‘dwa herbatniki/jedne lody/ wmm o o E———
trzy ciasta/cztery jabtka/jednego banana’. Rodzic y
pokazuje dziecku obrazki i mowi: What's that | fots dat nojz | /wpts//det/ Co to za hatas?
ise?

¢ ‘Point to two biscuits.’ noise: [orz/] —
e ‘Point to one ice-cream.’ Look! luk /luk/ Spajiz!
e ‘Point to three cakes.’ Itsa.... yise /1ts//3/ Tojest....
e ‘Point to four apples.’ ~red red /red/ czerwony
¢ ‘Point to one banana.’ ~vyellow jelet /jelsu/ 20tty
POKOLORUJ JEDZENIE ~blue blu /blu:/ niebieski
Ten sam materiat postuzy teraz do kolorowania. Rodzic green grin /gri:n/ zielony
podaje dziecku nastepujace kredki i méwi po kolei: ‘red/
yellow/green/brown’. Dziecko powtarza stowa. Nastepnie
rodzic wydaje polecenia i pozwala dziecku wybrac
odpowiednig kredke samodzielnie.
e ‘Colour two biscuits brown.’
e ‘Colour one ice-cream yellow.’
e ‘Colour three cakes brown.’
e ‘Colour four apples red.’
e ‘Colour one banana green.’
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Piosenki, ktore pojawity sie podczas
lekcji (znajdziesz je na ptycie Multi-ROM)

Pomysty na wykorzystanie
piosenek w domu:

o Aby $piewanie piosenki byto dla dziecka jeszcze
wiekszg frajdg, mozna je zachecic, aby przebrato
sie za ktorgs z postaci zwigzanych z Halloween.
Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze kostium moze by¢
symboliczny (np.: biate przescieradto). Dla dziecka
same przygotowania do $piewania i odgrywania
tekstow piosenek bedg wazniejsze niz wymysine
stroje kupione w sklepie.

WYRAZENIA

TLUMACZENIE

Listen and choose!

Postuchaj i wybierz!

Start!

Zaczynaj!

Where are my ...?

Gdzie sg moje ...?

Where ismy ...?

Gdzie jest mgj ...?

The Halloween chant

@
(2 ) (Multi-ROM $ciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS Halloween » The
"~ Halloween chant)

What'’s that noise? (przyt6z reke do ucha)
What'’s that noise? (przyt6z reke do ucha)

It’'s Halloween tonight!

Look! It’s a cat. (wskaz palcem swoje oczy)
Miaow, miaow, miaow! (przeciagaj sie jak kot)
What'’s that noise? (przyt6z reke do ucha)
What'’s that noise? (przyt6z reke do ucha)

It’'s Halloween tonight!

Look! It’s a bat. (wskaz palcem swoje oczy)
Flap, flap, flap! (machaj rekami)

What'’s that noise? (przyt6z reke do ucha)
What'’s that noise? (przyt6z reke do ucha)

It’'s Halloween tonight!

Look! It’s a ghost. (wskaz palcem swoje oczy)

Woo, woo, woo! (unies rece do gory i staraj przestraszyc inng osobe)

Three little pumpkins

Y . o .
‘\@/‘ (Multi-ROM $ciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS Halloween » Three little
~ pumpkins)

One, two, three little pumpkins. (pokaz jeden, dwa, trzy place)
One, two, three little pumpkins. (pokaz jeden, dwa, trzy place)
One, two, three little pumpkins. (pokaz jeden, dwa, trzy place)
Three little pumpkins for Halloween. (pokaz trzy palce)
Three, two, one little pumpkin. (pokaz trzy, dwa, jeden palec)
Three, two, one little pumpkin. (pokaz trzy, dwa, jeden palec)
Three, two, one little pumpkin. (pokaz trzy, dwa, jeden palec)
One little pumpkin for Halloween. (pokaz jeden palec)

CWICZENIA Z MULTI-ROM

(Festivals - Swigta) (Halloween)

CWICZENIE 1
Na ekranie pojawia sie duch, ktory zadaje dziecku

nastepujgce pytania: ‘Where are my ears/eyes/ fingers?’
lub ‘Where is my tummy?’ Jesli dziecko wskaze witasciwg

czesc¢ ciata, duch odpowiada odpowiednio: ‘These are
my ears/eyes/fingers.” lub ‘This is my tummy.’

These are my ...! To sg moje ...!
Thisismy ...! To jest mdj ...!
CWICZENIE 3

Na ekranie widoczne sg cztery obrazki. Zadaniem dziecka
jest wystuchanie gtosu i wybranie za kazdym razem
odpowiedniego obrazka.

e ‘Look! It's a star!’

e ‘Look! It's a bat!’

e ‘Look! It's a catl’

e ‘Look! It's a ghost!’

WYRAZENIA
Listen and choose!

TLUMACZENIE
Postuchaj i wybierz!

Start! Zaczynaj!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

LUSTRA - CZESCI CIALA

Rodzic proponuje dziecku zabawe, ktéra pomoze
sprawdzi¢ czy kojarzy ono stownictwo zwigzane
z czesciami ciata. Oboje stajg naprzeciwko siebie. Rodzic
mowi po kolei: ‘my ears/eyes/tummy/fingers’ i wskazuje
odpowiednie czesci wtasnego ciata. Zadaniem dziecka
jest nasladowanie rodzica i pokazywanie swoich czesci
ciafa (tak jak w lustrzanym odbiciu). Nastepnie rodzic
zadaje pytania: ‘Where are my ears/eyes/fingers?’ lub
‘Where is my tummy?” W odpowiedzi dziecko wskazuje
wymieniong czesc¢ ciata rodzica. Jesli dziecko chce,
rodzic moze zamienic sie rolg z dzieckiem, ktore mowi

w dowolnej kolejnosci: ‘my ears/eyes/tummy/fingers’.
Rodzic wskazuje odpowiednie czesci ciata dziecka.

Zabawa na papierze

POKOLORUJ

Daj dziecku materiat z korica zeszytu oznaczony
numerem 7.

Materiat ten przedstawia duzy obrazek ducha

z widocznymi réznymi czesciami ciata: ‘ears/eyes/
fingers/tummy’. Rodzic zadaje pytania: ‘Where are the
ears/eyes/ fingers?’ lub ‘Where’s the tummy?’ Dziecko
powinno wskaza¢ odpowiednie czesci ciata ducha.
Nastepnie rodzic daje dziecku trzy kredki i mowi: ‘red/
yellow/blue’. Nastepnie podaje polecenia: ‘Colour the
ears red./Colour the eyes blue./Colour the fingers
yellow./Colour the tummy blue.” Wazne jest, aby cata
zabawa odbywata sie w przyjaznej atmosferze. Zaréwno
dla dziecka jak i dla rodzica ¢wiczenie to powinno byc¢
relaksem i mitym sposobem na wspoélne spedzanie
czasu.
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Rozdziat swigteczny
Christmas - Swieta Bozego
Narodzenia
Lekcje 1-2

W tym rozdziale:
Na dwdch lekcjach wprowadzone zostang najwazniejsze
stowa zwigzane z tradycjg Swigt Bozego Narodzenia.

Dziecko bedzie mogto je utrwali¢ podczas réznych zabaw

i Cwiczen wraz z innymi wyrazami zwigzanymi z kolorami

i zabawkami.

Stowa i zwroty, ktore pojawity sie
podczas lekcji:

WYRAZENIA | WYMOWA TRANSKRYPCJA TLUMACZENIE
FONETYCZNA

Father fade(r) /"fa:da(r)/ Swiety Mikotaj

Christmas* | krysmes /’krismas/

presents* | prezents /'prez(d)nts/ prezenty

~tree* czri [tri:/ drzewo

star* sta(r) /sta:(r)/ gwiazda

Here comes | hie(r) kamz /h1a(r)//kamz/ | Nadchodzi ...!
/

With lots of | tyv lots ov /wid//lots// z wieloma

lovely ... lavii av//’lavli/ pieknymi ...

Forme and |fo(r) mien /£2:(r)/ /mi:/ Dla mnie i dla

for you. fo(r) ju /an/[f:(r)/ /ju:/ | ciebie.

car ka(r) /ka:(r)/ samochdd

~teddy bear |tedi bee(r) /'tedi//bea(r)/ | pluszowy mis

~ball bol /b>:l/ pitka

doll dol /dbl/ lalka

Give ... . ayw /g1v/ Daj....

Colour ... . |kale(r) /’kala(r)/ Pokoloryj ... .

Piosenki, ktore pojawity sie podczas

lekcji (znajdziesz je na ptycie Multi-ROM)

Pomysty na wykorzystanie
piosenek w domu:

o Najlepszym miejscem do $piewania swigtecznych
piosenek bedzie pokdj, w ktdrym stoi choinka.

e Na moment przed wreczeniem dziecku prezentow
Swigtecznych mozna zaspiewac z dzieckiem
piosenke ‘Here comes Father Christmas’.

ﬂere comes Father Christmas

‘<>‘ (Multi-ROM sciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS Christmas » Here comes
~ Father Christmas)

Here comes Father Christmas! (udawaj, ze jedziesz na sankach)
Here comes Father Christmas! (udawaj, ze jedziesz na sankach)
Here comes Father Christmas! (udawaj, ze jedziesz na sankach)
To Cheeky’s town!

With lots of lovely presents, (udawaj, ze niesiesz worek

na plecach)

With lots of lovely presents, (udawaj, ze niesiesz worek

na plecach)

With lots of lovely presents, (udawaj, ze niesiesz worek

na plecach)

For me and for you. (wskaz siebie i osobe stojaca obok)

Twinkle, twinkle little star

‘<>‘ (Multi-ROM sciezka: Cheeky 1 (D) » SONGS Christmas » Twinkle,
~ twinkle little star)

Twinkle, twinkle little star, (oodnies reke do géry i wskaz palcem
niebo)

How | wonder what you are! (wskaz na osobe stojaca obok)

Up above the world so high, (podnies reke do géry i wskaz
palcem niebo)

Like a diamond in the sky.

Twinkle, twinkle little star, (oodnies reke do géry i wskaz palcem
niebo)

How | wonder what you are! (wskaz na osobe stojaca obok)

CWICZENIA Z MULTI-ROM
(Festivals - Swieta) (Christmas)

CWICZENIE 2

Na ekranie jest siedem obrazkéw. Dwa z nich
przedstawiajg Rory i Cheeky. Kazdy z pozostatych pieciu
obrazkéw pokazuje jedng zabawke. Dziecko stucha
polecen i zaznacza odpowiednie obrazki.

e ‘Give the yellow car to Rory.’
e ‘Give the teddy bear to Rory.’
e ‘Give the red car to Cheeky.’
e ‘Give the green doll to Cheeky.’
e ‘Give the yellow ball to Cheeky.’

WYRAZENIA TLUMACZENIE
Listen and choose! Postuchaj i wybierz!
Start! Zaczynay!

Thank you! Dziekuje!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

ZABAWKI

Rodzic rozktada na podtodze w pokoju dziecka zabawki:
‘car/teddy bear/doll/ball’ i méwi: ‘Give me a car/teddy
bear/doll/ball.” Dziecko powinno zareagowac po kazdym
poleceniu podajgc wtasciwg zabawke.
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Zabawa na papierze

POKOLORUJ ZABAWKI

Daj dziecku materiat z korica zeszytu oznaczony
numerem 8.

Rodzic daje dziecku materiat, ktéry przedstawia zabawki:
‘car/teddy bear/doll/ball’. Rodzic pyta: ‘Where’s the car/
teddy bear/doll/ball?’ Dziecko powinno wskazac
wiasciwe rysunki. Nastepnie rodzic daje dziecku trzy
kredki i mowi: ‘blue/yellow/red’, pokazujgc kazdg kredke.
Dziecko stucha polecen: ‘Colour the car blue./Colour the
teddy bear yellow./Colour the doll blue./Colour the ball
red.’
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Zabawa na papierze
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Zabawa na papierze




