Guies o AR

Przewodnik po zadaniach

W rozszerzonej rzeczywistosci

Przedstawiamy Wam dodatkowy komponent
do kursu Bugs Team Starter - interaktywne
¢wiczenia AR.

Dzieki technologii Augmented Reality
(rozszerzonej rzeczywistosci), mozesz w magiczny
sposob ozywic swoj podrecznik. Zadania AR
uruchamiane sg poprzez ilustracje znajdujgce sie
na stronach Ksigzki ucznia.

Cwiczenia AR to powtérka materiatu w formie
zabawy. Mozesz je wykonac dzieki aplikacji
Bugs Team pobranej na smartfon lub tablet.

W podreczniku Bugs Team Starter w kazdym
rozdziale 1-8 znajdziesz dwie ilustracje
uruchamiajgce ¢wiczenia AR i po jednej ilustracji
w rozdziale Starter i Goodbye. tgcznie to

18 dodatkowych - interaktywnych - zadan do
wykonania na lekcji lub w domul!

Jak przygotowac sie do korzystania
z zadan AR?

+ Aby wykonac zadania AR, potrzebujesz
bezptatnej aplikacji Bugs Team, ktorg
pobierzesz z Google Play lub App Store.

+  Wystarczy, ze sciggniesz aplikacje na smartfon
lub tablet - nie musisz zaktadac¢ konta ani sie
logowac.

+ Po otwarciu aplikacji wybierz poziom Starter.

Jak to dziata?

* Potdz swoj podrecznik na ptaskiej powierzchni,
w dobrze oswietlonym pomieszczeniu,

i otwdrz go na wybranej stronie. Przygotu;j
smartfon lub tablet z zainstalowang aplikacjg
i upewnij sie, ze masz wigczony gtos.

+ Jesli chcesz wykonac zadanie AR, wigcz
aplikacje. Nastepnie manewruj ekranem
telefonu lub tabletu nad strong ksigzki tak,
aby znalez¢ ,marker”, czyli fragment
ilustracji, ktéry uruchomi ¢wiczenie.
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+ Gdy odnajdziesz wtasciwg ilustracje,
na smartfonie lub tablecie pojawi sie
bohaterka ksigzki - biedronka Lucy.
Nastepnie ukaze sie polecenie, ktore
zawsze tez ustyszysz, a po nim uruchomi sie
interaktywne zadanie.

« Teraz mozesz wykonywac ¢wiczenia!
Jesli rozlegnie sie charakterystyczny dzwiek
i pojawi sie zielone podswietlenie - bedzie
to oznaczato poprawng odpowiedz. Jesli
charakterystycznemu dZzwiekowi bedzie
towarzyszyc¢ czerwone podswietlenie - bedzie
to oznaczato btedng odpowiedz. Dobrze
wykonane ¢wiczenie zakonczy sie brawami
i ilustracjg stoneczka.

Pamietaj, aby trzymad smartfon lub tablet
nad markerem, aby zadanie byto caty czas
aktywne. Jesli jest to trudne, popros

0 pomoc rodzica lub opiekuna.

Jesli przesuniesz ekran poza marker,
zadanie chwilowo zniknie, ale nie obawiaj
sie! Jesli wrocisz nad marker, zadanie
pojawi sie ponownie w tym miejscu,

w ktorym je skonczyte$/skonczytas.

.

+ Markeréw mozesz szuka¢ samodzielnie -
to moze byc ekscytujgca zabawa!
Gdybys jednak nie mégt/mogta ich odnalez¢,
przygotowalismy dla Ciebie podpowiedz,
gdzie ich szukac. Spojrz na tabelke ponizej.

Powodzenia!




Rozdziat Marker Strona Polecenie

Starter Unit str. 3 Listen and choose.

XS Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe

Lesson 2

0 ¥4 istn, paint and repeat. OdeWiedZi-

@3

€3 553 olour Liten and soy the name. @

Unit 1 str. 5 Listen and choose.

o Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.
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1) Drow and colour. Point and say. & 4
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str. 8 Listen and find.

e Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

Lesson 4
60 658 tisten, count and coour. &

{72) #34 Lisen, point and say the chant.

2 Oraw, count and say. %
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Rozdziat Marker

Strona

Polecenie

Unit 2 str. 13 Listen and choose.
v o . Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
© Summecor 4 odpowiedzi.
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Unit 3 str. 21 Listen and choose.

Lesson 2
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€D 534 Listen, poiot and sing, @

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.
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. Look. Listen and choose.
PSS Popatrz na rysunki. Postuchaj nagrania
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5 vow i i wybierz wtasciwe odpowiedzi.
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Rozdziat Marker

Strona

Polecenie

9 74 sten ond number, &
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Unit 4 Listen and match.
Postuchaj nagrania i dopasuj wiasciwe rysunki
k ) do dymkoéw.
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str. 32 Listen and choose.
— Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwa
@ oo i odpowied?.
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Unit 5 str. 39 Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

str. 40
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Lesson 4
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9 4 Draw + o . Listn,point and sy the chant, &

2.3 B
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Listen and choose v or X.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi: v lub X.
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Rozdziat

Unit 6

str. 47

Strona

[ A

€ oraw ond colour sov. ¢ &
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€9 orowandsay.

Polecenie

Listen and choose A or B.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi: A lub B.

£o
Listen and choose.
Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.
S
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2 Makethe story slamens. ey

€D 553 isen o th story and ctout.

Unit 7 %

str. 56

Lesson 4
\n Motch and say. &
o A

w

mzlzz

. l-,f w

{70 ¥, Listen and draw. Say the chant. ‘

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

str. 57

Lesson 5
(1) ¥ Listen and mafch. Draw and say. %

@@ OQ Q ay,

23 Make the story elements. B
{5 ¥4 Uisten o the story and act out.

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwa
odpowiedz.
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Rozdziat Marker

Strona

Polecenie

Unit 8 Listen and choose.
Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.
€3 4539 iston,point and sing. &)
e —
W str. 64 Listen and choose A or B.
- - Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
@ G oomn i & odpowiedzi: A lub B.
Goodbye Listen and choose A or B.
Unit Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi: A lub B.
€9 574 it poin and sing, @
3 Make and solvethe puzzle. ind 10 diferences. 5By
P 25
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