GuidejiolAR

Przewodnik po zadaniach
W rozszerzonej rzeczywistosci

Przedstawiamy dodatkowy komponent do kursu

Bugs Team 2 - interaktywne ¢wiczenia AR.

Technologia Augmented Reality w magiczny
sposob ozywi Ksigzke ucznia. Zadania AR
uruchamiajg sie poprzez ilustracje znajdujace sie
na stronach podrecznika.

Cwiczenia AR to krétka i atrakcyjna powtérka
materiatu. Mozna je wykonac dzieki aplikacji
Bugs Team pobranej na smartfon lub tablet.

W podreczniku Bugs Team 2 w kazdym
rozdziale 1-6 znajdujg trzy ilustracje
uruchamiajace ¢wiczenia AR. Lgcznie mamy
18 dodatkowych interaktywnych zadan
do wykonania na lekcji lub w domu.

Jak przygotowac sie do korzystania
z zadan AR?

Najpierw nalezy pobrac bezptatng aplikacje
Bugs Team z Google Play lub App Store.
Wystarczy zainstalowac aplikacje na
smartfonie lub tablecie - nie trzeba zaktadac
konta ani sie logowac.

Po otwarciu aplikacji nalezy wybra¢ poziom 2.

Jak to dziata?

Upewnij sie, ze pomieszczenie klasy jest
dobrze oswietlone. Popros$ uczniéw/
uczennice, aby potozyli swoje ksigzki na
ptaskiej powierzchni i otworzyli je na wybrane;j
stronie. Przygotujcie smartfony lub tablety
z zainstalowang aplikacjg i sprawdzcie,

czy jest w nich wigczony gtos.

Jesli chcecie wykonac¢ zadanie AR, wigczcie
aplikacje. Nastepnie manewrujcie ekranem
telefonu lub tabletu nad strong ksigzki, aby
znalez¢ ,marker”, czyli fragment ilustracji,
ktory uruchomi ¢wiczenie.

Gdy uczniowie/uczennice odnajdg wtasciwg
ilustracje, na smartfonie lub tablecie
pojawi sie bohaterka ksigzki - mrowka
Annie. Nastepnie pojawi sie polecenie,
ktore tez ustyszycie, a po nim uruchomi sie
interaktywne zadanie.
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Teraz mozecie wykonac ¢wiczenie zgodnie

z poleceniem. Jesli rozlegnie sie
charakterystyczny dzwiek i pojawi sie

zielone podswietlenie - bedzie to oznaczato
poprawng odpowiedz. Jesli charakterystycznemu
dzwiekowi bedzie towarzyszy¢ czerwone
podswietlenie - bedzie to oznaczato btedng
odpowiedz. Dobrze wykonane ¢wiczenie
zakonczy sie brawami i ilustracjg stoneczka.

Uczniowie/Uczennice mogg szuka¢ markerdw
samodzielnie - to moze byc¢ ekscytujgca
zabawa! Gdyby jednak nie mogli/mogty ich
odnalez¢, przygotowalisSmy ich spis w dalszej
czesci przewodnika.

Jak wykorzystac¢ zadania AR?

Cwiczenia AR mogga by¢ atrakcyjng rozgrzewka
na poczatku zajec.

Moga by¢ wykorzystywane podczas lekcji jako
ciekawa forma utrwalenia nowo poznanych
stéwek i zwrotow.

Zadania AR to réwniez mity przerywnik,
chwila relaksu miedzy poszczegdlinymi
etapami zajec.

To Swietna zabawa, nagroda na koniec lekcji
za wysitek uczniéw/uczennic wiozony

w nauke.

Cwiczenia AR mogg takze by¢ przyjemnym
elementem powtarzania materiatu poza
zajeciami.

Powodzenia!
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Rozdziat

Unit 1

Marker

Strona
str. 9

Lesson 2
Look and guess.

CINED Listen, point and sing 'm wearing a yellow jumper. 5

CIND Lsten, rood and match with your fingers. Say.
© (rm wearing dm it

Polecenie

Listen and choose.

odpowiedzi.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe

str. 13

Lesson 5
(CINED Listen and point. Read and repeat.

a0y

Read and match.

zdjeciami.

Przeczytaj wyrazy i potacz je z odpowiednimi

() CIRED Listen, find and point. Say the number. Repeat.
menmwudshymlmbmk.

Exomp\e

© (11ove my new diothes

(3 C0ED isten, read and say. -

m (pring )
Oa T Yam T
“"/ N ) ‘\é‘ki@‘

é’: mmwsmmwnnwwwg

mummmamwmmmmﬁnmrmnmw
(]

v,

@

T R

str. 16 Look, read and choose.
Popatrz na rysunek, przeczytaj zdania

Lesson 8 Unit review

i wybierz wtasciwe odpowiedzi.
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Marker

Rozdziat

Unit 2

Strona

str. 19
e SR

Lesson 2
Look and follow with your finger. Say.
(CIXED Listen, point and sing | want fo play. Say.

CIXED isten, read and match with your fingers. Say.

©(Tm o duck. ©f Tmasheep
Im going to get a ¥'m going to get o
©(_'ma dog. I'm going to get a ..

Make the mini-flashcards. Play I'm going fo get a ball.

e o o o 2 T

Polecenie

Look, read and choose.

Popatrz na rysunek, przeczytaj wyrazy
i wybierz wtasciwe odpowiedzi.

str. 23

Lesson 5
CIXED Listen and point. Read and repeat.

A ES Y

chick ) ("calf foal ) (Tlamb ) (duckling) [ kitten )

of o2 g
fetail

Play The animal sound game.
Look, ask and say.

il By (e

5o gou ke Kiers?

Look and read. Listen and choose.

Popatrz na rysunki i przeczytaj wyrazy.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

str. 26

Lesson 8 Unit review
) €D Listen, find and point. Say the number. Repeat.
(3 Wit the words in your notebook.

sheep mn o) o) (o) Cen ) o)

"Fmﬁ @f&f

B(mummcdnndmmwmvnwﬂms Sﬂy

o 'm going to get a boat.
©( Where are you going?

() CIXED Listen, read and say.
chick || calf | | foal famb | duckling | | kitten

%ﬁm J’@ @%

A Sheep hos got o A duck has gc( o ‘A hen has gc( o

-

Ahorseh o got o A:mhuigmu )
é’, Gomwlnmﬂ'&mwwynnl’ﬂ!iﬂm

A:owh a5 gor Iu

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz witasciwe
rysunki.
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Rozdziat Marker

Strona Polecenie

Unit 3 str. 30 Listen and look. Read and choose.

0) o Postuchaj nagrania i popatrz na rysunki.
Qo ed) Creshiepper Przeczytaj wyrazy i wybierz wiasciwe
Lesson 1

ok .o o odpowiedzi.
oty ———— P

a

7

str. 34 Look, read and choose.
| Popatrz na rysunek, przeczytaj zdania
et i i wybierz whasciwe odpowiedzi.

‘ Read, Write ¥

bathroom  kitchen bedroom  dining room living room hall

example: T becroom
l‘ 1 4%

COED Listen, point and sing Find the acoms. Act out the song.

Read and match with your fingers. (53) CIEED Listen, read and say.
Ask and say. the Bug wister!

str. 38 Read, look and choose.
:ﬁﬁ =

Przeczytaj pytania, popatrz na rysunki
S RN i wybierz wtasciwe odpowiedzi.

() Write the words in your notebook. Ask and say.

Example:

B = d Y
A

{3 D Listen, read and match with your fingers. Ask and say.

© (i there an acorn in the Kitchen? "

@ (is there an acorn in the bedroom?

© (i there om ocon n th g room? m =

() CI¥ED Listen, read and soy.

fridge | | cupboard | | shelf | | shows desk || lamp

o
& el 'Y

gy con o sy [
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Rozdziat

Unit 4

Marker
str. 41

Lesson 2
Look, find and

Strona

say.

CIEED Listen, point and sing What's the mafter? Say.

CIEED Read, ask and say. Listen and check.
What's the matter?) What's the matter?)

Y

Polecenie

Listen and choose.
Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

o (ot e marer) MD
o °
\
Make the mini-flashcards. Play What's the matter?
-9
Listen and choose.

str.

back

example: 1 head.

Lesson 4
(CIEED Listen and respond fo the words.

Read, match with your fingers and say. Write the words in your nofebook.

ear

tooth tummy

neck head

CIEZD Listen, point and sing Snap, snap, snap! Act out the song.
Look and read. Match with your D Listen, read and say
twister!

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe

odpowiedzi.

Lesson 8 Unit review

(1) €20 Listen, find and point. Say the number. Repeat.
ﬂ Write: m. sentences in veur nmbwk

Exﬂmp\e

"?"ﬁ‘g%g

Bnmn,muandmamnhywmwsmwwv

© (ve got an earache.

fﬁ’: Gomw-ﬁmrﬁ:ﬁwwynnww“g

Read and match.

rysunkami.

Przeczytaj wyrazy i potacz je z odpowiednimi
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Rozdziat

Unit 5

Marker

Strona

str. 52

8 oo Wi Wesps

Lesson 1

€ Listen, look and point. Repeat. Read the words. .—J
CIED Listen and play Annie’s album game. L

l@@

(cabbage )

Polecenie

Listen and choose.

Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

str. 56

Lesson 4
CIEED Listen and say the missing words.
Read, your your

soup salad pizza cabbage chips pasta meatballs chicken

example: 1. chijo-

COE3D Listen, point and sing The Wild Wasps song. Say. Act out.
D Lsten, e and sy

Look, read and match with your
fngers. Soy.

Look. Listen and choose.

Popatrz na rysunki. Postuchaj nagrania
i wybierz wtasciwe odpowiedzi.

Lesson 8 Unit review
) 2D Listen, find and point. Say the number. Repeat.
(3 Wie the questions in your notebook.

Example: 1-Cc

°s @y ]

‘et %@p

©( Can I have some pasta [o
and salad, please? -
@(Con I have some meatballs
and cobbage, please?
©( Can 1 have some soup
and pizzo, please?

() €D Uisten, read and say.

chips | [salad | [toast | [meatballs| [ cereal | (pizza | | sandyyih#f apple

N,

Teat .. for) [Teat... f leat
breakfost.

g: &NWIWMMD"WW“E

Look, read and choose.

Popatrz na rysunek, przeczytaj zdania
i wybierz wtasciwe odpowiedzi.
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Rozdziat Marker

Unit 6

str. 63

Lesson 2

Look, ask and say.
CIEED Listen, point ond sing Do you want fo go fo the funfair? Say.

© (o you wnnungololhe'unhw ! ‘f

Strona

S SERY

CIEED Listen, read and match with your ingers. Ask and say.

2 @

Do you want to go to the park?

Polecenie

Look, read and choose.

Popatrz na rysunek, przeczytaj pytania
i wybierz wtasciwe odpowiedzi.

str. 66

Lesson 4

CIEED Listen and say the missing words.
Read, match with your fingers and say. Write the words in your nofebook.

cinema  swimming pool  sports centre  museum  funfair

200 park

‘water park

Example: T-z00°

(]Dunmandann"uhukdﬂys"mmn Say. Act out.
k. teod and maich with Your
mgmmam

0 Do youwanifo
@amm
e
g @*
wmmmﬂ €Y .
o &

D 0 you
) (>
@ 7)‘/

D st rod ond sy
the Bug twister!

Listen and choose.
Postuchaj nagrania i wybierz wtasciwe
odpowiedzi.

e 4 2. OF7
A @ 20

Play Sentence chain.
Look and say. Tak about you.

G @ &

ﬂﬁ@i%

R

i m\lev-sknte
in the Dﬂrk

Popatrz na rysunki, przeczytaj zdania
i wybierz wtasciwe odpowiedzi. Postuchaj

nagrania i sprawdz.

Look, read and choose. Listen and check.
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