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Przedszkolak bawi się  
i komunikuje

przy wsparciu nowoczesnych 
rozwiązań cyfrowych Posłuchaj piosenki!



4Kids Can StarterDO 
SPISU TREŚCI

Kids Can Starter to kurs, który pobudza ciekawość najmłodszych  
i angażuje ich do wspólnej zabawy i nauki. Dzięki wielokierunkowemu  
wsparciu, przedszkolaki rozwijają się zarówno w zakresie językowym,  
jak i pozajęzykowym – seria pomaga rozwijać takie kompetencje jak czytanie 
globalne, liczenie, zapisywanie cyfr czy przygotowanie do pisania.

W przygodzie z językiem angielskim uczniom towarzyszą przyjaźni bohaterowie, 
dzieci i bajkowe zwierzaki – za ich sprawą realny świat zmienia się w magiczną, 
wesołą krainę. Dzieci chętnie wykonują wraz z nimi liczne zadania 
doskonalące wyobraźnię, pamięć, spostrzegawczość i logiczne myślenie, 
a także aktywnie uczestniczą w licznych zabawach komunikacyjnych, dzięki 
czemu nabywają umiejętności współdziałania i prowadzenia prostych rozmów 
w języku angielskim. 

Komponenty
 Książka ucznia + naklejki + wypychanki   

Książka nauczyciela  Flashcards  Story cards  
Word cards (Staffroom)  Pacynka Sam  Rozkład 
materiału  List do rodziców 

Zapoznaj się z przykładowymi materiałami z kursu 
na stronie: www.macmillan.pl/kids-can-starter

Warto wiedzieć
•	 Nowoczesna aplikacja dla nauczycieli umożliwia pracę 

z materiałem na tablicy interaktywnej.

•	 Urocze i mądre historyjki animowane oraz filmy wideo 
z piosenkami są dostępne po zeskanowaniu kodów QR 
umieszczonych w Książce ucznia i Książce nauczyciela.

•	 W Książce ucznia znajdują się interaktywne zadania  
wykorzystujące technologię rozszerzonej  
rzeczywistości (AR).  

Sarah Hillyard

KKiiddss CCaann!! Starter to pierwsza część czteropoziomowego kursu KKiiddss CCaann!!. Kurs 
ten jest w pełni zgodny z wymaganiami podstawy programowej, kształtuje wszystkie 
umiejętności językowe i jest dostosowany do zróżnicowanych potrzeb edukacyjnych 
najmłodszych uczniów.

KKiiddss CCaann!!:
• zapewnia wsparcie każdego dziecka w nauce
•  efektywnie uczy komunikowania się w języku angielskim
•  sprzyja utrwalaniu poznanych słów i zwrotów 
•  pobudza ciekawość i rozwija kreatywność dziecka
• proponuje wieloetapowe podejście do rozumienia historyjek i uczenia się piosenek
• zachęca do współdziałania i gwarantuje twórczą zabawę

KKiiddss CCaann!! Starter przeznaczony jest dla zerówek. W przygodzie z językiem 
angielskim kreatywnym sześciolatkom towarzyszy grono przyjaznych bohaterów. 
Dzieci chętnie wykonują wraz z nimi liczne zadania rozwijające wyobraźnię, pamięć
i spostrzegawczość, a także biorą udział w rozmaitych zabawach komunikacyjnych.

KKiiddss CCaann!! Starter dla ucznia to:
•  karty pracy z angażującymi dzieci zadaniami
•  naklejki
•  karty do wyjmowania z szablonów      
•  animowane historyjki i videoklipy do piosenek dostępne 

pod kodem QR
• zadania w rozszerzonej rzeczywistości (AR)
•   interaktywne zadania w nowoczesnej aplikacji
•  nagrania dostępne pod kodem QR oraz na stronie www.macmillan.pl/strefa-ucznia

KKiiddss CCaann!! Starter dla nauczyciela to:
•   Książka nauczyciela w języku polskim z licznymi wskazówkami, dodatkowymi 

pomysłami oraz materiałami do kopiowania
•  nowoczesna aplikacja, która umożliwia pracę z materiałem na tablicy interaktywnej
•  nagrania do piosenek, dostępne również w wersji guided singing oraz karaoke
• karty obrazkowe, wyrazowe, a także karty do historyjek 
•  sympatyczna pacynka Wiewiórka Sam

www.macmillan.pl

ISBN 978-83-8152-629-6
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KKiiddss  CCaann!! Starter to pierwsza część czteropoziomowego kursu KKiiddss  CCaann!!. Kurs 
ten jest w pełni zgodny z wymaganiami podstawy programowej, kształtuje wszystkie 
umiejętności językowe i jest dostosowany do zróżnicowanych potrzeb edukacyjnych 
najmłodszych uczniów. 

KKiiddss  CCaann!!:
• zapewnia wsparcie każdego dziecka w nauce
•  efektywnie uczy komunikowania się w języku angielskim
•  sprzyja utrwalaniu poznanych słów i zwrotów 
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• proponuje wieloetapowe podejście do rozumienia historyjek i uczenia się piosenek
• zachęca do współdziałania i gwarantuje twórczą zabawę

KKiiddss  CCaann!! Starter przeznaczony jest dla zerówek. W przygodzie z językiem 
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Dzieci chętnie wykonują wraz z nimi liczne zadania rozwijające wyobraźnię, pamięć  
i spostrzegawczość, a także biorą udział w rozmaitych zabawach komunikacyjnych.

KKiiddss  CCaann!! Starter dla ucznia to:
•  karty pracy z angażującymi dzieci zadaniami
•  naklejki
•  karty do wyjmowania z szablonów      
•  animowane historyjki i videoklipy do piosenek dostępne  

pod kodem QR
• zadania w rozszerzonej rzeczywistości (AR)
•   interaktywne zadania w nowoczesnej aplikacji
•  nagrania dostępne pod kodem QR oraz na stronie www.macmillan.pl/strefa-ucznia

KKiiddss  CCaann!! Starter dla nauczyciela to:
•   Książka nauczyciela w języku polskim z licznymi wskazówkami, dodatkowymi 

pomysłami oraz materiałami do kopiowania
•  nowoczesna aplikacja, która umożliwia pracę z materiałem na tablicy interaktywnej
•  nagrania do piosenek, dostępne również w wersji guided singing oraz karaoke
• karty obrazkowe, wyrazowe, a także karty do historyjek 
•  sympatyczna pacynka Wiewiórka Sam

www.macmillan.pl

ISBN 978-83-8152-629-6

Sarah Hillyard  
with Justyna Wasek

Książka nauczyciela

Dla zerówek!

https://www.macmillan.pl/kids-can-starter
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Wsparcie wczesnej komunikacji
Kids Can Starter stymuluje rozwijanie umiejętności wczesnej 
komunikacji w języku angielskim za pomocą edukacyjnej roli zabawy. 
W każdym rozdziale znajduje się lekcja Communication w całości 
poświęcona porozumiewaniu się, a dodatkowo książka zawiera  
wiele propozycji angażujących zadań rozwijających tę sprawność 
w przyjemnych dla najmłodszych formach. Dzieci poznają nowe 
słownictwo w historyjkach i piosenkach (dostępnych w trzech 
wersjach: pełnej, guided singing oraz karaoke), a następnie są 
zachęcane do podejmowania prób prostej rozmowy z kolegami 
i koleżankami z grupy, w której wykorzystają poznane słowa i zwroty.

Filmy wideo
Przygotowane w ramach kursu dwa rodzaje filmów wideo  
będą dodatkowym wsparciem dla nauczycieli oraz atrakcją  
dla dzieci. Są to animowane historyjki oraz piosenki śpiewane  
przez rówieśników dostępne po zeskanowaniu  
kodów QR w Książce ucznia.

Numbers 1–10  
Hello, I’m (Leo)., How old are you? I’m (six). 

33   Count and say. Draw.

22  Count and draw. 

11 1.1   Listen, point and repeat. Say.

Lesson 1Lesson 1

How are you?How are you?How are you?How are you?Hello 
unit

3

red, yellow, green, blue, brown, black 

yellow

blue

red

green

black

brown

11 Molly’s Maze 1.3    Listen and draw. Say. 

Lesson 1 Lesson 1 Vocabulary

22 Sam’s Stickers   Look and stick. 

33 Henry’s Hip Hop  1.4  Listen and chant.

44  Say it Like Sam. 

SpSpARARkle’s search
kle’s search

SpSpARARkle’s search
kle’s search

What’s your  What’s your  
favourite colour?favourite colour?
What’s your  What’s your  
favourite colour?favourite colour?1

4

Mądra zabawa
Wiemy, jak ważnym elementem nauki języka 
obcego jest zabawa, dlatego w Książce ucznia  
na małych odkrywców czekają łamigłówki, 
kolorowanki, labirynty, zadania wymagające 
rysowania i wycinania. Dodatkowo 
przygotowane zostały naklejki i wypychanki. 

WYJĄTKOWE W KIDS CAN STARTER

Obejrzyj wideo!

Posłuchaj i obejrzyj 
wideo do piosenki!
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KOMPONENTY CYFROWE
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Dla ucznia
Aplikacja MEE* to nowoczesna i intuicyjna platforma 
edukacyjna dostępna na komputer, tablet oraz smartfon. 
Oferuje interaktywną wersję Książki ucznia wzbogaconą  
o filmy wideo oraz nagrania audio, które wspierają utrwalanie 
i powtarzanie materiału w domu. W nauce słownictwa pomagają 
również karty obrazkowe i wyrazowe dostępne w aplikacji 
Quizlet. Uczniowie mają także dostęp do interaktywnych 
zadań w rozszerzonej rzeczywistości (AR) umieszczonych 
w Książce ucznia. Mogą je wykonywać na smartfonie lub tablecie 
za pomocą aplikacji, dostępnej bezpłatnie w Google Play  
oraz App Store.

* Kod dostępu znajduje się w Książce ucznia.

Dla nauczyciela
Aplikacja MEE dla nauczyciela* oferuje obszerny zestaw zasobów 
niezbędnych w codziennej pracy z uczniami. Jest dostępna na komputer 
oraz urządzenia mobilne i świetnie sprawdza się podczas zajęć 
prowadzonych z tablicą interaktywną – online i offline. Zapewnia 
dostęp do interaktywnej Książki ucznia z filmami i nagraniami audio  
oraz do materiałów w Teacher’s Resource Centre, takich jak Książka 
nauczyciela, karty obrazkowe, wyrazowe czy filmy. NOWOŚĆ! Strefa 
Teacher Zone, a w niej mnóstwo materiałów dodatkowych i porad 
metodycznych: Dynamic Resources (cyklicznie aktualizowane zasoby: 
filmy, interaktywne treści, quizzy), Shared Resources (karty pracy 
do kursu oraz inne zasoby pogrupowane tematycznie i według kategorii 
wiekowych) oraz Teacher Training (dostęp do webinarów, filmów 
i innych materiałów wspierających warsztat nauczycielski).

* Kod dostępu znajduje się w Książce nauczyciela.
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SPISU TREŚCI

Rozbudzanie ciekawości
i świadomości językowej

Obejrzyj wideo 
Storytime!

Posłuchaj piosenki!
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Tiger & Friends Starter to doskonały podręcznik dla małych odkrywców. 
Tajemnicze wyrazy, które trzeba samemu odnaleźć w lekcji, zagadki, labirynty 
i szarady angażują uwagę dzieci w poznawanie nowych wyrazów i fraz 
językowych, jednocześnie wspierając ich ogólny rozwój poznawczy. Bardzo 
liczne proste zadania komunikacyjne z kolei zachęcają do podejmowania 
pierwszych prób interakcji w towarzystwie wesołego Tygrysa i jego przyjaciół.

Tiger & Friends Starter spełnia wymagania podstawy programowej 
dla przedszkoli, która zakłada m.in.: uczestniczenie w zabawach  
– muzycznych, ruchowych i plastycznych, rozumienie poleceń i reagowanie 
na nie. Dodatkowo realizuje również aktualne wymagania dla zerówek,  
czyli znajomość cyfr i liczenie do dziesięciu oraz przygotowanie do pisania.

Sympatyczni bohaterowie kursu uczą także pracy w grupie oraz pomagają 
rozwijać u dzieci postawę prospołeczną.

Komponenty
 Książka ucznia + naklejki + wypychanki  Książka 

nauczyciela  Flashcards  Story cards  Word 
cards (Staffroom)   Pacynka Tygrys  Rozkład 
materiału  List do rodziców 

Zapoznaj się z przykładowymi materiałami z kursu 
na stronie: www.macmillan.pl/tiger-starter

Warto wiedzieć
•	 Do każdej Książki ucznia dołączone są naklejki i wypychanki  

oraz kod do aplikacji MEE z cyfrową wersją podręcznika.

•	 W Książce nauczyciela dostępny jest kod do aplikacji, która 
pozwala wyświetlać materiał z podręcznika na tablicy 
interaktywnej.

•	 Bezpłatne materiały cyfrowe dla nauczyciela dostępne są  
także w serwisie Macmillan Online Staffroom.

•	 Pacynka Tygrysa do kupienia na sklep.macmillan.pl.

Anna Parr-Modrzejewska

Karty pracy

Carol Read 
Mark Ormerodwww.macmillan.pl

ISBN 978-83-8152-199-4

Tiger&Friends STARTER to zestaw kart pracy przeznaczony dla zerówek, 
a zarazem pierwsza część czteropoziomowego kursu Tiger&Friends 
dla klas 0–III. Autorka serii, Carol Read, znana jest między innymi 
z bestsellerowych kursów Tiger i Bugs Team.

Tiger&Friends STARTER to: 
• przyjaźni bohaterowie i zabawne historyjki
•  nauka piosenek krok po kroku dzięki nowatorskiemu rozwiązaniu 

guided singing 
• liczne gry i zabawy ruchowe
• słownictwo nadbudowywane krok po kroku
•  twórcza zabawa z rozmaitymi pracami plastycznymi, wypychankami 

i naklejkami 
•  obrazkowa numeracja stron ułatwiająca najmłodszym znalezienie 

właściwego miejsca w podręczniku
•  rozwój umiejętności pozajęzykowych, takich jak: praca zespołowa, 

spostrzegawczość, przewidywanie, klasyfi kowanie czy dokonywanie 
wyborów

DLA UCZNIA:
•  naklejki 
• karty do wypychania 
• płyta z piosenkami i historyjkami
•  nagrania do historyjek do pobrania 

na www.macmillan.pl/strefa-ucznia

DLA NAUCZYCIELA:
•  książka nauczyciela w języku polskim
• płyty audio
• karty obrazkowe
• karty do historyjek
•  materiały w wersji cyfrowej 

do pobrania na www.sta� room.pl
na www.macmillan.pl/strefa-ucznia

Anna Parr-Modrzejewska

Story cards

Carol Read 
Mark Ormerod

Carol Read 
Mark Ormerod

Anna Parr-Modrzejewska
Magdalena Fimowicz-Wasiak

Książka 
NauczyciEla

Anna Parr-Modrzejewska

Karty pracy

Carol Read 
Mark Ormerodwww.macmillan.pl

ISBN 978-83-8152-199-4

Tiger&Friends STARTER to zestaw kart pracy przeznaczony dla zerówek, 
a zarazem pierwsza część czteropoziomowego kursu Tiger&Friends 
dla klas 0–III. Autorka serii, Carol Read, znana jest między innymi 
z bestsellerowych kursów Tiger i Bugs Team.

Tiger&Friends STARTER to: 
• przyjaźni bohaterowie i zabawne historyjki
•  nauka piosenek krok po kroku dzięki nowatorskiemu rozwiązaniu 

guided singing 
• liczne gry i zabawy ruchowe
• słownictwo nadbudowywane krok po kroku
•  twórcza zabawa z rozmaitymi pracami plastycznymi, wypychankami 

i naklejkami 
•  obrazkowa numeracja stron ułatwiająca najmłodszym znalezienie 

właściwego miejsca w podręczniku
•  rozwój umiejętności pozajęzykowych, takich jak: praca zespołowa, 

spostrzegawczość, przewidywanie, klasyfi kowanie czy dokonywanie 
wyborów

DLA UCZNIA:
•  naklejki 
• karty do wypychania 
• płyta z piosenkami i historyjkami
•  nagrania do historyjek do pobrania 

na www.macmillan.pl/strefa-ucznia

DLA NAUCZYCIELA:
•  książka nauczyciela w języku polskim
• płyty audio
• karty obrazkowe
• karty do historyjek
•  materiały w wersji cyfrowej 

do pobrania na www.sta� room.pl
na www.macmillan.pl/strefa-ucznia

Anna Parr-Modrzejewska

Flashcards

Carol Read 
Mark Ormerod

Dla zerówek!

https://www.macmillan.pl/tiger-starter
http://www.sklep.macmillan.pl
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Wsparcie wczesnej komunikacji
Wczesna komunikacja jest bardzo ważnym elementem kursu. 
Zadania komunikacyjne stanowią element każdej lekcji i przyjmują 
formy od drobnych zdań interaktywnych: work with a friend  
i play with a friend, przez odgrywanie ról, po kreatywne zadania 
komunikacyjne. Cała lekcja czwarta poświęcona jest ćwiczeniu 
mówienia w różnych aspektach tej ważnej umiejętności.  
Uczniowie znajdą tu zadania ćwiczące wymowę w formie  
wesołych rymowanek, odgrywanie dialogów z historyjki  
i zadania komunikacyjne przy użyciu kolorowych  
interaktywnych rekwizytów w formie wycinanek.

Tiger Crafts
Bardzo atrakcyjnym dla dzieci elementem nauki jest możliwość 
zabawy przy użyciu wycinanych interaktywnych elementów 
historyjek, minikart obrazkowych i miniksiążeczek. Miniaturowe 
karty obrazkowe pozwalają na utrwalanie wprowadzanego 
słownictwa w formie różnorodnych gier i zabaw w parach,  
grupach i całą klasą (np. memory, bingo, Black Peter) oraz zadań 
komunikacyjnych opartych na zasadzie information-gap. 
Interaktywne elementy historyjek natomiast uatrakcyjniają 
odgrywanie ról i nadają jasny kontekst komunikacyjny ćwiczonym 
frazom językowym. Miniaturowe książeczki zachęcają uczniów 
do opowiadania poznanych historyjek w klasie i w domu.

12

Kids’ Culture 1

2 Find out and draw. Work with a friend.  

1 1.19  Listen and say. Play. 

2 Find out and draw. Work with a friend.

My word – your word

One, two, touch your shoe.

16
teddy, doll, train, ball, car, plane, skipping rope, balloon; I’ve got a (red) (ball).; Let’s play!

Lesson 3
1 1.23  Listen and point. Sing and show.   

2 Colour and say. Work with a friend.  

3 Draw and colour. Play with your friends.    

4 Draw the secret word.

1

2
3

4

?

19
teddy, doll, train, ball, car, plane, skipping rope, balloon, skateboard; 
I’ve got (a teddy, a train and a balloon).

Lesson 6
1 Draw and say.

2 Stick and play Bingo.  

WYJĄTKOWE W TIGER & FRIENDS STARTER
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Edukacja międzykulturowa
Bardzo istotnym elementem kursu Tiger & Friends 
Starter jest zapoznanie uczniów z elementami 
kultury różnych krajów anglojęzycznych 
dostosowanymi do zainteresowań małych uczniów. 
Podczas lekcji Kids’ culture uczniowie poznają 
tradycyjne angielskie piosenki typu action songs, 
które można odegrać w klasie, i zabawy 
podwórkowe do wykorzystania zarówno w klasie, 
jak i poza nią. Stałym ogniwem lekcji kulturowych 
jest łączenie kultury różnych krajów anglojęzycznych 
z polską przez spersonalizowane zadania, które 
umożliwiają uczniom podzielenie się swoimi 
doświadczeniami i wiedzą.

Kids’ Culture 2

20

1 1.30  Listen and point. Sing and play.  

The wheels on the train go round and round.

2 Find out and draw. Work with a friend.  

My word – your word

36

Kids’ Culture 4
1 1.54  Listen, point and sing.

Stand up! Reach up high, touch down low! Go team! Run fast, jump slow! Play ball!

2 Find out and draw. Work with a friend.  

My word – your word

1

2

3

4

5

6

7

Kids’ Culture 5

44

2 Find out and draw. Work with a friend.  

1 2.15  Listen, point and sing.   

2 Find out and draw. Work with a friend.

My word – your word

Farmer Johnny’s got a dog and Bingo is his name – o.

BINGO

Nowoczesna aplikacja dla ucznia i nauczyciela
Aplikacja MEE to nowoczesna i intuicyjna platforma edukacyjna dla ucznia  
i nauczyciela, dostępna na komputer, tablet oraz smartfon, oferująca interaktywną 
Książkę ucznia z nagraniami audio, a także szeroki zestaw zasobów dla nauczyciela, 
w tym materiały z Teacher’s Resource Centre oraz strefę Teacher Zone,  
która obejmuje m.in. Dynamic Resources (regularnie aktualizowane 
filmy, interaktywne treści i krótkie aktywności na lekcję) oraz Shared 
Resources (materiały do kursu oraz zasoby tematyczne pogrupowane 
według kategorii wiekowych). Aplikacja jest także świetnym 
narzędziem do pracy z tablicą interaktywną, dzięki czemu 
kompleksowo wspiera przygotowanie, prowadzenie i uatrakcyjnianie 
zajęć zarówno online, jak i offline.

WYJĄTKOWE W TIGER & FRIENDS STARTER



DO 
SPISU TREŚCI

Łamigłówki  
i zadania logiczne

pobudzające ciekawość  
poznawczą przedszkolaków

Posłuchaj piosenki!
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Warto wiedzieć
•	 NOWOŚĆ! Aplikacja MEE dla nauczycieli umożliwia pracę  

z materiałem na tablicy interaktywnej.

•	 W Książce ucznia znajdują się interaktywne zadania  
wykorzystujące technologię rozszerzonej rzeczywistości (AR).

•	 Bezpłatne materiały cyfrowe dla nauczyciela dostępne  
w serwisie Macmillan Online Staffroom.

•	 Maskotki przedstawiające bohaterów serii do kupienia  
na sklep.macmillan.pl.

DO 
SPISU TREŚCI

Join Bugs Team Starter to odświeżona wersja bestsellerowego kursu 
dla zerówek, przygotowana tak, aby w naturalny i angażujący sposób 
wprowadzać najmłodszych w świat języka angielskiego. Kurs jest w pełni 
zgodny z wymaganiami podstawy programowej i został dostosowany 
do zróżnicowanych potrzeb oraz możliwości edukacyjnych przedszkolaków. 
Książka ucznia oferuje bogaty zestaw kolorowych kart pracy, 
obejmujących zadania takie jak kolorowanie, wycinanie, wypychanie, 
rysowanie i dopasowywanie. W zestawie znajdują się również naklejki 
i elementy do wypychania, które uatrakcyjniają naukę i wspierają  
rozwój motoryki małej. Kurs rozwija kluczowe umiejętności przedszkolne 
– udział w zabawach muzycznych, ruchowych i plastycznych, rozumienie 
i wykonywanie poleceń, a także przygotowuje dzieci do edukacji szkolnej 
poprzez wprowadzenie cyfr, liczenia do dziesięciu oraz pierwszych ćwiczeń 
grafomotorycznych. Sympatyczni bohaterowie kursu uczą także pracy 
w grupie oraz pomagają rozwijać u dzieci postawę prospołeczną.

Komponenty
 Książka ucznia + naklejki + wypychanki   

Książka nauczyciela  Flashcards  Story cards   
Word cards (Staffroom)  Maskotka gąsienica Colin   
Rozkład materiału  List do rodziców 

Zapoznaj się z przykładowymi materiałami z kursu 
na stronie: www.macmillan.pl/join-bugs-team-starter

www.macmillan.pl

ISBN 978-83-8152-945-7

  Produkt przeznaczony do recyklingu

SStt ttaarr eerrStarter

Karty pracy

SStt ttaarr eerrStarter

Ana Soberón
Anna Parr-Modrzejewska  
with Ewa Piotrowska

Carol Read

Join Bugs Team to seria czterech podręczników do nauki języka 
angielskiego przeznaczona dla uczniów klas zerowych oraz klas 1–3 
szkoły podstawowej. Kurs Join Bugs Team jest w pełni zgodny  
z wymaganiami podstawy programowej i odpowiednio dostosowany  
do zróżnicowanych umiejętności i potrzeb edukacyjnych  
najmłodszych uczniów. 

Poziom Starter przeznaczony jest dla zerówek i stanowi idealne 
wprowadzenie do nauki języka angielskiego w szkole podstawowej. 
Dzieci korzystające z kursu Join Bugs Team Starter:

•  uczą się angielskich słów i zwrotów oraz ćwiczą wymowęw piosenkach 
i rymowankach

•  rozwijają umiejętności językowe poprzez urozmaicone i angażujące 
ćwiczenia

•  uczą się postaw prospołecznych, bezpiecznych zachowań i pracy 
zespołowej

•  słuchają zabawnych historyjek i odgrywają scenki
•  bawią się w gry ruchowe, wykonują zadania plastyczne, usprawniając 

małą i dużą motorykę
•  rozwijają umiejętności z różnych obszarów wychowania przedszkolnego 

i robią proste eksperymenty

DLA NAUCZYCIELA:
•  książka nauczyciela w języku 

polskim
•  nagrania audio
•  karty obrazkowe
•  karty do historyjek
• karty wyrazowe dostępne  
 na www.staffroom.pl
•  materiały w wersji cyfrowej do 

pobrania na www.staffroom.pl
•  nowoczesna aplikacja do pracy  

na tablicy interaktywnej

DLA DZIECKA:
•  naklejki 
•  karty do wypychania 
•  nagrania audio dostępne pod 

kodami QR oraz na  
www.macmillan.pl/strefa-ucznia

•  nowoczesna aplikacja na komputer, 
tablet lub smartfon

© Macmillan Polska 2017

37
2 Colourful brushes

www.macmillan.pl

ISBN 978-83-8152-945-7

  Produkt przeznaczony do recyklingu

SStt ttaarr eerrStarter

Karty pracy

SStt ttaarr eerrStarter

Ana Soberón
Anna Parr-Modrzejewska  
with Ewa Piotrowska

Carol Read

Join Bugs Team to seria czterech podręczników do nauki języka 
angielskiego przeznaczona dla uczniów klas zerowych oraz klas 1–3 
szkoły podstawowej. Kurs Join Bugs Team jest w pełni zgodny  
z wymaganiami podstawy programowej i odpowiednio dostosowany  
do zróżnicowanych umiejętności i potrzeb edukacyjnych  
najmłodszych uczniów. 

Poziom Starter przeznaczony jest dla zerówek i stanowi idealne 
wprowadzenie do nauki języka angielskiego w szkole podstawowej. 
Dzieci korzystające z kursu Join Bugs Team Starter:

•  uczą się angielskich słów i zwrotów oraz ćwiczą wymowęw piosenkach 
i rymowankach

•  rozwijają umiejętności językowe poprzez urozmaicone i angażujące 
ćwiczenia

•  uczą się postaw prospołecznych, bezpiecznych zachowań i pracy 
zespołowej

•  słuchają zabawnych historyjek i odgrywają scenki
•  bawią się w gry ruchowe, wykonują zadania plastyczne, usprawniając 

małą i dużą motorykę
•  rozwijają umiejętności z różnych obszarów wychowania przedszkolnego 

i robią proste eksperymenty

DLA NAUCZYCIELA:
•  książka nauczyciela w języku 

polskim
•  nagrania audio
•  karty obrazkowe
•  karty do historyjek
• karty wyrazowe dostępne  
 na www.staffroom.pl
•  materiały w wersji cyfrowej do 

pobrania na www.staffroom.pl
•  nowoczesna aplikacja do pracy  

na tablicy interaktywnej

DLA DZIECKA:
•  naklejki 
•  karty do wypychania 
•  nagrania audio dostępne pod 

kodami QR oraz na  
www.macmillan.pl/strefa-ucznia

•  nowoczesna aplikacja na komputer, 
tablet lub smartfon

Dla zerówek!

https://www.macmillan.pl/join-bugs-team-starter
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Story card 4

Comprehension questions:

• What do the Bugs paint? (a rainbow)

Lucy:  I know! Let’s paint a rainbow! It’s red, 
orange, yellow, green, blue, dark blue 
and purple.

Bella and Colin: Great idea!

Colours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbow222222

Ciekawe historyjki
Bardzo ważną cechą tego kursu są doskonale 
skonstruowane, mądre historyjki. Motywem 
przewodnim wszystkich opowiadań jest 
współpraca. Nie służą one tylko powtarzaniu 
słownictwa i frazy komunikacyjnej, wokół 
której są zbudowane, lecz przede wszystkim 
skupiają uwagę dzieci na treści. Oczywisty 
kontekst każdego opowiadania pomaga 
dzieciom w zrozumieniu treści bez potrzeby 
dodatkowego tłumaczenia. Powtarzające się 
frazy i ilustracje na kartach historyjkowych 
pozwalają na włączenie dzieci w opowiadanie 
poprzez stosowanie pauz w miejscach, gdzie 
fraza się powtarza. Tekst na odwrocie karty 
pomaga nauczycielowi samodzielnie 
opowiadać historyjki przy zachowaniu 
większej kontroli nad interakcją. Znajdują się 
też na nich dodatkowe pytania, jakie można 
zadać dzieciom do prezentowanej sceny. 
Wszystkie historyjki Join Bugs Team Starter są 
tak skonstruowane, by zainscenizować je 
w klasie przedszkolnej. Można je także 
zrealizować w formie przedstawienia 
dla rodziców.

© Macmillan Polska 2017

Story card 1

Comprehension questions:

• What has Bella got? (paints)

• What colour are the paints? 
(Yellow, orange, red, green, blue, dark blue and purple)

Bella:  I’ve got paints! Look! I’ve got yellow, orange, 
red, green, blue, dark blue and purple paints! 

Colin: Let’s paint a picture in our favourite colours!

222222 Colours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbow

© Macmillan Polska 2017

Story card 3

Comprehension questions:

• What’s Bella’s favourite colour? (Purple, yellow and green)

Lucy: And what’s your favourite colour, Bella?

Bella: Purple. And yellow … and green …

222222 Colours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbow

© Macmillan Polska 2017

Story card 2

Comprehension questions:

• What’s Lucy’s favourite colour? (Dark blue and orange)

• What’s Colin’s favourite colour? (Red and blue)

Bella: What’s your favourite colour, Lucy? 

Lucy:  Dark blue. And orange. Let’s paint a dark blue 
and orange fl ower!

Bella: What’s your favourite colour, Colin? 

Colin: Red. And blue. Let’s paint a red and blue ball!

222222 Colours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbowColours of the rainbow

Obejrzyj wideo 
Storytime!

WYJĄTKOWE W JOIN BUGS TEAM STARTER
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Interaktywne wypychanki
Materiały dodatkowe dołączone do każdej 
Książki ucznia służą nie tylko do odgrywania 
opowiadań, lecz także do kreatywnego 
wykorzystania w formie gier i zabaw.  
Ich wyjątkowość polega na tym,  
że poszczególne elementy można ze sobą 
łączyć: ubranka można naprawdę założyć 
bohaterom, a lody w wybranych smakach 
zaserwować w pucharku! Aby stworzyć własną 
lodową kompozycję, wystarczy pokolorować 
dodatkowy element.

Zadania logiczne
Join Bugs Team Starter dba również o ogólny 
rozwój poznawczy dzieci i systematyczne 
utrwalanie wiedzy. Kumulatywne powtórki  
w formie szarad i interaktywnych nagrań 
pozwalają dzieciom powtarzać poznawane  
w ciągu roku słownictwo i frazy w coraz 
większych partiach. W Książce nauczyciela 
znajdują się również minitesty w formie  
kart sukcesu do sprawdzania postępów 
małych uczniów.

Costumes6

134

Imię: 

1 CD 3.11 MP3 1  Listen and circle. 

2 CD 3.12 MP3 2  Listen and colour. 

1

3

2

4

5

UNIT 1 Karta sukcesu

PHOTOCOPIABLE © Macmillan Polska 2017

49

• I want to be a (doctor)., What do you want to be?

Lesson 5
1 Match and say. 

2 Make the story elements. 

3 25

CD2

 Listen to the story and act out.

136

Imię: 

1 CD 3.15 MP3 5  Listen and circle. 

2 CD 3.16 MP3 6  Listen and number. 

UNIT 3 Karta sukcesu

1

3

2

4

5

PHOTOCOPIABLE © Macmillan Polska 2017

WYJĄTKOWE W JOIN BUGS TEAM STARTER
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KOMPONENTY CYFROWE

DO 
SPISU TREŚCI

NOWOŚĆ! Aplikacja MEE  
dla ucznia i nauczyciela
Kursowi Join Bugs Team Starter towarzyszy nowoczesna 
i intuicyjna platforma edukacyjna dla ucznia i nauczyciela, 
dostępna na komputer, tablet oraz smartfon, oferująca 
interaktywną Książkę ucznia z nagraniami audio, a także 
szeroki zestaw zasobów dla nauczyciela, w tym Książkę 
nauczyciela, materiały z Teacher’s Resource Centre oraz 
Nowość! strefę Teacher Zone, która obejmuje m.in. 
Dynamic Resources (regularnie aktualizowane filmy, 
interaktywne treści i krótkie aktywności na lekcję) oraz 
Shared Resources (materiały do kursu oraz zasoby 
tematyczne pogrupowane według kategorii wiekowych). 
Aplikacja jest także świetnym narzędziem do pracy z tablicą interaktywną, dzięki czemu 
kompleksowo wspiera przygotowanie, prowadzenie i uatrakcyjnianie zajęć zarówno online, jak i offline.

Aplikacje do nauki słownictwa
Możliwość utrwalania poznanego słownictwa 
za pośrednictwem znanych i lubianych aplikacji – Quizlet 
i Kahoot!. Interaktywne quizy oraz fiszki zmotywują 
do nauki w formie zabawy każdego ucznia i uczennicę.



Obejrzyj wideo!

Posłuchaj piosenki!

DO 
SPISU TREŚCI

dla ciekawych świata
najmłodszych uczniów
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Mimi’s Wheel to kurs autorstwa Carol Read dla ciekawych 
świata przedszkolaków. Do wspólnej zabawy maluchy zaprasza 
urocza surykatka, której przygody pomagają im zrozumieć  
nie tylko nowy język, lecz także świat wokół nich i panujące  
w nim zasady. Zadania wymagające współpracy pozwalają 
przedszkolakom odkrywać radość ze wspólnej nauki. Wesoła 
Mimi wprowadza małych uczniów w świat języka angielskiego, 
wykorzystując treści i techniki najlepiej dopasowane do ich 
poziomu rozwoju poznawczego.

Ciekawe opowiadania, rytmiczne piosenki, atrakcyjne 
filmiki i projekty plastyczne zachwycą każdego przedszkolaka, 
a świetna obudowa kursu ułatwi nauczycielowi planowanie  
i prowadzenie zajęć w zgodzie z podstawą programową 
kształcenia ogólnego. 

Komponenty
 Książka ucznia + kod dostępu do Navio 

(dostępna również w wersji PLUS)  Książka 
nauczyciela + kod dostępu do materiałów 
cyfrowych (dostępna również w wersji PLUS)  
Flashcards  Pacynka Mimi  Mata  Rozkład 
materiału  List do rodziców 

Zapoznaj się z przykładowymi materiałami 
z kursu na stronie: www.macmillan.pl/mimi

Warto wiedzieć
•	 Wersja Plus Książki ucznia zawiera dwa dodatkowe rozdziały i idealnie 

sprawdzi się w przedszkolach z większą liczbą godzin języka angielskiego.

•	 Do Książki ucznia dołączony jest kod dostępu do aplikacji Navio dla uczniów.

•	 Do Książki nauczyciela dołączony jest kod dostępu do MEE App,  
Teacher’s Resource Bank oraz do aplikacji Navio w wersji uczniowskiej.

by Carol Read

Pupil’s Book  
+ App

9781380026873_MWPB1P_Cover.indd   19781380026873_MWPB1P_Cover.indd   1 19/05/2020   16:0419/05/2020   16:04

Teacher’s 
Book

by Carol Read

9781380026880_MWTB1P_Cover.indd   19781380026880_MWTB1P_Cover.indd   1 21/05/2020   11:4021/05/2020   11:40

by Carol Read

Pupil’s Book  
+ App

9781380026873_MWPB1P_Cover.indd   19781380026873_MWPB1P_Cover.indd   1 19/05/2020   16:0419/05/2020   16:04

Mimi’s Wheel Flashcards Level 1 Plus © Springer Nature Limited 2019

Mimi’s Wheel Flashcards Level 1 Plus © Springer Nature Limited 2019

Mimi’s Wheel Flashcards Level 1 Plus © Springer Nature Limited 2019

Mimi’s Wheel Flashcards Level 1 Plus © Springer Nature Limited 2019

Który poziom

Mimi’s Wheel 1:	 3–4 lata

Mimi’s Wheel 2:	4–5 lat

Mimi’s Wheel 3:	5–6 lat

 wybrać?

https://www.macmillan.pl/mimi
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ClassroomValues Behaving well

hellohello 1:29 hellohello hellohellohellohello hellohello
SOCIAL AND 
EMOTIONAL 
LEARNING

Listen, point and sing Be good at home. Colour the pictures of Mimi and Dylan behaving 
well at home and school. Draw a picture of you behaving well at home or school. Say.
Language: home, school; Daddy, Mummy, Teacher; I’m good at (home).

6

22

Le
sson

Language Classroom

Listen and find the new classroom objects. Listen, point and sing Have you got your 
school bag? Circle the objects Sam has got. Answer the questions. Language: glue, 
paints, paper, pencil case, school bag, scissors; Have you got your (school bag)? Yes. / No. 

hellohellohellohello hellohellohellohello1:21 hellohellohellohello 1:22

Culture

Watch. Listen, point and sing Wind the bobbin up. Colour the ceiling, 
floor, window and door. Say.
Language: ceiling, clap, door, floor, hands, knee, window; Point to the (ceiling). 

hellohello hellohello hellohellohellohello 1:30hellohello

Classroom

12

9

Speaking Classroom55

Le
sson

Life skills

Watch. Listen and point. Circle the objects Uncle Dan has got. Colour the star if Uncle Dan 
is ready. Colour the objects you’ve got. Answer the questions. Language: crayons, glue, 
paints, paper, pencil, pencil case, scissors; Have you got a (pencil)? Yes. / No. I’ve got (paper).

hellohello1:27hellohello hellohello hellohellohellohello hellohello

WYJĄTKOWE W MIMI’S WHEEL

Treści kulturowe
Osobne lekcje poświęcone treściom 
kulturowym zapoznają dzieci  
z tradycyjnymi wierszykami, 
rymowankami i piosenkami.

Hop on & Hop off
Unikatowe podejście Hop on & Hop off pozwala 
nauczycielowi elastycznie dopasować kolejność 
poszczególnych tematów z podręcznika nie tylko  
do potrzeb swoich uczniów, lecz także do zajęć 
pozajęzykowych, ponieważ każdy blok tematyczny 
można realizować w dowolnym momencie kształcenia.

Zadania personalizacyjne
Liczne zadania polegające na personalizacji 
poznawanego języka zachęcają dzieci 
do ekspresji i pozwalają im lepiej zapamiętać 
przyswajane treści.

SeasidePetsToysClothes

Hello

p3
Family

p5

Food

Classroom

p15
My face

Contents

p25

p35 p 5 p55 p65 p75

Shapes p89
Concepts p91

Picture  
Dictionary  

p9

Festivals  
p102

Colours p85
Numbers p87
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Aplikacja Navio dla ucznia
Aplikacja Navio* zawiera dodatkowe zadania praktyczne, 
które uczniowie mogą przećwiczyć w domu. Aplikacja 
umożliwia stworzenie własnych awatarów i w ramach gry 
wykonywanie zadań, które trenują umiejętności 
językowe oraz pomagają utrwalić materiał poznany 
podczas zajęć. Dodatkowo aplikacja zawiera piosenki, 
historyjki i animacje, które pojawiają się w kursie, 
umożliwiając uczniom dostęp do nich w domu.

* Kod dostępu jest umieszczony na przedniej okładce Książki ucznia. 

Aplikacja dla nauczyciela
MEE App* gwarantuje łatwy dostęp do materiałów 
wspierających pracę z kursem. Aplikacja pozwala 
nauczycielowi wyświetlić strony z podręcznika 
na tablicy interaktywnej oraz szybko odtworzyć nagrania 
audio i wideo. W Teacher’s Resource Bank dostępne są 
praktyczne materiały dodatkowe, np. Książka nauczyciela 
do wyświetlenia, nagrania audio i wideo, Adaptation pack, 
materiały ewaluacyjne, dodatkowe karty pracy. Nauczyciel 
ma także dostęp do aplikacji Navio w wersji uczniowskiej.

* Kod dostępu znajduje się w Książce nauczyciela. 



DO 
SPISU TREŚCI

Wielozmysłowe nauczanie
roztańczonych i rozśpiewanych  

przedszkolaków

Posłuchaj i obejrzyj 
wideo do piosenki!
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Bebop and Friends to trzypoziomowa seria dla najmłodszych 
uczniów, którą wyróżnia multisensoryczne podejście  
do nauczania. Kurs jest ukierunkowany na rozwijanie 
wrażliwości artystycznej dzieci – wykorzystuje do tego celu 
najlepszej jakości utwory muzyczne oraz znane dzieła sztuki. 
Edukacja z Bebop and Friends polega na stymulowaniu 
wszystkich zmysłów maluchów oraz angażowaniu ich 
w proces nauki języka poprzez gry oraz zabawy plastyczne, 
muzyczne i ruchowe. Wysokiej jakości obudowa muzyczna 
serii oparta została na jazzowych utworach uwielbianych 
przez przedszkolaki. Dzięki temu nauka jest przyjemna  
i efektywna, a dzieci aktywnie uczestniczą w zajęciach.

Komponenty
 Książka ucznia + kod dostępu do cyfrowej wersji 
 Zeszyt ćwiczeń + kod dostępu do cyfrowej 

wersji w formie eBooka  Książka nauczyciela 
+ kod dostępu  Zestaw dla nauczyciela: karty 
obrazkowe, wyrazowe, piosenki, filmy wideo 
w wersji online  Rozkład materiału   
List do rodziców 

Zapoznaj się z przykładowymi materiałami z kursu 
na stronie: www.macmillan.pl/bebop

Warto wiedzieć
•	 Do kursu opracowano Flashcard videos, na których słownictwo 

i zwroty prezentowane są przy pomocy amerykańskiego języka 
migowego (American Sign Language).

•	 Aplikacje dla uczniów (MEE App, Navio) pomagają im utrwalić  
materiał z zajęć. Kod dostępu znajduje się w Książce ucznia.

•	 W Książce nauczyciela znajduje się kod do MEE App,  
Teacher’s Resource Centre oraz aplikacji Navio w wersji  
uczniowskiej.

Student’s
Book

Lorena Peimbert 
Myriam Monterrubio

with Digital 
Student's Book

Bebop and Friends

Który poziom

Bebop and Friends 1:	 3 – 4 lata

Bebop and Friends 2:	 4  – 5 lat

Bebop and Friends 3:	 5 – 6 lat

  wybrać?

https://www.macmillan.pl/bebop
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My PetsMy Pets
UNIT

Unit Objectives
• learn to name animals
• learn three actions
• understand and use I have …
• understand and reply to How many …?
• understand how to make a plural
• count to eight and recognize the numerals
• recognize and name the color brown
• fi nd out about the natural world
• understand a story about a missing pet
• develop narrative skills and use words in 

English to talk about a story

Key Language
• pets and animals: cat, dog, mouse, birds, 

fi sh, snakes, turtles
• grammar phrase 1: What pet do you have? 

I have a (cat).
• grammar phrase 2: Look, (fi sh)! How many 

(fi sh) are there?
• action verbs: fl y, jump, move
• noun: eggs (optional)
• number: 8
• color: brown

Music Development
This unit focuses on developing comprehension 
and word association. Using vocabulary in 
meaningful experiences, such as games or 
songs with actions, will increase listening 
comprehension skills and association between 
the word and the action. Active experiences are 
fun for children and lead to better understanding 
of a word or concept.

Dynamic Digital 
At Level 1, the Letter Work Program on the 
Teacher’s Resource Center is all about building 
fi ne motor control and directional tracking. 
Letter Work Program activities connected to 
the Unit 6 topic include tracing animals and 
following a path to help the pets fi nd their 
way home. The written word has been placed 
next to each animal, so that children begin to 
develop print awareness as they review the 
unit language. 

Storysong 
Where's my Mouse?

This story is good for reviewing lots of vocabulary. 
Ask the children to describe what they can see 
in each picture using the words they know in 
English. They can talk about the rooms, the colors, 
and shapes they see, as well as the animals – 
don’t forget the ones in the photos! 

Action Song
Pet Charades
Acting out diff erent animal movements is a fun 
and imaginative way for children to practice 
balance, coordination, and spatial awareness. As 
well as learning the action words, moving like an 
animal as they say the word in English will really 
help the children to remember the key language.

UNIT 6

T6A

Mathematical 
Thinking

• count to 8 and recognize the numerals 
(L3-L5)

• recognize shapes (L3)
• develop critical thinking  (L4, L6)
• learn to classify objects (L1, L5, L8)
• learn to sequence (L3, L6)

Personal & 
Social Development

• learn to take turns (L2–L5, L7, L8)
• listen to others (L2, L4–L6)
• listen to and follow instructions (L2, L7, L8)
• learn to play with others (L2, L4, L6–L8)
• learn to express preferences (L1)
• think about how characters in a story might 

be feeling (L3, L4)

Physical & 
Health Development

• improve visual discrimination (L2, L5–L8)
• improve auditory discrimination (L1–L3, L5, 

L7, L8)
• strengthen fi ne motor skills (L1–L8)
• strengthen gross motor skills (L1, L5, L7, L8)
• develop directional tracking (L3, L4, L6)
• improve hand-eye coordination (L3–L6)

Creative Artistic 
Expression

• act out a story (L4)
• use colors for a purpose (L1, L3–L5, L8)
• decorate objects (L2, L6)
• explore diff erent textures (L3, L6)
• manipulate dough to create a planned 

eff ect (L3, L6)
• make a personal collage (L6)
• make movement in response to music 

(L1–L3, L5, L7)

Discovery & Knowledge 
of the World

• fi nd out about the natural world (L6)
• listen to diff erent kinds of music (L1, L3, L7)

Language & 
Communication

• learn new vocabulary (L1, L5, L6, L7)
• communicate using new vocabulary (L2, L4, L5, L8)
• understand new grammar phrases (L2, L5)
• practice a dialog (L2, L5)
• practice listening comprehension (L1, L2, L5, L7, L8)
• talk about their own pets (L2)
• understand a story about a missing pet (L3, L4)
• develop narrative skills (L3)
• use words they know in English to talk about a story (L4)
• understand and use American Sign Language 

(ASL) (L1–L5, L8)

My PetsMy Pets

UNIT

UNIT 6

T6B

Książka nauczyciela
Książka nauczyciela zawiera instrukcje 
dotyczące prowadzenia lekcji, a także 
wskazówki dotyczące zarządzania klasą  
i wykorzystywania materiałów  
cyfrowych podczas zajęć.

Obejrzyj wideo  
Storysong!

Obejrzyj wideo  
Action Song!

WYJĄTKOWE W BEBOP AND FRIENDS

Bebop and Friends

Filmy wideo
W ramach kursu przygotowano aż trzy różne rodzaje filmów 
wideo: Storysong videos (musicalowe historyjki), Action Song videos 
(nagrania zachęcające do udziału w zabawie i prezentujące jej 
zasady), a także Flashcard videos, które prezentują wyrazy i zwroty 
w amerykańskim języku migowym (American Sign Language), 
dzięki któremu uczniom łatwiej jest zapamiętać nowe  
słownictwo oraz mogą ćwiczyć koordynację oko-ręka.

Wsparcie rozwoju społecznego 
i emocjonalnego 
Z myślą o wsparciu rozwoju społeczno-emocjonalnego 
dzieci powstała sekcja Explore the World. Zadania,  
które się w niej znajdują, zachęcają uczniów do wyrażania 
własnych opinii oraz dzielenia się doświadczeniami. 
Aktywności te budują poczucie przynależności  
i atmosferę zaufania w grupie. 
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Aplikacja Navio*

Navio dostarcza wielu narzędzi do pracy w domu, wśród  
których można wymienić starannie opracowane muzycznie 
piosenki z gestami do słuchania, śpiewania i tańczenia,  
historyjki do oglądania i odgrywania oraz proste,  
angażujące gry interaktywne służące powtarzaniu  
słownictwa i fraz z zajęć. 

* Kod dostępu znajduje się w Książce ucznia.

Aplikacja dla nauczyciela*

Aplikacja MEE App pozwala wyświetlić materiał  
z Książki ucznia i Zeszytu ćwiczeń na tablicy interaktywnej 
oraz szybko odtworzyć nagrania audio i wideo 
z podręcznika. Aplikacja zapewnia także łatwy dostęp 
do Teacher’s Resource Center, który składa się m.in. 
z kart obrazkowych, nagrań audio, filmów wideo, listów 
do rodziców, kolekcji materiałów wspierających naukę 
pisania liter oraz liczenia. 

* Kod dostępu znajduje się w Książce nauczyciela.



wpadające 
w ucho piosenki
łatwe do zaśpiewania 
nawet przez najmłodszych 
uczniów

Posłuchaj piosenki!

DO 
SPISU TREŚCI
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Discover with Dex to pięknie ilustrowany kurs  
dla przedszkolaków. Przyjazny dinozaur zaprasza  
dzieci do poznawania świata w kontekście zabawnych, 
wizualnie atrakcyjnych historyjek. Kurs ten pomaga 
dzieciom nie tylko przyswajać nowe elementy języka 
angielskiego, lecz także wspomaga rozwój umiejętności 
społecznych, wartości moralnych i wrażliwości 
emocjonalnej uczniów. Kurs jest dostępny na trzech 
poziomach, począwszy od Dex the Dino dla młodszych 
przedszkolaków, przez Discover with Dex 1, do Discover  
with Dex 2 dla starszych dzieci (również w wersjach Plus).

Komponenty
 Książka ucznia (dostępna również w wersji PLUS)  

+ kod dostępu  Książeczka do nauki czytania 
i pisania (poziom 2)  Książka nauczyciela + kod 
dostępu do materiałów cyfrowych  Flashcards  
Story cards  Pacynka Dex  Rozkład materiału    
List do rodziców 

Zapoznaj się z przykładowymi materiałami z kursu 
na stronie: www.macmillan.pl/dex

Warto wiedzieć
•	 Wersja Plus Książki ucznia zawiera dwa dodatkowe rozdziały – 

idealnie sprawdzi się w przedszkolach z większą liczbą godzin 
języka angielskiego.

•	 W Książce ucznia dostępny jest kod do Student’s Resource  
Centre zawierającego nagrania audio i wideo.

•	 W Książce nauczyciela dostępny jest kod do narzędzi cyfrowych: 
podręcznika w wersji interaktywnej (z piosenkami, wideo, 
interaktywnymi kartami obrazkowymi, Teacher Tips),  
aplikacji Magic Phonics oraz Teacher’s Resource Centre.

Sandie Mourão
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Home-School link   •   Digital literacy    
Early life skills   •   Kid’s culture   •   Phonics 

DISCOVER WITH DEX 1Class CDs
Sandie MourãoISBN 978-0-230-44668-7© Macmillan Publishers Limited 2015

This recording is copyright and 
unauthorized copying is illegal.

CD1Starter, Units 1-2

www.dex.macmillan.com

Pupil’s Book

Pupil Components Teacher Components

Storycards 

Sandie Mourão

Class CDs

Teacher’s Book 

2: Story
Language focus
book, chair, crayon, pencil, sticker, table 

Aims
•	 To	gain	confidence	in	using	classroom	vocabulary	in	

context.
•	 To	listen	and	respond	to	a	story.

Materials 
•	 Puppet
•	 Wallhanging
•	 Flashcards:	book, chair, crayon, pencil, sticker, table
•	 Class	audio	CD
•	 Unit	1	storycards	
•	 Pupil’s	Book	worksheet	PB	p9
•	 Digital	resources	–	see	below

1

12

9

Story lesson

9

son

1

Digital resources

At a glance

Class audio Extra activities

New
Have	You	Got	A	Sticker?	story	  CDx	track	xx		
TB	pxxx

Stamp, Stomp! game TB	pp36–41
Children	walk	in	a	circle	whilst	you	say	Stamp, stomp, 
stamp, stomp! … Has he got a chair?,	they	stop,	and	
repeat	and	do	the	action	for	chair.	Repeat	with	book,	
pencil	and	crayon.

Dex Whispers game TB	pp36–41
Whisper	a	classroom	object	word	around	the	class	to	
see	if	it	changes.

Teacher’s Resource Centre (TRC)
Go	to	the	TRC	to	download	fast-finisher	worksheets.

Teacher’s Presentation Kit (TPK)
Go	to	the	TPK	to	tell	the	story	using	the	Story	Tool,	to	
watch	the	animated	story,	to	present	the	worksheet	
activity,	and	to	do	a	digital	practice	activity.

Pupil’s Digital Kit (PDK)
Encourage	pupils	to	go	to	the	PDK	to	watch	the	story	
again,	and	to	do	digital	practice	activities.

5 Closing time
Closing	routine
Remember	Dex’s	Word	
Reflection	
Bye-bye	song

 Table time
Pupil’s	Book	worksheet	
presentation
Table	Time	chant
Pupil’s	Book	worksheet	activity
Tidy	Up	chant
Fold	Your	Arms	chant

3 Focus time 
Dex’s story

Story	Time	chant
Have	You	Got	A	Sticker?	
story
What’s	Missing	game?

2 Remember time 
Classroom objects

Point	With	Dex	game
Numbers	song

1 Opening time
Hello	song
Opening	routine
Dex’s	Word	of	the	Day

Puppet Flashcards Wallhanging 

© Macmillan Publishers Limited 2015 Discover with Dex 1
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Class CDs with Songs

Stickers

Pupil’s Digital Kit
Unit 

Unit 5

Unit 6

Discover with Dex 1

9780230446625_Stickers.indd   8 15/12/2014   10:00

Discover with Dex 1

Unit 1

Unit 2

Unit 3

9780230446625_Stickers.indd   7
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Teacher’s  
Resource Centre
•  Teacher’s Presentation Kit  

with audio, video and stories
•   Downloadable materials
•   Dex Magic Phonics

424876_DWD_L1_PB_CVR.indd   1 26/02/2015   16:41
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•	 To	gain	confidence	in	using	classroom	vocabulary	in	

context.
•	 To	listen	and	respond	to	a	story.

Materials 
•	 Puppet
•	 Wallhanging
•	 Flashcards:	book, chair, crayon, pencil, sticker, table
•	 Class	audio	CD
•	 Unit	1	storycards	
•	 Pupil’s	Book	worksheet	PB	p9
•	 Digital	resources	–	see	below
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repeat	and	do	the	action	for	chair.	Repeat	with	book,	
pencil	and	crayon.
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Whisper	a	classroom	object	word	around	the	class	to	
see	if	it	changes.

Teacher’s Resource Centre (TRC)
Go	to	the	TRC	to	download	fast-finisher	worksheets.

Teacher’s Presentation Kit (TPK)
Go	to	the	TPK	to	tell	the	story	using	the	Story	Tool,	to	
watch	the	animated	story,	to	present	the	worksheet	
activity,	and	to	do	a	digital	practice	activity.

Pupil’s Digital Kit (PDK)
Encourage	pupils	to	go	to	the	PDK	to	watch	the	story	
again,	and	to	do	digital	practice	activities.

5 Closing time
Closing	routine
Remember	Dex’s	Word	
Reflection	
Bye-bye	song

 Table time
Pupil’s	Book	worksheet	
presentation
Table	Time	chant
Pupil’s	Book	worksheet	activity
Tidy	Up	chant
Fold	Your	Arms	chant

3 Focus time 
Dex’s story

Story	Time	chant
Have	You	Got	A	Sticker?	
story
What’s	Missing	game?

2 Remember time 
Classroom objects

Point	With	Dex	game
Numbers	song
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Hello	song
Opening	routine
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Home-School link   •   Digital literacy    
Early life skills   •   Projects   •   Phonics 

2: Story
Language focus
book, chair, crayon, pencil, sticker, table 

Aims
•	 To	gain	confidence	in	using	classroom	vocabulary	in	

context.
•	 To	listen	and	respond	to	a	story.

Materials 
•	 Puppet
•	 Wallhanging
•	 Flashcards:	book, chair, crayon, pencil, sticker, table
•	 Class	audio	CD
•	 Unit	1	storycards	
•	 Pupil’s	Book	worksheet	PB	p9
•	 Digital	resources	–	see	below

1

12
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Story lesson

9

son

1

Digital resources

At a glance

Class audio Extra activities

New
Have	You	Got	A	Sticker?	story	  CDx	track	xx		
TB	pxxx

Stamp, Stomp! game TB	pp36–41
Children	walk	in	a	circle	whilst	you	say	Stamp, stomp, 
stamp, stomp! … Has he got a chair?,	they	stop,	and	
repeat	and	do	the	action	for	chair.	Repeat	with	book,	
pencil	and	crayon.

Dex Whispers game TB	pp36–41
Whisper	a	classroom	object	word	around	the	class	to	
see	if	it	changes.

Teacher’s Resource Centre (TRC)
Go	to	the	TRC	to	download	fast-finisher	worksheets.

Teacher’s Presentation Kit (TPK)
Go	to	the	TPK	to	tell	the	story	using	the	Story	Tool,	to	
watch	the	animated	story,	to	present	the	worksheet	
activity,	and	to	do	a	digital	practice	activity.

Pupil’s Digital Kit (PDK)
Encourage	pupils	to	go	to	the	PDK	to	watch	the	story	
again,	and	to	do	digital	practice	activities.

5 Closing time
Closing	routine
Remember	Dex’s	Word	
Reflection	
Bye-bye	song

 Table time
Pupil’s	Book	worksheet	
presentation
Table	Time	chant
Pupil’s	Book	worksheet	activity
Tidy	Up	chant
Fold	Your	Arms	chant

3 Focus time 
Dex’s story

Story	Time	chant
Have	You	Got	A	Sticker?	
story
What’s	Missing	game?

2 Remember time 
Classroom objects

Point	With	Dex	game
Numbers	song

1 Opening time
Hello	song
Opening	routine
Dex’s	Word	of	the	Day

www.dex.macmillan.com

Pupil’s Book PLUS

Pupil Components Teacher Components

Teacher’s Book 

Storycards Puppet Flashcards Wallhanging 
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Historyjki i minidramy
Opowiadania w Discover with Dex są ilustrowane 
kolorowymi kartami, które wzbogacono o starannie 
dobrane słownictwo. Historyjki można też oglądać 
w formie prostej animacji dostępnej w Teacher’s 
Presentation Kit. W Książce ucznia opowiadania mają 
formę miniksiążeczek, które można wycinać,  
tworząc swoją pierwszą biblioteczkę angielskich 
miniksiążeczek do opowiadania rodzicom w domu!

Książka nauczyciela
Książka nauczyciela odznaczająca się przejrzystą, czytelną 
strukturą oferuje plany lekcji w formie ogólnych 
konspektów oraz szczegółowe scenariusze do każdej 
lekcji. Zawiera również bogatą kolekcję gier i pomysłów 
na zabawy ruchowe dla przedszkolaków.

Wzbogacanie słownictwa
Wybór słownictwa przedstawionego w serii  
w naturalny sposób rozwija wrodzoną 
ciekawość poznawczą dzieci. Maluchy uczą się 
nowych słów z kolorowych błyszczących kart 
obrazkowych. Każdy poziom wprowadza nowe 
elementy w danej kategorii. Poszczególne  
sekcje vocabulary plus zawierają dodatkowo 
niekonwencjonalne, ale niezwykle ciekawe  
dla uczniów słownictwo.

7: Speaking and literacy lesson
Language focus
Have you got …?, Yes, I have., No, I haven’t., book, 
chair, crayon, pencil, sticker, table

Aims
• To successfully sequence a story.
• To participate in a role play.

Materials 
• Puppet
• Wallhanging
• Flashcards: book, chair, crayon, pencil, sticker, table
• Unit 1 storycards
• Class CD1
• Pupil’s Book worksheets PB pp15–16
• Digital resources – see below

1

22

Digital resources

At a glance

Class audio Extra activities

New
Dex’s role play  CD1 tracks 24/25

Remember
If You’re Happy … nursery rhyme  CD1 track 22  
TB p9

Have You Got A Sticker? story  CD1 track 18 TB p8

Dex’s role play extension  CD1 track 24
Children do the complete role play in pairs.

Dex’s Team Game TB p211
Create two sets of identical classroom objects 
including pencils, books, stickers and different colour 
crayons. Children form two teams. Give each team a 
set of objects. Two team representatives stand next to 
you. Say an object: (Yellow crayon)! The volunteers 
run to their teams and collect the correct item. The 
first to bring it back to you wins a point for their team. 

Teacher’s Resource Centre (TRC)
Go to the TRC to download additional worksheets.

Teacher’s Presentation Kit (TPK)
Go to the TPK to use the Story Tool, watch the video 
and present the worksheet.

Pupil’s Digital Kit (PDK)
Encourage pupils to go to the PDK to sing the songs, 
and do interactive activities.

5 Closing time
Closing routine
Remember Dex’s Word
Reflection 
Bye-bye song

 Table time
Worksheet presentation
Table Time chant
Worksheet activity
Tidy Up chant
Fold Your Arms chant

3 Focus time 
Dex’s role play

Have You Got A Sticker? story
Sequencing Dex’s story
Dex’s role play
Dex Whispers 

2 Remember time 
Nursery rhyme

If You’re Happy … nursery 
rhyme

Stop! game

1 Opening time
Hello song
Opening routine
Dex’s Word of the Day

9780230446656_p008-027_U1.indd   22 20/10/15   7:28 PM
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Chcesz wyróżnić swoich uczniów na koniec pracowitego roku szkolnego?

Wręcz im oryginalne dyplomy, które szybko i łatwo stworzysz w naszym 
bezpłatnym generatorze!
• Atrakcyjne szablony do wyboru.
• Przygotowanie dyplomu w 3 prostych krokach.
• Gotowe projekty w pliku PDF.

Wejdź na: www.macmillan.pl/generator-dyplomow

DO 
SPISU TREŚCI
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kup teraz na:
sklep.macmillan.pl

OPOWIADANIA DLA NAJMŁODSZYCH 
WRAZ Z NAGRANIAMI AUDIO

Macmillan Children’s Readers

Które gatunki zwierząt są zagrożone?
Jak wygląda kocie życie?

Gdzie trafiają nasze odpady?

DO 
SPISU TREŚCI

https://sklep.macmillan.pl/

