[Zeszyt wspotpracy z rodzicami]

A _ propozycie dla rodzicéw i opiekunéw,
MACMILLAN jak poméc dziecku w nauce jezyka angielskiego







Jak mam pomoc?
Przeciez nie znam jezyka.

Rodzice nieznajacy jezyka, ktorego ich dziecko sie
uczy, czesto pozostawiaja je samemu sobie, zaklada-
jac, ze niewiele mogg pomoc. Nic bardziej mylnego.
Wystarczy dodaé zabawe z jezykiem obcym do co-
dziennych domowych zajeé¢. Mozna wspolnie z dziec-
kiem stworzy¢ schematy zachowan sprzyjajacych
nauce, wypracowac¢ nawyk wieczornego stuchania
nagran, asystowac dziecku podczas odrabiania pracy
domowej. Obecno$¢ rodzicow upewni dziecko w prze-
Swiadczeniu, ze nauka jezyka jest wazna, i ze obie
strony czerpig z niej przyjemnos¢. Zabawa dziecka
7z jezykiem angielskim w towarzystwie rodzicow
to Swietna dodatkowa mozliwos$¢ kontaktu z tym
jezykiem. Warto wykorzystaé¢ materialy zawarte
w KsigzZce ucznia, Zeszycie cwiczen (jezeli dziecko
z niego korzysta), na ptycie audio CD, na CD-ROM-ie
oraz w niniejszym poradniku, by czynnie wspieracé
matego ucznia w nauce.

Jak bawic sie z dzieckiem po angielsku?

Praca na lekcji z nauczycielem przygotowuje dziec-
ko do samodzielnosci i radzenia sobie z dodatkowymi
zadaniami. Dziecko zna juz podstawowe stownictwo
z danej lekcji, rozpoznaje postacie i rysunki z podrecz-
nika, potrafi nazwac¢ bohateréw historyjki, pamieta
melodie piosenki. Rola rodzicéw polega zatem na bar-
dzo subtelnym motywowaniu dziecka do uzywania
jezyka angielskiego. Warto jednak najpierw zamienic
sie w uwaznego stuchacza, a dopiero p6zniej wysu-
wacé swoje propozycje zabaw.

Dziecko z pewnoscig zasugeruje bowiem takie zaba-
wy, w Ktore bawito sie podczas lekcji. Bedzie chcialo ra-
zem z rodzicami nazywac obrazki i bohaterow z Ksiqzki
ucznia, zaproponuje rézne gry i wyjasni ich zasady.
Poprosi rodzica o wykonywanie polecen. Sprébuje opo-
wiedzie¢ historyjke z podrecznika i poprosi rodzica
o wskazywanie odpowiednich ilustracji. Zaspiewa pio-
senke do historyjki, odegra scenki i wyrecytuje wier-
szyk lub rymowanke. Z pewnoscia przydzieli rodzicom
jakas role do odegrania. Sprébuje samo zrobié¢ papiero-
we kukielki lub narysowacé wlasne ilustracje do minik-
siazeczki do wycinania z Ksiqzki ucznia i wlaczy do tej
zabawy kogo$ dorostego. Sprawdzi, czy rodzice domy-
Slajg sie, jakie jest ulubione stowo glownego bohatera
kursu Bugs World 2 - Biedronki Lucy — i czy potrafia
odnalez¢ na ilustracjach ukryte malutkie biedronki.
Dziecko bedzie réwniez chcialo wspélnie z rodzicami
ocenic swoje postepy w nauce. Jak to zrobic?
Szczegotowe wskazowki znajdg Panstwo w kazdym roz-
dziale Zeszytu wspoipracy z rodzicami. Dowiecie sie
Z niego rowniez, jak bra¢ czynny udzial w zabawach
7 jezykiem angielskim, a takze jak towarzyszy¢ dziecku
W nauce i uczy¢ sie razem z nim.

Bohaterowie Ksiqzki ucznia Bugs World 2

W Ksiqzce ucznia Bugs World 2 Panstwa dziecko
spotka sie ponownie z przemilymi stworzonkami
(Bugs), z ktorymi z pewnoscia zaprzyjaznito sie pod-
czas pracy z podrecznikiem Bugs World 1. Stanie sie
nie tylko obserwatorem wesotych przygod, lecz takze
wezmie w nich czynny udzial, odgrywajac przerozne
scenki oraz wykonujac prace plastyczne. Dziecko
bedzie wraz ze stworzonkami uczy¢ sie, jak rozpozna-
wac owady, jak prowadzi¢ zdrowy tryb zycia, pozna
obiekty astronomiczne, dowie sie, czym zywia sie
zwierzeta, nauczy sie nazywac czesci ciala, pozna na-
ZWYy pozywienia i positkow oraz cykl zycia zaby.

Dziecko bedzie tez wykonywalo w towarzystwie
stworzonek przerézne zadania manualne, polegajace
m.in. na wycinaniu kart z rysunkami, wykonywaniu
papierowych kukielek, tworzeniu miniksigzeczki.

Struktura Ksiqgzki ucznia Bugs World 2

Ksigzka sktada sie z szeSciu glownych rozdzialow
oraz rozdzialu wstepnego, lekcji powtorzeniowych
idotyczacych zycia dzieci w innych krajach, a takze
lekcji Swigtecznych. W kazdym glownym rozdziale,
w ramach o$miu kolejnych lekcji, wystepuja state
elementy. Naleza do nich:

Nowe slowa (w Lekcji 1.). Nauke slowek zawsze
wspiera nagranie audio. Melodia, rytm, rym i intona-
cja ulatwiaja dziecku zapamietanie nie tylko nowych
slow, lecz takze tekstu piosenek. Podczas tej lekcji
oproécz poznania piosenki lub rymowanki dzieci graja
w rozne gry, wykorzystujac nowe stowa.

Historyjka (w Lekcji 2.). Stuchanie historyjki
z wykorzystaniem ilustracji w podreczniku oraz
wykonanie zadan ze zwigzanymi z nig slownictwem
izwrotami.

Piosenka (w Lekcji 3.). Nauka piosenki nawig-
zujacej do historyjki. Dzieci wycinaja karty z obraz-
kami i wyrazami i wykorzystuja je w grach jezyko-
wych.

Teatrzyk (w Lekcji 4.). Ponowne stuchanie histo-
ryjki oraz pokazywanie na migi i opowiadanie
jej kluczowych fragmentow. Uczniowie wykonuja
¢wiczenia zwigzane ze slownictwem i zwrotami
z historyjki.

Gry i zabawy (w Lekcji 5.). Cwiczenie stownictwa
poznanego w historyjce. Dzieci nazywaja, np.: liczby,
kolory, czynnosci, czlonkéw rodziny, czesci ciala.
Ucza sie kolejnej piosenki lub rymowanki. Bawia sie,
grajg oraz wykonujg ¢wiczenia z podrecznika.

Poznajemy Swiat (w Lekcji 6.). Zastosowanie jezy-
ka angielskiego w celu poszerzenia wiedzy z innych
dziedzin nauki, np. przyrody. Uczniowie wykonuja
¢wiczenia z podrecznika.

Zrobie to sam/sama (w Lekcji 7.). Wykonywanie
zadan manualnych, np. wycinanie kart obrazkowych



7 podrecznika i skladanie miniksigzeczki z historyj-
ka, wycinanie papierowych kukietek, robienie oklad-
ki do miniksigzeczki i opowiadanie historyjki.

To juz potrafie (w Lekcji 8.). Dzieci graja w gry,
wykonuja powtérzeniowe ¢wiczenia oraz samodziel-
nie oceniaja, czego sie nauczyty, i w nagrode przykle-
jaja w podreczniku odpowiednig naklejke. Nastepnie
uzupeliaja naklejkami Stowniczek obrazkowy.

Oprocz nowych ¢wiczen zawartych w danej lekcji,
dzieci wykonuja stale zadania m.in.: witaja sie, Spie-
waja piosenke na powitanie i pozegnanie, pytaja
0 samopoczucie, grajag w zabawe ruchowg, wykonujac
polecenia nauczyciela i mowia, jaki jest dzien tygo-
dnia.

Jak zachecic dziecko do nauki?

v Badz obecny

Badz staltym towarzyszem dziecka. Dziecko nie
oczekuje od ciebie znajomosci jezyka. Dziecko ocze-
kuje twojej obecnosci, kiedy ono zajmuje sie jezykiem
angielskim. Twoja obecno$¢ wplywa pozytywnie
na samopoczucie dziecka, na ksztaltowanie jego sa-
mooceny i motywacji. Dziecko samo jest dla siebie
ekspertem w kwestiach jezykowych. Ty masz by¢
po prostu obecny.

v Pomagaj dziecku w zbieraniu potrzeb-
nych materialow

Zapytaj, jakie materiaty bedg dziecku potrzebne
na kolejng lekcje w szkole. Pomo6z mu znalez¢ np. kolo-
rowe magazyny z ilustracjami do wyciecia, wybierz
zdjecia z rodzinnego albumu.

v Razem z dzieckiem szukaj wszedzie
angielskich siow

Pomo6z dziecku w wyszukiwaniu angielskich stow
w domowym otoczeniu: napisoOw na sprzecie radiowo-
telewizyjnym (np.: play, rewind, pause, stop, off, on),
na metkach na ubraniach (made in Poland, wash),
napisé6w na koszulkach, przyborach szkolnych itp.

v Zbierzcie kolekcje opakowan z angielski-
mi napisami
Zbierajcie opakowania po produktach spozywczych
iz gospodarstwa domowego, na ktorych znajduja
sie angielskie nazwy i napisy (fea, coffee, chocolate).
Zrobcie domowg wystawe, po ktorej dziecko bedzie
cie oprowadzac i nazywac eksponaty.

v Podno$ motywacje dziecka
Pomagaj, chwal, zachecaj. Tak, jak nigdy nie ma
za duzo jezyka angielskiego podczas zaje¢, tak nie ma
za duzo pochwalt.
v Badz w kontakcie z nauczycielem jezyka
angielskiego w szkole
Systematycznie pytaj nauczyciela o postepy dziec-

ka. Traktuj go jak partnera, ktory troszczy sie o po-
stepy twojego dziecka w nauce na rowni z tobg.



Q Welcome Back to Bugs World!

ROZDZIAL WSTEPNY

To sie wydarzylo w rozdziale wstepnym

Dziecko wita sie z bohaterami podrecznika - Bie-
dronkg Lucy, Gasienica Colinem, Mrowka Annie,
Pszczola, Slimakiem, Motylem, ktérych poznalo
w podreczniku Bugs World 1. Nauczyciel zadaje py-
tania na temat zwierzat, jedzenia, zabawek i czton-
kow rodziny Biedronki Lucy i razem z uczniami
liczy pomarancze na obrazku. W ten sposéb dowia-
duje sie, ktore stowka dzieci pamietaly z podreczni-
ka Bugs World 1 oraz czy znaja jeszcze inne angiel-
skie stéwka. Dziecko wita sie z nauczycielem,
shucha piosenek na powitanie, pozegnanie i piose-
nek o dniach tygodnia, imionach oraz Swiecie stwo-
rzonek, a takze probuje Spiewac i wykonywac towa-
rzyszace piosenkom gesty. Ponadto uczy sie nazywac
dni tygodnia i méwi, jaki dzis jest dzien. Dziecko
uczestniczy w zabawie ruchowej, wykonujac polece-
nia nauczyciela.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko rysuje swéj autoportret i pisze swoje imie.
Jesli dziecko korzysta z Zeszytu Cwiczer, sktada
i koloruje takze kartonowy telewizorek do paskow
z obrazkami, ktérych bedzie uzywato podczas lekcji.
W przypadku kiedy telewizorek i paski beda prze-
chowywane w szkole, mozesz wykonac z dzieckiem
wlasne na wzor tych dolaczonych do Zeszytu Cwiczer
i wykorzystywac je do zabaw z jezykiem angielskim
w domu.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec

Hello. (Czesc. / Dzien dobry.)

Fine.
(Dobrze. — odpowiedz na pytanie
0 samopoczucie)

What’s your name? I'm ...
(Jak sie nazywasz? Nazywam sie...)

ladybird, caterpillar, ant, snail, bee,
butterfly

(biedronka, gasienica, mrowka, slimak,
pszczota, motyl)

one, two, three, four, five, six, seven
(jeden, dwa, trzy, cztery, piec, szesc,
siedem)

Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday,
Friday, Saturday, Sunday

(poniedzialek, wtorek, sSroda, czwartek,
piatek, sobota, niedziela)

Te stlowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

How are you? (Jak sie czujesz?)

Jump! (Skacz!)

Run! (Biegnij!)

Swim! (Ptywaj!)

Fly! (Lec!)

Stop! (Zatrzymaj sie!)

What day is it today?
(Jaki dzis jest dzien tygodnia?)

Piosenka

Odtworz piosenke na ptycie CD dotaczonej do Ksigzki
ucznia i zacheé dziecko do Spiewania wraz z nagraniem.
Jesli masz ochote, przytacz sie do dziecka.
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Bugs World song

Welcome back to Bugs World!
Welcome back to Bugs World!
Here come the bugs.

Let’s begin!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktére mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajomo-
Sci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-
dzac¢ poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac
z tabel ze stlownictwem na poczatku rozdzialu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco trudniejsza,
poniewaz powstata z myslg o tych rodzicach, ktorzy
znaja jezyk angielski co najmniej na poziomie podsta-
WOwWym.

Powitanie

Popros dziecko, aby przywitalo sie ze swoim rodzen-
stwem, mowiace, np. Hello, Adam. W tym celu zapro$
rodzenstwo dziecka do uczestnictwa w zabawie lub
podawaj imiona os6b, z ktorymi dziecko ma sie przy-
witaé. Jesli dziecko nadaje imiona swoim zwierzatkom
domowym i ulubionym zabawkom, popros, aby przy-
witalo sie z nimi, np. Hello, Pusia.

Pytanie o imie

Zaston twarz wycietym z czasopisma zdjeciem
obcej osoby i wciel sie w jej role. Popros dziecko, aby
zapytalo te osobe o imie, mowiac: What’s your name?
Wymys$l imie w odpowiedzi, np. I'm Ewa.



@
%j Lucy says

Zagrajcie w gre Lucy says. Wydawaj dziecku znane
mu z lekcji polecenia. Jezeli poprzedzisz polecenie
zdaniem Lucy says, dziecko wykonuje polecenie. Je-
zeli wydajesz samo polecenie, nie powinno wykonaé
zadnego ruchu, np.

Lucy says: Jump!

Run!

Lucy says: Swim!

Fly!

Jump!

Jaki dzis jest dzien tygodnia?

Pom6z dziecku zrobi¢ kalendarz na biurko z zapi-
sanymi dniami tygodnia. Zache¢ je, aby codziennie
ustawialo wlasciwg strone i méwilo, jaki jest dzien.

Jakie to stworzonko?

Zacznij rysowac kolejno ponizsze stworzonka prze-

ciwna reka do tej, ktérag sie normalnie postugujesz:
biedronke, ggsienice, motyla, pszczole, mrowke i §li-
maka. Dziecko probuje jak najszybciej zgadnac, jakie
stworzonko rysujesz.

@ Lucy's new pencil case

Ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sg waszymi ulu-
bionymi, np. ladybird i Sunday.

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na poczat-
ku rozdziatu (s. 5), czytajac mu polskie stowa i proszac
o ich angielskie odpowiednikKi.

Narysujcie wspoélnie symbol uSmiechnietej buzki
© przy kazdym stowie/zwrocie, ktére dziecko opa-
nowato. Przy tych slowach/zwrotach, ktére nadal
sprawiajg dziecku trudnos$é, zostawcie puste miejsce
i wracajcie do tabeli, dopoki uSmiechniete buzki nie
znajda sie przy wszystkich stowach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenke
Bugs World song

ROZDZIAE
Nowy piornik Biedronki Lucy
Lekcje 1-8

To sie wydarzylo w rozdziale 1.

Dziecko wita sie ze stworzonkami — gléwnymi bo-
haterami podrecznika. Nastepnie stucha historyjki
o tym, jak stworzonka na lekcji po kolei pozyczaja
od Biedronki Lucy przybory szkolne z jej nowego
piérnika. W pewnym momencie Biedronka orientuje
sie, ze nie ma potrzebnych przyboréw, i bardzo sie
martwi, gdyz nauczycielka prosi o zakonczenie pra-
cy. Na szczeScie stworzonka oddajg Lucy wszystkie
pozyczone przedmioty i Biedronka moze wywiazac
sie z zadania.

Dziecko powtarza liczby 1-10 oraz uczy sie, jak roz-

poznawac owady.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina karty obrazkowe i wyrazowe
z przyborami szkolnymi. Wykonuje rowniez mini-
ksigzeczke z historyjka oraz okladke do ksigzeczkKi.
Koloruje ja i zszywa, a nastepnie wpisuje tytut, swoje
imie i nazwisko.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé

pencil case (piornik)

pencil (olowek)

crayons (kredki)

rubber (gumka)

scissors (nozyczki)

pencil sharpener (temperowka)

glue (klej)

I've got ... (Mam...)

Can I borrow your ..., please?
(Czy moge pozyczy¢ twoj/twoja...?)

Yes, of course. / No, sorry.
(Tak, oczywiscie. / Nie, przykro mi.)

Here you are.
(Prosze. — podajac drugiej osobie przedmiot)

Thank you. (Dziekuje.)

one, two, three, four, five, six, seven, eight,
nine, ten (jeden, dwa, trzy, cztery, piec,
szeS¢, siedem, osiem, dziewiec, dziesiec)




Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Walk! (Spacerujcie!)

Dance! (Tanczcie!)

Stand on ... legs! (Stancie na ... nogach!)

legs (nogi)

wings (skrzydia)

insect (owad)

worm (dzdzownica)

spider (pajak)

Piosenki, wierszyki i historyjka
Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke i recytuje
wierszyk. Jesli masz ochote, przylacz sie do dziecka.
Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawito jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by
dziecko wskazywato na kolejne obrazki i méwilto
z bohaterami te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko
o wyjasnienie po polsku szczegotow historyjki,
ktorych nie rozumiesz.
Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD dotgczonej do Ksigzki ucznia.
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I’ve got a pencil
I’ve got a pencil
I’ve got a pencil
I’ve got a pencil
In my pencil case.
I've got a rubber
I've got a rubber
I've got a rubber
In my pencil case.
I've got a pencil sharpener ..., etc.
T've got crayons ..., etc.
T’ve got scissors ..., etc.
T've got glue ..., etc.
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Can I borrow your rubber, please?
Can I borrow your rubber, please?
Yes, of course. Here you are.
Can I borrow your rubber, please?
Here you are. Thank you.
Can I borrow your crayons, please?
Yes, of course. Here you are.
Can I borrow your crayons please?
Here you are. Thank you.
Can I borrow your scissors, please?
Yes, of course. Here you are.
Can I borrow your scissors, please?
Here you are. Thank you.
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The centipede’s song

I’ve got ten legs, ten legs

One, two, three, four, five,

Six, seven, eight, nine, ten.

I can walk, I can jump,

I can dance, I can run,

I can stand on five legs — yeah!
I’ve got ten legs, ten legs
One, two, three, four, five,
Six, seven, eight, nine, ten.
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Lucy’s new pencil case

OBRAZEK 1
Narrator:

Pani Dzdzownica:

It’s time for school. This is Miss
Worm, the bugs’ teacher.
Hello, bugs! How are you today?

Stworzonka: Fine, thank you. How are you?
Pani Dzdzownica: I'm fine, thank you.

OBRAZEK 2

Lucy: Look at my new pencil case!
Colin: Wow!

Pszczota: Fantastic!

Slimak: Great!

Motyl: Brilliant!

Lucy: Look! I've got a pencil ... crayons

Pani Dzdzownica:

...arubber ... a pencil sharpener
... Scissors ... and glue!
Very nice, Lucy.

OBRAZEK 3
Pani Dzdzownica:

Come on now, bugs! Let’s start
our work.

Stworzonka: Yes, Miss Worm.

Annie: Can I borrow your pencil,
please, Lucy?

Lucy: Yes, of course. Here you are.

Annie: Thank you.

Pszczola: Can I borrow your rubber,
please, Lucy?

Lucy: Yes, of course. Here you are.

Pszczola: Thank you.

OBRAZEK 4

Slimak: Can I borrow your pencil
sharpener, please, Lucy?

Lucy: Yes. Here you are.

Slimak: Thank you.

Motyl: Can I borrow your crayons,
please, Lucy?

Lucy: Yes. Here you are.

Motyl: Thank you.

OBRAZEK 5

Colin: Can I borrow your scissors,

please, Lucy?



Lucy: Oh dear. Yes. Here you are.

Colin: Thank you.

Pszczota: Can I borrow your glue, please,
Lucy?

Lucy: Mmm. Yes. Here you are.

Pszczota: Thank you.

OBRAZEK 6

Lucy: Oh dear. I can’t work now.

Pani Dzdzownica:

Come on, everyone. Hurry up.
Finish your work.

Lucy: Ican’t!

OBRAZEK 7

Stworzonka: Oh! Sorry, Lucy!

Annie: Here’s your pencil!

Pszczota: Here’s your rubber!

Slimak: Here’s your pencil sharpener!
Motyl: And your crayons!

Colin: And your scissors!

Pszczota: And your glue!

Lucy: Oh, thank you. I can work now!
OBRAZEK 8

Lucy: This is great!

Colin: Yes, fantastic!

Stworzonka: Finished, Miss Worm!

Miss Worm: Very good, bugs! Well done!

Great work!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim
Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich

gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic

sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-

moSci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-

dzac¢ poprawnos¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac
7 tabel ze slownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z myslg o tych
rodzicach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej
na poziomie podstawowym.

Zabawa w Yes / No

Popros dziecko, aby nazywalo nastepujace przybo-
ry szkolne, ktére wyjmujesz z piérnika: olowek, gum-
ke, temperowke, kredki, nozyczki, klej. Kiedy nazwie

dany przedmiot poprawnie, mow: Yes. Kiedy sie (celo-

wo) pomyli, méw: No.

Dotykanie

Przygotuj nastepujgce przybory szkolne: piérnik,
otowek, gumke, temperowke, kredki, nozyczki, klej.
W tajemnicy wloz jeden z przyborow do nieprzezro-
czystej miekkiej torby. Dziecko dotyka go przez torbe
i probuje zgadnaé po ksztalcie, jaki to przedmiot.
Powtorz zabawe z pozostalymi przyborami, czasami
chowajac dla utrudnienia dwukrotnie ten sam.

Moéj piornik

Popros, aby dziecko otworzylo swoéj piérnik i powie-
dziato, co w nim trzyma, uzywajac I’ve got ... Nastep-
nie popros dziecko, aby zamknelo piornik, odtworzyto
jego zawarto$¢ z pamieci, a potem otworzylo i spraw-
dzilo swoja odpowiedz.

Liczby

Pisz palcem w powietrzu liczby 1-10. Dziecko mowi,
jaka to liczba, np.: one, three, eight. Kiedy wlaSciwie na-
zwie liczbe, moéw: Very good. Kiedy sie pomyli, moéw: No.

Pozyczanie

Pokazuj czynnosSc¢ zwigzang z wykorzystaniem
jakiego$ przyboru szkolnego. Dziecko zgaduje, o jaka
rzecz chodzi, i prosi o nig za pomoca pytania
Can I borrow your ..., please?, np.:

Udawaj, ze co$ tniesz. Dziecko mowi: Can I borrow
your scissors, please?

Udawaj, ze coS przyklejasz. Dziecko mowi:

Can I borrow your glue, please?

Udawaj, ze temperujesz olowek. Dziecko mowi:
Can I borrow your pencil sharpener, please?

Udawaj, ze rysujesz. Dziecko mowi: Can I borrow
your crayons, please?

Udawaj, ze Scierasz co$ gumka. Dziecko mowi:
Can I borrow your rubber, please?

Gdy dziecko poprosi o przedmiot, podaj mu go.

)
%j Szepty

Przygotuj nastepujace przybory szkolne: piérnik,
olowek, gumke, temperowke, kredki, nozyczki, klej.
Dziecko wybiera w sekrecie jeden przedmiot i mowi
bezglosnie jego nazwe. Sprobuj odgadnaé stowo z ru-
chu warg. Nastepnie zamiencie sie rolami. Powtorz
zZabawe z nazwami przyborow zapisanymi przez
dziecko na kartce.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sq waszymi ulu-
bionymi, np. pencil case i crayons.

Zabawy z telewizorkiem dotaczonym
do Zeszytu cwiczen*

7> Ustaw po kryjomu pasek z przyborami szkolny-
mi, tak aby na ekranie byt widoczny jeden obrazek.
Dziecko zgaduje, jaki obrazek wybraleS. Powtoérz za-
bawe, wykorzystujac strone paska z wyrazami.

73 Ustaw na ekranie obrazek jednego z przyborow
szkolnych. Dziecko musi nazwa¢ przedmiot, a nastep-
nie jak najszybciej odnalez¢ analogiczny przedmiot
w swoim domu i go dotknaé.

« jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu Cwiczeri Bugs World 2

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu
twoje dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci



jezykowe. Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo
z tabel na poczatku rozdziatu (ss. 6-7), czytajac mu

polskie slowa i proszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspolnie symbol uSmiechnietej buzki

© przy kazdym slowie/zwrocie, ktére dziecko
opanowato. Przy tych, ktére nadal sprawiaja dziecku
trudnosé, zostawcie puste miejsce i wracajcie

@ Let’s play, Tanya!

do tabel, dopoki usmiechniete buzki nie znajda sie
przy wszystkich slowach/zwrotach.
Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenki
i wierszyki
I've got a pencil
Can I borrow your rubber, please?
The centipede’s song

ROZDZIAL 2
Pobawmy sie, Taniu!
Lekcje 1-8

To sie wydarzylo w rozdziale 2.

Historyjka opowiada o dziewczynce Tani, ktéra
odwiedzaja przyjaciele — Jack i Debbie. Przyjaciele
proponuja wspolne zabawy, ale Tania jest tak bar-
dzo zajeta gra komputerowa, ze odmawia gry w pil-
ke nozna, gry w karty oraz uczestniczenia w grze
planszowej. Kiedy wreszcie konczy gra¢ na kom-
puterze i proponuje przyjaciolom wspolng zabawe,
dzieci odmawiaja i chca iS¢ do domu. Na szczesScie
udaje jej sie namowic przyjaciot do wspolnego stu-
chania muzyki. Przy muzyce dzieci tancza i dobrze
sie bawia.

Dziecko poznaje w tym rozdziale nazwy kolorow
i dowiaduje sie, jak prowadzié¢ zdrowy tryb zycia.
To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko robi papierowe kukielki bohateréw histo-
ryjki (Tania, Jack, Debbie). Wykorzystuje w tym celu
karty obrazkowe do wycinania, ktore znajdujg sie
w koncowej czesci Ksiqzki ucznia.

Dziecko wykonuje rowniez karty obrazkowe przed-

stawiajace rézne czynnosci i odpowiadajace im karty
wyrazowe, ktore wykorzystuje w grach i zabawach
jezykowych.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

play football/cards/a computer game/
a board game

(grac¢ w pitke nozng/karty/gre
komputerowa/gre planszowa)

watch TV (ogladac telewizje)

listen to music (stucha¢ muzyki)

Twantto ... (Chce...)

Me too. (Ja tez.)

Let’s play ... /listen/watch.
(Zagrajmy w..., postuchajmy,
poogladajmy.)

Yes, great idea! / No, not now.
(Tak, to Swietny pomystl. / Nie, nie teraz.)

red, yellow, blue, green, orange, purple,
brown, pink, black, white

(czerwony, zOtty, niebieski, zielony,
pomaranczowy, fioletowy, brazowy,
rozowy, czarny, biaty)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Open/Close the door, window, book,
your eyes.

(Otworz/Zamknij drzwi, okno, ksiazke,
Swoje 0Czy.)

Click. (Kliknij myszka.)

Press enter. (Nacisnij ,,enter”)

mouse (myszka)

screen (ekKran)

dance (tanczyc)

swim (pltywac)

ride a bike (jezdzi¢ na rowerze)

walk (spacerowac)

run (biegac)

Piosenki, wierszyki, historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke i recytuje
wierszyk. JeSli masz ochote, przytacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
1 popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalo na kolejne obrazki i méwito z bohatera-
mi te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko o wyja-
Snienie po polsku szczegotow historyjki, ktorych nie
rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyKki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD dolaczonej do Ksiqzki ucznia.
€D\

I want to play football
I want to play football
It’s fun, fun, fun
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T want to play cards
Come on everyone!
I want to play computer games
It’s fun, fun, fun
I want to watch TV
Come on everyone!
I want to play a board game ..., etc.
I want to listen to music ..., etc.

208

Let’s sing and dance
Let’s play football. Let’s play football.
Great idea. Let’s play football.
No, not now. No, not now.
NO, NOT NOW!
Let’s play cards. Let’s play cards.
Great idea. Let’s play cards.
No, not now. No, not now.
NO, NOT NOW!
Let’s sing and dance. Let’s sing and dance.
Great idea. Let’s sing and dance.
Yes, yes, yes. Yes, yes, yes.
YES! YES! YES!

€D\
20
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The computer colour song
Look at the screen.
Use the mouse.
Click. Click.
Press enter now.
Pink, yellow, green
Purple and blue.
Red, orange, brown
Black and white too.
CDY
0N
9
Let’s play, Tanya!

OBRAZEK 1

Narrator: Tanya is playing a computer
game.
Tanya’s friends, Jack and Debbie
want to play.

Jack: Hello, Tanya.

Debbie: Hello, Tanya.

Tanya: Oh. Hello, Jack. Hello, Debbie.

OBRAZEK 2

Debbie: I want to play football!

Jack: Great idea! Me too! Let’s play
football, Tanya!

Tanya: Oh, no. Not now.

Narrator: So Jack and Debbie play football

and Tanya plays her computer
game.

OBRAZEK 3

Narrator: Later ...

Jack: T want to play cards!

Debbie: Great idea! Me too! Let’s play
cards, Tanya!

Tanya: Oh, no. Not now.

Narrator: So Jack and Debbie play cards
and Tanya plays her computer
game.

OBRAZEK 4

Narrator: Later ...

Debbie: T want to play a board game!

Jack: Great idea! Me too! Let’s play
a board game, Tanya!

Tanya: Oh, no. Not now.

Narrator: So Jack and Debbie play a board
game and Tanya plays her
computer game.

OBRAZEK 5

Glos z komputera: Your score is ten.

Tanya: Oh, brilliant!

Glos z komputera: Game over. Exit now.

OBRAZEK 6

Tanya: Hey, Jack! Debbie! Let’s play
a game!

Jack: Oh, no. Not now.

Debbie: It’s time to go home.

Tanya: Oh ...

OBRAZEK 7

Tanya: Hey! I know. Wait! Jack! Debbie!
Let’s listen to music!

Debbie i Jack: Oh, alright.

OBRAZEK 8

Jack: Hey! This is fantastic! Let’s sing
and dance!

Tanya: Oh, yes! Great idea!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawié
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajomosci
jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo sprawdzac
poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac z tabel
ze slownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Pantomima

Udawaj, ze wykonujesz réozne czynnosci, grasz

w karty, pitke nozna, gre planszowa, gre komputero-

wa, stuchasz muzyki, ogladasz telewizje. Dzieko zga-
duje, co robisz, i nazywa czynnosci, np. play football.



Lustro

Stan naprzeciw dziecka. Popros je, aby udawato,
ze wykonuje rozne czynnosci: gra w karty, w pitke
nozna, gre planszowa, gre komputerowa, stucha
muzyki lub oglada telewizje. Obiecaj, ze bedziesz
nasladowac wszystkie jego ruchy, jesli zacheci cie
do przylaczenia sie do zabawy, méwiac, np. Let’s play
football. Probuj wykonywac identyczne ruchy, jak
lustrzane odbicie.

Zabawa w Yes / No

Dotykaj ré6znych przedmiotoéw. Popros, by dziecko
mowilo, jakiego sg koloru, np.: pink, yellow, blue.
Kiedy dziecko nazwie kolory wlasciwie, mow: Yes.
Kiedy sie pomyli, mow: No.

Bingo (kolory)

Przygotuj dwie kartki. Na kazdej z nich narysuj-
cie kwadrat i podzielcie go na dziewie¢ pol. Kazde
Z nich pokolorujcie. Kolory moga sie powtarzac
W obrebie danego kwadratu. Nastepnie przygotujcie
puste kartoniki do przykrywania pél. Niech dziecko
wymienia kolory. Ten, kto pierwszy przykryje trzy
pola w poziomie, w pionie lub po skosie, wota: Bingo!
i wygrywa gre. Mozecie gra¢ az do momentu zakry-
cia wszystkich pol. Jezeli chcecie kontynuowac gre,
odkrywajcie po kolei pola i niech dziecko nazywa
kolory.

623
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&} ) Polowanie na kolory

Wybierz nazwy czterech kolorow i zapisz je po kryjo-

mu na samoprzylepnych karteczkach. Popro$ dziecko,
aby tez napisalo nazwy czterech kolorow. Wymiencie
sie jednoczesnie karteczkami, przeczytajcie stowa i jak

najszybciej przyklejcie karteczki do przedmiotow dane-

go koloru znajdujacych sie w pokoju. Wygrywa osoba,
ktora pierwsza przyklei wszystkie swoje karteczki.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sa waszymi ulu-
bionymi, np. computer game i game.

Zabawy z telewizorkiem dolaczonym
do Zeszytu cwiczen*

73 Ustaw pasek z czynnoSciami, tak aby na ekranie
byl widoczny jeden obrazek. Trzymaj telewizorek, tak
aby dziecko widzialo tylko wyraz na odwrocie. Nasla-
duj wykonywanie czynnoSci z obrazka lub innej. Jesli
twoje ruchy i wyraz sie zgadzaja, dziecko czyta wyraz
na gtos. Jesli pokazujesz btedng czynnosé, dziecko
kreci przeczaco gtowa i mowi: No!

£x Dziecko ustawia na ekranie obrazek pokazujacy,
co chcialoby teraz robi¢ i moéwi zdanie, np. I want to
play football. Nastepnie udawajcie, ze wykonujecie
te czynnosSé. Powtorzcie zabawe z jedna lub dwoma
innymi czynnos$ciami.

* jedli twoje dziecko korzysta z Zeszytu Cwiczeri Bugs World 2

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegblne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na poczat-
ku rozdziatu (s. 9), czytajac mu polskie stowa i proszac
o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie wspoélnie
symbol uémiechnietej buzki © przy kazdym stowie/
zwrocie, ktore dziecko opanowato. Przy tych, ktére na-
dal sprawiajg dziecku trudnosé zostawcie puste miejsce
iwracajcie do tabel, dopdoki usmiechniete buzki nie
znajda sie przy wszystkich stowach/zwrotach.
Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenki
i wierszyki

T want to play football.

Let’s sing and dance.
The computer colour song.

Review Units 1 and 2: Rainy day
My world, your world: Rainy day games

Lekcja powtorzeniowa (Rozdzialy 1-2):
Deszczowy dzien

Moj Swiat, twoj Swiat: Gry na deszczowq
pogode

To sie wydarzylo w lekcji powtorzeniowej

W tej lekcji dziecko powtarza stowa i zwroty
z dwéch poprzednich rozdziatow.

Dziecko poznaje historyjke o deszczowym dniu.
Stworzonka siedzg w domu w niepogode i bawia sie
w rozne gry. Pszczola jest smutna, bo chce graé¢ w pil-
ke nozna, a nie moze z powodu deszczu. Nie chce braé

udziatu w innych zabawach. Mrowka Annie znajdu-
je rozwiazanie: razem z Pszczota wykonuje plansze
do gry w pitke nozng i graja w wymarzong gre za po-
moca matej piteczki i kredek. Inne stworzonka chca
sie do nich przylaczyé.

W dalszej czesSci lekcji dziecko dowiaduje sie,
W co grajg dzieci w Wielkiej Brytanii, kiedy pada
deszcz: w karty, a takze w gry planszowe Ludo (an-
gielski odpowiednik gry w chinczyka) i Snakes and
Ladders (weze i drabiny).

11
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To twoje dziecko wykonuje samo
Dziecko wykonuje zestaw kartonikow do gry w do-
mino, ktorymi nastepnie gra z kolega.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec

nazwy przyborow szkolnych z Rozdziatu 1.

nazwy czynnosci czasu wolnego
Z Rozdzialu 2.

nazwy koloréw z Rozdziatu 2.

zwroty z Rozdziatow 1.1 2.: Can I borrow
your ..., please. Here you are. I want to ...
Let’s ...

Historyjka

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawito jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwél, by dziecko
wskazywato na kolejne obrazki. Popros dziecko o wy-
jasnienie po polsku szczeg6tow historyjki, ktorych
nie rozumiesz. Nagranie historyjki znajduje sie
na ptycie audio CD dolaczonej do Ksigzki ucznia.
€D\
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Historyjka: Rainy day

OBRAZEK 1
Narrator:  It’s Saturday. Bee wants to play

football but it’s raining.

Pszczota: Oh no! It’s raining! I want to play
football!

OBRAZEK 2

Narrator:  Beeis very sad.

Lucy: Come on, Bee. Let’s play a computer
game!

Pszczota: No, thank you. Not now. I want to play
football.

OBRAZEK 3

Slimak: Hey, Colin. Let’s play a board game.

Colin: Yes, brilliant!

Motyl: Let’s watch TV, Bee.

Narrator:  But Bee is still sad.

Pszczota: No, thank you. Not now.

OBRAZEK 4

Narrator: The bugs are playing a board game.
Annie has a good idea.

Annie: I've got an idea! Colin, can I borrow
your pencils?

Colin: Yes, of course. Here you are.

Annie: Thank you. And can I borrow your
glue and scissors?

Colin: Yes. Here you are.

Annie: Thank you. Come on, Bee!

OBRAZEK 5
Narrator: Later, Snail, Lucy, Colin and Butterfly
are listening to music. Suddenly they

hear a noise.

Pszczota: GOAL!

Colin: What'’s that? Where’s Bee? Where’s
Annie?

OBRAZEK 6

Narrator: Colin, Lucy, Butterfly and Snail go to

the bedroom. They see Annie and Bee.
They’re playing mini-football!
Stworzonka: Fantastic! Thank you, Annie!
Lucy: Let’s all play football!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagajg one od ciebie znajo-
mosci jezyka. Mozesz kazdorazowo sprawdzac popraw-
nos¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac z tabel ze stow-
nictwem na poczatku lekcji.

W kazdym zestawie zabaw znajduje sie jedna ozna-
czona obrazkiem @ Jest ona nieco trudniejsza, gdyz
jest przeznaczona dla tych rodzicow, ktorzy znaja je-
zyk angielski co najmniej na poziomie podstawowym.

Co widzisz?

Otworz podrecznik na s. 25 i popros dziecko, aby
zamknelo oczy i wskazalo palcem na chybit trafit
jeden z obrazkoéw w historyjce. Po otworzeniu oczu
dziecko nazywa to, co widzi na wskazanym obrazku,
np.: stworzonka, przybory szkolne, kolory i przedmio-
ty zwigzane z czynnoSciami czasu wolnego.

Odtwarzanie

Narysuj w kolumnie obrazki ilustrujace siedem
ze stow, ktore dziecko poznato w rozdziatach 1.1 2.
Popros, aby dziecko przyjrzato sie rysunkom przez
minute i starato sie zapamietaé ich kolejnosc¢.
Odwraéc kartke na druga strone i popros, aby dziecko
odtworzylo z pamieci stowa we wtasciwej kolejnosci.
Mozesz takze powtorzy¢ gre z wyrazami starannie
zapisanymi w kolumnie, dziecko patrzy i zapamietuje
kolejnos¢, a nastepnie odtwarza z pamieci ustnie lub
pisemnie.

D
€} ) Celowanie

Popros, aby dziecko zapisato na osobnych kartkach
formatu A5 dziesie¢ ze stow, ktére poznalo w roz-
dziatach 1. i 2. Rozt6zcie kartki na podtodze. Stancie
pottora metra dalej. Popros dziecko, aby przeczytato
jeden z wyrazow i sprobuj rzuci¢ miekka piteczka lub
zwinietg w kulke kartkg w odpowiednig kartke. Jesli
wecelujesz, otrzymujesz punkt. Nastepnie odczytuj
slowo, a dziecko rzuca do celu. Pierwsza osoba, ktora
zdobedzie 5 punktow, wygrywa gre.



Zabawy z telewizorkiem dolaczonym do Zeszytu
cwiczen*

7x Ustaw pasek z przyborami szkolnymi, tak aby
na ekranie byl widoczny jeden obrazek. Dziecko za-
pisuje nazwe przyboru. Nastepnie odwroccie pasek
na drugg strone i poréwnajcie odpowiedz z zapisa-
nym wyrazem. Powtorz zabawe z obrazkiem przedsta-
wiajacym czynnosé czasu wolnego.

ix Przesuwaj pasek z obrazkami przyboréw szkol-
nych i zatrzymaj, kiedy dziecko powie: Stop. Dziecko
nazywa przedmiot widoczny na ekranie. Powtorz
zabawe z paskiem z obrazkami przedstawiajagcymi
czynnosci czasu wolnego.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu Cwiczeri Bugs World 2

@ The moon is in the river

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezyko-
we. Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabeli na
poczatku rozdzialow 11 2, czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysuj-
cie wsp6lnie symbol usmiechnietej buzki © przy
kazdym stowie/zwrocie, ktére dziecko opanowato.
Przy tych, ktore nadal sprawiajg dziecku trudnosg,
zostawcie puste miejsce i wracajcie do tabeli, dopoki
usSmiechniete buzki nie znajda sie przy wszystkich
slowach/zwrotach.

ROZDZIAL 3
Ksiezyc w rzece
Lekcje 1-8

To sie wydarzylo w rozdziale 3.

Historyjka opowiada o tym, jak owca, widzac
w nocy odbicie ksiezyca w rzece, mysli, ze ksiezyc
wpadl do wody. Chcac go ratowac, idzie po todke.
Po drodze spotyka rézne zwierzatka — kaczke, krowe,
kure, konia i kota, ktorym wyjasnia, ze idzie ratowac
ksiezyc. Zwierzeta pytaja, czy moga iS¢ razem z nia,
na co owca chetnie sie zgadza. Kiedy zwierzeta ptynag
16dka, 16dka przechyla sie i wszyscy uczestnicy wy-
prawy wpadaja do wody. Bedac w wodzie i patrzac
W niebo, zdaja sobie sprawe, ze ksiezyc jest na nie-
bie, a w rzece widzialy tylko jego odbicie.

Dziecko poznaje zwierzeta gospodarskie, liczy
do 20 i uczy sie o fazach ksiezyca.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina miniksigzeczke z historyjka o tym,
jak zwierzeta probuja uratowac ksiezyc. Nastepnie
sklada ja w calos¢, zachowujac prawidlowa kolejnosc
wydarzen. Wycina rowniez z podrecznika karty ob-
razkowe przedstawiajace zwierzatka oraz odpowia-
dajace im karty wyrazowe i wykorzystuje je w grach
i zabawach jezykowych.

Te stlowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

sheep (owca)
duck (kaczka)

cow (krowa)

hen (Kura)

horse (kon)

cat (kot)

There’s a ... on the farm.
(Na farmie jest/znajduje sie...)

Where are you going? (Dokad idziesz?)

I'm going to get a boat. (Ide po t6dke.)

Can I come with you?
(Czy moge pojsc z tobg?)

eleven, twelve, thirteen, fourteen, fifteen,
Sixteen, seventeen, eighteen, nineteen, twenty
(jedenascie, dwanascie, trzynascie,
czternascie, pietnascie, szesnascie,
siedemnascie, osiemnascie,

dziewietnasScie, dwadzieScia)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

It’s cold/hot/sunny/cloudy/raining.
(Jest zimno/goraco/stonecznie/
pochmurnie/pada deszcz.)

Let’s put on our coats/hats to play!
(Zalozmy nasze kurtki/czapki, zeby moc
sie bawic!)

river (rzeka)

moon (ksiezyc)

sun (stonce)

stars (gwiazdy)

planet (planeta)

rocket (rakieta)

How many stars can you see?

(Ile gwiazd widzisz?)

13
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in the sky (na niebie)

Ican see ... (Widze...)

I'm going to the moon. (Lece na Ksiezyc.)

Piosenki, wierszyki i historyjka

Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke i recytuje
wierszyk. JeSli masz ochote, przytacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawito jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalo na kolejne obrazki i mowito z bohatera-
mi te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko o wyja-
Snienie po polsku szczegdtow historyjki, ktorych nie
rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znaj-
duja sie na plycie audio CD dolaczonej do Ksiqzki
ucznia.

€D
20,
14
On the farm
On the farm by the river
There’s a sheep.
On the farm by the river
There’s a sheep and a duck.
On the farm by the river
There’s a sheep and a duck and a cow.
On the farm by the river

There’s a sheep and a duck and a cow and a hen.

On the farm by the river
There’s a sheep and a duck and a cow and a hen
and a horse.
On the farm by the river
There’s a sheep and a duck and a cow and a hen
and a horse
And a cat
And that is that!

Where are you going?
Where are you going?
I'm going to get a boat.
Can I come with you?
Yes, of course, Duck!
Where are you going?
I'm going to get a boat.
Can I come with you?
Yes of course, Cow.
Where are you going ?
I'm going to get a boat.
Can I come with you?
Yes, of course, Hen!
Where are you going?
I'm going to get a boat.
Can I come with you?
Yes, of course, Horse!

Where are you going?
I'm going to get a boat.

Can I come with you?

Yes, of course, Cat!

€D\
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I’m going to the moon

I'm going to the moon.

I can see the stars.

One, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten
Eleven ... twelve ... thirteen ... fourteen
Fifteen ... sixteen ... seventeen ... eighteen
Nineteen ... twenty!

CD

0

The moon is in the river

OBRAZEK 1

Narrator: It’s night time. The sheep is by the river.
The sheep is very thirsty.

Oh, no! The moon is in the river! I'm
going to get a boat.

Narrator: The sheep walks and walks.

Oweca:

Owca: Poor moon! Poor moon!

OBRAZEK 2

Kaczka: Hello, Sheep.

Oweca: Hello, Duck.

Kaczka: Where areyou going?

Owca: The moon is in the river. I'm going to get
a boat.

Kaczka: Oh dear. Poor moon! Can I come with you?

Oweca: Yes, of course, Duck.

Narrator: The sheep and the duck walk and walk.
Oweca i Kaczka: Poor moon! Poor moon!

OBRAZEK 3

Krowa: Hello, Sheep.

Owca: Hello, Cow.

Krowa: Where are you going?

Oweca: The moon is in the river. I'm going to get
a boat.

Krowa:  Oh dear. Poor moon! Can I come with you?

Owca: Yes, of course, Cow.

Narrator: The sheep, the duck and the cow walk
and walk.

Oweca, Kaczka i Krowa: Poor moon! Poor moon!

OBRAZEK 4

Kura: Hello, Sheep.

Oweca: Hello, Hen.

Kura: Where are you going?

Owca: The moon is in the river. I'm going to get
a boat.

Kura: Oh dear. Poor moon! Can I come with
you?

Oweca: Yes, of course, Hen.

Narrator: The sheep, the duck, the cow and the hen
walk and walk.
Owca, Kaczka, Krowa i Kura: Poor moon! Poor moon!



OBRAZEK 5

Kon: Hello, Sheep.

Owca: Hello, Horse.

Kon: Where are you going?

Owca: The moon is in the river. I'm going to get
a boat.

Kon: Oh dear. Poor moon! Can I come with
you?

Owca: Yes, of course, Horse.

Kot: Miaow! Can I come with you, too?

Owca: Yes, of course, Cat.

Narrator: The sheep, the duck, the cow, the hen, the

horse and the cat walk and walk.
Wszyscy: Poor moon! Poor moon!

OBRAZEK 6

Narrator: The animals get a boat to rescue the
moon.

Owca: Come on!

Kaczka: Quick!

Kon: Let’s help the moon.

Narrator: The sheep, the duck, the cow, the hen, the
horse and the cat row and row.
Wszyscy: Poor moon! Poor moon!

OBRAZEK 7

Owca: Here’s the moon!
Kura: Stand up!
Krowa: Areyouready?

Wszyscy: Yes! Oh ...oh ... oh ...
Narrator: The animals fall in the river.

OBRAZEK 8
Oweca: Oh! Look at the moon! It isn’t in the river!
It’s in the sky!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krot-
kich gier oraz zabaw jezykowych, w ktére mozesz
pobawic sie z dzieckiem. Nie wymagajg one od cie-
bie znajomosSci jezyka angielskiego. Mozesz kazdo-
razowo sprawdzac¢ poprawnosé¢ odpowiedzi dziecka,
korzystajac z tabel ze stownictwem na poczatku
rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktérzy znaja jezyk angielski co najmniej na
poziomie podstawowym.

Zabawa w Yes / No

Popros dziecko, aby przygotowalo karty obraz-
kowe ze zwierzetami domowymi, wyciete uprzed-
nio z podrecznika. Wskazuj kolejne rysunki,

a dziecko niech nazywa zwierzeta. Kiedy nazwie je
wlasSciwie, mow: Yes. Kiedy pomyli sie (celowo),
mow: No. Mozesz sprawdza¢ poprawnoSc¢ odpo-
wiedzi dziecka wedlug listy st6w na poczatku tego
rozdziatu.

Bingo (zwierzeta gospodarskie)

Wykorzystajcie karty obrazkowe ze zwierzetami
wyciete z podrecznika. Pol6z je na stole obrazkami
do dotu. Nastepnie podnos po jednej karcie, tak
aby dziecko nie widzialo obrazka. Dziecko zgaduje,
jakie zwierzatko jest na obrazku. Gdy nie zgadnie,
mow: No, a dziecko niech zgaduje dalej. Gdy odgad-
nie, powiedz: Yes i daj dziecku karte obrazkowa.
Gdy dziecko zgromadzi wszystkie karty, wola:
Bingo!

Gra Memory

Ponownie wykorzystajcie karty obrazkowe ze
zwierzetami. Popros, aby dziecko wybrato trzy zwie-
rzeta, ktore mieszkajg w gospodarstwie i powiedzia-
to, np. On the farm there’s a duck, a horse and a hen.
Zapamietaj je i uloz karty we wlasciwej kolejnosci.
Dziecko sprawdza nastepnie, czy poprawnie wykona-
le$ zadanie, i mowi: Yes lub No.

Niewidzialne liczby

Pisz palcem w powietrzu liczby od 1 do 20.
Dziecko mowi, jakie to liczby.

)
Q@j Szczesliwa dwudziestka

Licz na zmiane z dzieckiem od 1 do 20. Kazdorazowo
mozecie powiedzie¢ jedng lub dwie liczby, np.
Rodzic: One, two, Dziecko: three, Rodzic: four,
Dziecko: five, six. Wygrywa osoba, ktorej uda sie
powiedzie¢ twenty.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sq waszymi ulu-
bionymi, np. horse i eleven.

Zabawy z telewizorkiem dolaczonym do Zeszytu
cwiczen*

¥ Nasladuj dzwiek wydawany przez jedno ze
zwierzat gospodarskich na pasku z obrazkami.
Dziecko odgaduje, jakie to zwierze i jak najszybciej
ustawia na ekranie obrazek, ktory je przedstawia.
Powtorz zabawe dwa-trzy razy, nasladujac rézne
Zwierzeta.

x W sekrecie ustaw na ekranie obrazek wybranego
zwierzecia gospodarskiego. Dziecko zgaduje, jakie to
zwierze. Pokaz dziecku telewizorek, aby sprawdzilo,
czy prawidlowo odgadto.

* jedli twoje dziecko korzysta z Zeszytu Cwiczeri Bugs World 2

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegblne umiejetnosci jezyko-
we. Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabel
na poczatku rozdziatu (ss. 13-14), czytajac mu polskie
slowa i proszac o ich angielskie odpowiedniki. Na-
rysujcie wspolnie symbol usmiechnietej buzki ©
przy kazdym stowie/zwrocie, ktore dziecko
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opanowalo. Przy tych, ktére nadal sprawiaja dziecku
trudnosé zostawcie puste miejsce i wracajcie do ta-
bel, dopoki uSmiechniete buzki nie znajda sie przy
wszystkich stowach/zwrotach.

@ The old house

Czy dziecko pamieta piosenki i wierszyki?

On the farm.
Where are you going?
I'm going to the moon.

ROZDZIAL 4
Stary dom
Lekcje 1-8

To sie wydarzylo w rozdziale 4.

Historyjka opowiada o tym, jak Sandra i jej rodzice
szukaja zaginionego kota Feliksa. Podejrzewaja, ze jest
w starym domu. Sprawdzaja w réznych pomieszcze-
niach, az nagle mama i tata dostrzegajg stworzenie,

ktore wyglada jak potwor. Rodzice sg przerazeni i ucie-

kaja. Sandra jednak rozpoznaje w potworze swojego
kota, przytula go i wola rodzicow.

W tym rozdziale dziecko dowiaduje sie, czym zywig
sie poszczeg6lne zwierzeta.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina rysunek starego domu, rodziny
Sandry i figurke kota Feliksa. Bierze udzial w grach
i zabawach jezykowych, utrwalajacych nowe stow-
nictwo i opowiada historyjke.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé¢

kitchen (kuchnia)

living room (pokoj dzienny)

bedroom (sypialnia)

bathroom (fazienka)

garden (ogrod)

garage (garaz)

Let’s go to the (old house).
(Chodzmy do (starego domu.)

Is...inthe ...?
(Czy... jest/znajduje sie w...?)

Where’s ...? (Gdzie jest...?)

mum (mama)

dad (tato)

sister (siostra)

brother (brat)

grandma (babcia)

grandpa (dziadek)

Te stowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

This is our school. (To jest nasza szkota.)

We play in the playground.
(Bawimy sie na podworku.)

We work in the classroom.
(Pracujemy w klasie.)

We eat in the dining room.
(Jemy w jadalni.)

Let’s begin. (Zacznijmy.)

dog (pies)
rabbit (krolik)

guinea pig (Swinka morska)

turtle (z6tw)

hamster (chomik)

eat fruit/vegetables (jeS¢ owoce/warzywa)

Piosenki, wierszyki i historyjka
Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke i recytuje
wierszyk. JeSli masz ochote, przylacz sie do dziecka.
Otworz podrecznik na stronach z historyjka
1 popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalo na kolejne obrazki i méwito z bohatera-
mi te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko o wyja-
Snienie po polsku szczegotow historyjki, ktorych nie
rozumiesz.
Wszystkie piosenki, wierszyKki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD dolaczonej do Ksiqzki ucznia.
CD
€
19
Let’s go to the old house
Let’s go to the old house. Ssh! Ssh!
One ... two ... three!
Let’s go to the kitchen. Ssh! Ssh!
Let’s go to the living room. Ssh! Ssh!
Let’s go to the bedroom. Ssh! Ssh!
One ... two ... three!
Let’s go to the bathroom. Ssh! Ssh!
Let’s go to the garden. Ssh! Ssh!
Let’s go to the garage Ssh! Ssh!
One ... two ... three!



€D\
Where’s Felix?
Where’s Felix? Where’s Felix?
Idon’t know.
Is Felix in the kitchen?
No, no, no!
Help! Help! Help!
Help! I'm scared!
Where’s Felix? Where’s Felix?
Idon’t know.
Is Felix in the bathroom?
No, no, no!
Help! Help! Help!
Help! I'm scared!
Where’s Felix? Where’s Felix?
Idon’t know.
Is Felix in the garage?
No, no, no!
Help! Help! Help!
Help! I'm scared!
€D\
My family
This is my mum and dad.
This is my brother and sister.
This is my grandma and grandpa.
This is my big, black cat.
I love you, yeah. I love you, yeah.
I love you very much.
€D\
tg% )
The old house

OBRAZEK 5

Sandra: Is Felix in the living room?
Tato: No.

Sandra: Help. I'm scared!

Tato: Come on, Sandra.
OBRAZEK 6

Sandra: Is Felix in the bathroom?
Mama: No.

Sandra: Help. I'm scared!
Mama: Come on, Sandra.

OBRAZEK 7

Sandra: Is Felix in the bedroom?

Mama: What big eyes!

Tato: What big ears!

Mama: What big teeth!

Mama i Tato: It’s a monster! Help! I'm scared!

OBRAZEK 1

Narrator: Sandra has got a black cat, Felix.
Sandra loves Felix. Sandra’s little
brother and sister love Felix. Mum
and Dad love Felix, too.

Sandra, mama, tato, brat, siostra: Hello, Felix!

OBRAZEK 2

Narrator: One day it’s windy and it’s raining. Felix
is lost. Sandra is very sad.

Sandra: Where’s Felix? Felix! Felix!

Mama: Idon’t know.

Tato: Idon’t know.

Sandra: Oh ...

OBRAZEK 3

Mama: Iknow. Maybe he’s in the old house.
Sandra: Yes. Let’s go to the old house.

Tato: Good idea.

OBRAZEK 4
Sandra: Is Felix in the kitchen?
Mama: No.

Sandra: Help. I'm scared!
Mama: Come on, Sandra.

OBRAZEK 8
Sandra: Come on, Mum and Dad. Look. It’s a cat!
It’s Felix!

Feliks: Miaow. Miaow.

Mama i Tato: Hello, Felix.

Sandra: Oh, I'm so happy. I love you, Felix.
Feliks:  Miaow.

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagajg one od ciebie znajomo-
Sci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-
dzac¢ poprawnos¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac
z tabel ze stlownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem @ Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Zabawa w Yes / No

Popros dziecko, aby przygotowalo karty obrazko-
we z pomieszczeniami domowymi, wyciete uprzednio
z podrecznika. Wskazuj kolejne rysunki, a dziecko
niech nazywa pomieszczenia. Kiedy nazwie je wlasci-
wie, mow: Yes. Kiedy pomyli sie (celowo), mow: No.
Mozesz sprawdzaé poprawnosé odpowiedzi dziecka
wedlug listy stéw na poczatku tego rozdziatu.

Pantomima - zgadywanka ,,Gdzie jestem?”

Udawaj, ze wykonujesz rézne czynnosci. Dziecko
zgaduje, gdzie jestes$, np.: udawayj, ze kopiesz ziemie
— dziecko mowi: In the garden (w ogrodzie), udawaj,
ze jesz — dziecko mowi: In the dining room (w jadal-
ni), udawaj, ze Spisz — dziecko mowi: In the bedroom
(w sypialni), udawaj, ze sie myjesz — dziecko mowi:
In the bathroom (w lazience) itd.
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Moj dom

Dziecko oprowadza cie i/lub goScia po domu.
Zblizajac sie do konkretnego pomieszczenia, zwraca
sie do ciebie/do was i mowi: Let’s go to the kitchen
(Chodzmy do kuchni), Let’s go to the living room
(ChodzZzmy do salonu) itd.

Rodzinny album - przez dziurke od klucza

Ogladajcie rodzinny album ze zdjeciami. Dziecko
nazywa czlonkow rodziny na zdjeciach, np.: This is
my dad (To jest moj tata), This is my brother (To jest
moj brat), This is my grandpa (To jest moj dziadek),
This is my mum (To jest moja mama) itd.

Dla utrudnienia przygotuj kartke z niewielkim
otworem i przykryj zdjecie, tak by bylo wida¢ tylko
jego fragment. Dziecko zgaduje, kto jest na zdjeciu.

am

€} ) Gdzie jest Feliks?

Przygotujcie karty obrazkowe z pomieszczeniami
w domu i kotem Feliksem, wyciete uprzednio z pod-
recznika. Dziecko rozklada karty przed soba, odgra-
dza je od ciebie ksigzka i w jednym z pomieszczen
,chowa” kota Feliksa. Twoim zadaniem jest odgad-
nac, gdzie jest Feliks. Zadawaj pytania typu: Is Felix
in the ... (kitchen)? (Czy Feliks jest w ... (kuchni)?)
Nastepnie zamien sie z dzieckiem rolami.

Drzewo genealogiczne

Pomoéz dziecku narysowac drzewo geneaologiczne
jego kuzyna/kuzynki lub bliskiego kolegi/kolezanki.

Popros, aby wskazywalo na poszczegolne osoby i mowi-

1o, kim one sg dla niego, np.: sister, uncle, mum.

Moje ulubione slowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sa waszymi ulu-
bionymi, np. garage i grandma.

Zabawy z telewizorkiem dolaczonym do Zeszytu
cwiczen*

7> Ustaw wyraz z nazwg jednego z pomieszczen
w domu na ekranie. Popros, aby dziecko przeczytato
nazwe na glos i wskazato palcem w kierunku odpo-
wiedniego pomieszczenia w waszym domu.

©x Popros$ dziecko, aby w sekrecie zapisato nazwe
jednego z pomieszczen. Zgadnij, co napisalo i ustaw
odpowiedni obrazek na ekranie. Pokaz go dziecku
i sprawdz, czy zgadza sie z tym, co napisato dziecko.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu Cwiczeri Bugs World 2

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na poczat-
ku rozdziatu (s. 16), czytajac mu polskie slowa i proszac
o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie wspolnie
symbol uSmiechnietej buzki © przy kazdym slowie/
zwrocie, ktére dziecko opanowalo. Przy tych, ktore na-
dal sprawiajg dziecku trudnosé, zostawcie puste miej-
sce i wracajcie do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie
znajda sie przy wszystkich stowach/zwrotach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenki
i wierszyki
Let’s go to the old house.

Where’s Felix?
My family.

Review Units 3 and 4: The shadow monster

My world, your world: Pets

Lekcja powtorzeniowa (Rozdzialy 3-4):
Cien potwora
Moj swiat, twoj swiat: Zwierzeta domowe

To sie wydarzylo w lekcji powtorzeniowej

W tej lekcji dziecko powtarza slowa i zwroty
7 dwoch poprzednich rozdziatow.

Dziecko poznaje historyjke o Biedronce Lucy, kt6-
ra boi sie ciemnosci. Biedronka nie moze p6js¢ spac,
bo wydaje jej sie, ze na Scianach widzi cienie potwo-
row. Rodzice i dziadkowie zapalajg Swiatlo i pokazuja
jej, ze tajemnicze cienie sa rzucane przez jej zabawki.
Nagle Lucy spostrzega ducha. Okazuje sie, ze to ro-
dzenstwo Lucy straszy ja, chowajac sie pod przescie-
radlem. Lucy Smieje sie, gdyz zauwaza, Ze nie ma
czego sie ba¢ w swoim domu.

W dalszej czesci lekcji dziecko dowiaduje sie, jakie
zwierzeta trzymaja w domu dzieci w Wielkiej Bryta-
nii: kroliki, psy i koty.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wykonuje certyfikat wybranego przez sie-
bie zwierzecia domowego.

Te stlowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

Nazwy zwierzat z Rozdziatu 3.

Nazwy pomieszczen z Rozdziatu 4.

Nazwy czlonkow rodziny z Rozdziatu 4.

Nazwy zwierzat domowych z Rozdziatu 4.

Zwroty z Rozdzialu 3.1 4.: There’s a ...
in the ...




children (dzieci)

home (dom)

park (park)

Historyjka

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawito jej bohateréw.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalo na kolejne obrazki. Popros dziecko o wy-
jasnienie po polsku szczeg6tow historyjki, ktérych
nie rozumiesz. Nagranie historyjki znajduje sie
na plycie audio CD dotaczonej do Ksiqzki ucznia.

€D\
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Historyjka: The shadow monster

OBRAZEK 1:

Narrator: The moon is in the sky, big and
bright. Lucy is at home with her
family. It’s bedtime.

Lucy, brat

isiostra: Goodnight, mum and dad.
Goodnight, grandma and grandpa.

Wszyscy: Goodnight!

OBRAZEK 2

Narrator: Lucy goes to the bathroom.

Lucy: I'm scared. Mum, mum! There’s
a monster in the bathroom!

OBRAZEK 3

Mama Lucy: Oh Lucy, look. It’s sheep and cow!

OBRAZEK 4

Narrator: Lucy goes to her bedroom.

Lucy: Ooh! I'm scared! Dad, dad, help!
There’s a monster in the bedroom!

OBRAZEK 5

Tato Lucy: Oh Lucy. Look. It’s duck and horse!

Lucy: Yes, but what’s that?

OBRAZEK 6

Brat isiostra: Surprise!
Tato: Come on everyone, bedtime!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz poba-
wic sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie
znajomosci jezyka. Mozesz kazdorazowo sprawdzac
poprawnosé odpowiedzi dziecka, korzystajac z tabeli
ze stownictwem na poczatku lekcji.

W kazdym zestawie zabaw znajduje sie jedna ozna-
czona obrazkiem @ Jest ona nieco trudniejsza, gdyz
jest przeznaczona dla tych rodzicow, ktorzy znaja je-
zyk angielski co najmniej na poziomie podstawowym.

Co znikneto?

Wytnij z gazet zdjecia lub narysuj wraz z dzieckiem
obrazki ilustrujace stownictwo z rozdziatow 3. i 4.,

np. zwierzeta gospodarskie i pomieszczenia w domu.
Rozwies sznur do suszenia bielizny w poprzek pokoju
1 przyczep do niego obrazki klamerkami. Dziecko
nazywa wszystkie obrazki. Nastepnie popros, aby

sie odwrocilo i schowaj dwa obrazki. Dziecko patrzy
na sznur i zgaduje, jakie obrazki zniknety.

Gra pamieciowa

Rozl6z na stole grzbietem do géry wykonane przez
dziecko na lekcji karty obrazkowe i wyrazowe przed-
stawiajace zwierzeta i pomieszczenia z rozdziatow 3.
i4. podrecznika. Podnie$ jeden obrazek i jeden wyraz.
Popros dziecko, aby nazwato obrazek i przeczytalo
wyraz. JeSli stanowig pare, zatrzymaj je, jesli nie,
od16z na miejsce. Nastepnie dziecko podnosi dwie
karty. Wygrywa osoba, ktora zbierze wiecej par kart.

&
Q’@j Abrakadabra

Razem z dzieckiem zréb z kartonu kapelusz i r6zdz-
ke czarodzieja. Zal6z kapelusz, machnij r6zdzka
w strone dziecka i powiedz: Abrakadabra ... Duck!
Dziecko udaje, ze zamienites je w kaczke i nasladuje
zachowanie oraz dzwieki wydawane przez zwierze.
Nastepnie zamiencie sie rolami i pozwol, aby dziecko
zamienito cie w jakie$ zwierze.

Zabawy z telewizorkiem dolaczonym do Zeszytu
cwiczen*

73 Ustaw na ekranie obrazek przedstawiajacy zwie-
rze. Dziecko nazywa zwierze i rzuca kostka do gry
planszowej. JeSli wyrzucona przez nie liczba oczek
zgadza sie z kolejnosScia obrazka na pasku (liczac
kolejne rysunki od lewej do prawej), zdobywa punkt.
Nastepnie zamiencie sie rolami. Wygrywa pierwsza
osoba, ktora zdobedzie trzy punkty. Powtorzcie zaba-
we z paskiem z obrazkami pomieszczen.

73 Ustaw na ekranie w sekrecie wyraz z paska
ze zwierzetami. Popros, aby dziecko napisalo dowolng
litere alfabetu. Jesli znajduje sie ona w wybranym
wyrazie, powiedz: Yes, jeSli nie, powiedz: No. Dziecko
probuje z kolejng litera. Pozwo6l mu zgadywac caly
wyraz dopiero jak zgadnie trzy litery z tego wyrazu.
Powtorz zabawe z paskiem z pomieszczeniami.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu Cwiczeri Bugs World 2

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegélne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabel na po-
czatku rozdzialow 3. i 4., czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wspolnie symbol uSmiechnietej buzki © przy kazdym
slowie/zwrocie, ktére dziecko opanowalo. Przy tych,
ktore nadal sprawiaja dziecku trudnos¢, zostawcie
puste miejsce i wracajcie do tabel, dopoki uSmiech-
niete buzki nie znajda sie przy wszystkich stowach/
zwrotach.
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@ Crocodile tears

ROZDZIAL 5
Krokodyle tzy
Lekcje 1-8

To sie wydarzylo w rozdziale 5.

Historyjka opowiada o tym, jak glodny krokodyl
oszukiwal witajace sie z nim zwierzeta, mowiac,
ze co$ go boli. Kiedy zwierzeta podchodzity, zeby mu
pomoc, pozerat je. Az trafil na sprytna malpke, ktéra
nie tylko nie uwierzyla krokodylowi, lecz takze ura-
towala polkniete zwierzatka. Wystarczylo polaskotaé
krokodyla i rozsmieszy¢ go, zeby otworzyl paszcze
i wypuscit zwierzatka z brzucha.

Dziecko uczy sie o tym, jak cztowiek rosnie i sie
zmienia; podaje sw0j wiek, nazywa czesci ciata i mo-
wi, co mu dolega.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina miniksiazeczke z historyjka, skila-
da ja w catos¢, zachowujac prawidlowg kolejnosé
wydarzen. Wycina rowniez z podrecznika karty ob-
razkowe przedstawiajace czesSci ciala oraz odpowia-
dajace im karty wyrazowe i wykorzystuje je w grach
i zabawach jezykowych.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

head (gtowa)

ear (ucho)

tooth (zab)

neck (szyja)

tummy (brzuszek)

back (plecy)

This is my ... (To jest moj/moja ...)

What’s the matter? (Co ci dolega?)

T've got a headache / a toothache /

a tummy ache / an earache/ a neck ache /
a backache

(Boli mnie glowa/zab/brzuch/ucho/
szyja/plecy)

Oh dear! (Ojej!)

eye (0ko)

mouth (usta)

leg (noga)

arm (reka)

fingers (palce u ragk)

toes (palce u nog)

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Is everybody sad/happy?
(Czy wszyscy sg smutni/weseli?)

monkey (malpa)

frog (zaba)

turtle (z6tw)

crocodile (krokodyl)

mouse (MySz)

baby (niemowle)

small/ big child (malte/duze dziecko)

teenager (nastolatek)

adult (dorosty)

How old are you? (Ile masz lat?)

I'm (9.) (Mam (9) lat.)

She’s (1). (Ona ma (rok).

Piosenki, wierszyki i historyjki
Postuchaj, jak dziecko Spiewa piosenke i recytuje
wierszyk. JeSli masz ochote, przylacz sie do dziecka.
Otworz podrecznik na stronach z historyjka i po-
pros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow. Odtworz
nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko wskazywalo
na kolejne obrazki i méwilo z bohaterami te kwestie,
ktore potrafi. Popros dziecko o wyjasnienie po polsku
tych szczegotow historyjki, ktorych nie rozumiesz.
Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znajduja
sie na ptycie audio CD dolaczonej do Ksiqzki ucznia.
CDY
g@s
I’'m a clever crocodile
I'm a clever crocodile
Irun, I swim, I smile.
This is my head, my ear, my tooth.
My neck, my tummy, my back.
I'm a clever crocodile
Irun, I swim, I smile
CDY
What’s the matter?
What’s the matter? What’s the matter?
I've got a headache. I've got a headache.
Oh dear! Oh dear!
Snap, snap, snap!
Snap, snap, snap!
What’s the matter? What'’s the matter?
I've got a tummy ache. I've got a tummy ache.
Oh dear! Oh dear!
Snap, snap, snap!
Snap, snap, snap!



What’s the matter? What’s the matter?
I'’ve got an earache. I've got an earache.
Oh dear! Oh dear!

Snap, snap, snap!

Snap, snap, snap!

CD
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One nose, one mouth

One nose, one mouth, one head, one neck,
Keep moving, keep moving.

Two eyes, two ears, two arms, two legs,
Keep moving, keep moving.

Five fingers, five toes, ten fingers, ten toes,
Keep moving, keep moving.

We move our bodies like this!

CDY

’% \

Crocodile tears

OBRAZEK 1

Narrator: It’s hot and sunny. The crocodile wants
his breakfast.

Krokodyl: I'm hungry. Ha, ha. Here’s Frog. Mmm.
Delicious!

OBRAZEK 2

Zaba: Hello, Crocodile.

Krokodyl: Hello, Frog.

Zaba: What'’s the matter?

Krokodyl: I've got a headache!

Zaba: Oh dear ...

Krokodyl: Oh, help me. Come here, please!

Narrator: The frog goes near and the crocodile goes
‘snap’!

OBRAZEK 3
Krokodyl: Ha, ha. Here’s Turtle. Mimm. Delicious!

OBRAZEK 4

7.0Yw: Hello, Crocodile.

Krokodyl: Hello, Turtle.

Z6tw: What’s the matter?

Krokodyl: I've got a tummy ache.

Zotw: Oh dear ...

Krokodyl: Oh, help me. Come here, please!

Narrator: The turtle goes near and the crocodile
goes ‘snap’!

OBRAZEK 5
Krokodyl: Ha, ha. Here’s Mouse. Mmm. Delicious!

OBRAZEK 6

Mysz: Hello, Crocodile.

Krokodyl: Hello, Mouse.

Mysz: What’s the matter?

Krokodyl:I've got an earache.

Mysz: Oh dear ...

Krokodyl: Oh, help me. Come here, please!

Narrator: The mouse goes near and the crocodile
goes ‘snap’!

OBRAZEK 7

Malpa: Hello, Crocodile.

Krokodyl: Hello, Monkey. Oh ...

Malpa: What'’s the matter?

Krokodyl: I've got a toothache.

Malpa: Oh, dear ...

Krokodyl: Oh, help me. Come here, please!
OBRAZEK 8

Narrator: The monkey goes near ...
Malpa: Tickle, tickle, tickle.

Narrator: ... and all the animals appear!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajomo-
Sci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-
dzac¢ poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac
z tabel ze stlownictwem na poczatku rozdzialu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Bingo (czesci ciala)

Wytnij z gazet lub czasopism ilustracje przedsta-
wiajace czeSci ciala: head (glowa), ear (ucho), tooth
(zab), tummy (brzuszek), back (plecy), neck (szyja), eye
(oko), mouth (usta), finger (palec u reki), toe (palec
u nogi), leg (noga), arm (ramie) i naklej je na dwie
kartki, tak aby bylo dziewie¢ r6znych uktadoéw obraz-
kow na kazdej kartce. Obrazki moga sie powtarzac.
Nastepnie przygotuj puste kartoniki do przykrywania
rysunkéw. Niech dziecko wymienia po kolei nazwy
czesci ciata. Ten, kto pierwszy przykryje kartonikami
trzy rysunki w poziomie, w pionie lub po skosie wota:
Bingo! i wygrywa gre. Mozecie grac az do momentu
zakrycia wszystkich rysunkow. Jesli chcecie kon-
tynuowac gre, odkrywajcie po kolei rysunki i niech
dziecko nazywa czeSci ciala, ktore one przedstawiaja.

Zabawa w Yes / No

Wskazuj czesci ciala, a dziecko niech je nazywa.
Kiedy nazwie je wlasSciwie, moéw: Yes. Kiedy pomyli
sie (celowo), mow: No. Mozesz sprawdzacé popraw-
nos¢ odpowiedzi dziecka wedlug listy stow na poczat-
ku tego rozdziatu.

Co sie nie zgadza?

Razem z dzieckiem narysujcie lub wyklejcie z wy-
cinkow z gazet potwora. Wykorzystajcie obrazki
nastepujacych czesci ciala r6znych znanych dziecku
zwierzat: gtlowa, brzuch, plecy, nogi, usta, oczy, uszy.
Nastepnie dziecko nazywa czeSci ciala potwora i mo-
wi, od jakiego zwierzecia zostaly ,,pozyczone”, np.:
head — a cat (glowa — kot).
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U doktora

Odegrajcie wizyte u lekarza. Najpierw dziecko od-
grywa role pacjenta, a ty — lekarza. Pacjent skarzy sie
na jakas dolegliwoSsc.

Doktor pyta: What’s the matter?

Pacjent: Doctor, I‘'ve got a tummy ache. I'm sad

and scared.
Doktor: Oh dear.
Nastepnie zamiencie sie rolami.

Pantomima ,,0j, boli mnie, boli”

Udawaj, ze coS cie boli. Dziecko zgaduje i nazywa
dolegliwos§¢, np.: headache (b6l gtowy), tummy ache
(bol brzucha), earache (bol ucha), toothache (b6l ze-
ba), neck ache (b0l szyi), back ache (b6l plecow).

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdziatu sg waszymi ulu-
bionymi, np. earache i toes.

Zabawy z telewizorkiem dolaczonym do Zeszytu
cwiczen*

©x Przygotuj pojemniczek do robienia baniek my-
dlanych. Ustaw na ekranie telewizorka slowo okre-
Slajace czesc¢ ciata. Popros, aby dziecko je przeczytato
w milczeniu. Wydmuchuj banki mydlane. Zadaniem
dziecka jest rozbic¢ jak najwiecej baniek ta czeScia

ciala, ktorej nazwe przeczytal. Mozecie zamienicé
sie rolami, woéwczas popros dziecko o ustawienie na
ekranie obrazka z czeScia ciala.

©x W sekrecie ustaw na ekranie rysunek czesci
ciala. Mignij dziecku rysunkiem przez utamek sekun-
dy. Dziecko zapisuje nazwe czeSci ciala, ktora sadzi,
ze zauwazylo. Nastepnie pokaz mu rysunek, sprawdz,
czy zdazylo zauwazy¢ ten wlasciwy i czy poprawnie
zapisato nazwe.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu Cwiczeri Bugs World 2

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczego6lne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na poczat-
ku rozdziatu (s. 20), czytajac mu polskie slowa i proszac
o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie wspolnie
symbol u§miechnietej buzki © przy kazdym slowie/
zwrocie, ktére dziecko opanowalo. Przy tych, ktore na-
dal sprawiaja dziecku trudno$¢ zostawcie puste miej-
sce i wracajcie do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie
znajda sie przy wszystkich stowach/zwrotach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenki
i wierszyki
I'm a clever crocodile

What’s the matter?
One nose, one mouth

@ The princess and the frog

ROZDZIAL 6
Ksiezniczka i zaba
Lekcje 1-8

To sie wydarzylo w rozdziale 6.

Historyjka opowiada o przyjazni ksiezniczki Crystal
7 zabka. Pewnego dnia ksiezniczce podczas zabawy wpa-
dia do stawu pitka. Nie mogla jej sama dosiegnac, wiec
poprosita o pomoc zabke. W zamian za przystuge ksiez-
niczka obiecala zabce przyjazn. W rzeczywistosci nie za-
lezalo jej na towarzystwie zabki. Wziela pitke i odeszla.
Ktoregos dnia zabka odwiedzita ksiezniczke w patacu,
7 czego Crystal wcale nie byta zadowolona. Wiasnie ja-
dta $niadanie. Zabka poprosila ja, zeby sie z nia podzie-
lita. Ksiezniczka zrobila to niechetnie. Kiedy ktéregos
dnia jadla obiad, zabka znowu jg odwiedzila i poprosila,
by ksiezniczka ja poczestowala. Crystal byta bardziej
zadowolona niz poprzednio i chetnie poczestowala zab-
ke jedzeniem. Kiedy kolejnym razem zabka przyszta
w porze kolacji i poprosila o poczestunek, dziewczynka
bardzo radosnie poczestowala zabke. Kiedy ja pocalowa-
l1a, Zabka zamienila sie w ksiecia.

Dziecko uczy sie w tym rozdziale nazw positkow,
produktow spozywczych i potraw oraz poznaje cykl
zycia zaby.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wycina figurki postaci z historyjki:
ksiezniczke Crystal oraz zabe i opowiada historyjke.
Wycina rowniez karty obrazkowe z jedzeniem oraz
odpowiadajgce im karty wyrazowe.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzieé

toast (tost)

cereal (platki zbozowe)

pizza (pizza)

ice cream (lody)

bread (chleb)

soup (zupa)

I like /don’t like ... (Lubie/nie lubie ...)

You're my best friend!
(Jestes moim najlepszym przyjacielem!)




What’s for breakfast/lunch/dinner?
(Co jest na Sniadanie/obiad/kolacje?)

Can I have some, please?
(Czy moge sie poczestowac?)

frog (zaba)

butterfly (imotyl)

prince (Ksiaze)

princess (ksiezniczka)

pond (staw)

palace (patac)

Nazwy kolorow z Rozdziatu 2.

Liczby 1-20

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi na nie zareagowac

Here’s the little frog now

Can I have some, please?
The princess is in the palace
Eating bread and soup.
Here’s the little frog now
Can I have some, please?

CD
RO
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The frog song

I'm a little, green frog

In a big, blue pond

I jump and swim all day.

I eat like this

I croak like this
Croak, croak, croak all day!

CDY
~(0):
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The princess and the frog

Eat breakfast/lunch/dinner!
(Jedz Sniadanie/obiad/kolacje!)

a little egg (mate jajeczko)

a little tadpole in the egg / in the water
(mata kijanka w jajeczku / w wodzie)

OBRAZEK 1
Narrator:

Ksiezniczka:

Princess Crystal is playing with her
beautiful ball. The ball falls in the
pond.

Oh, no! My beautiful ball!

a little frog with a tail
(mata zaba z ogonem)

Piosenki, wierszyki i historyjka

Posluchaj, jak dziecko Spiewa piosenke i recytuje
wierszyk. Jesli masz ochote, przylacz sie do dziecka.

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.

Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalo na kolejne obrazki i méwito z bohatera-

mi te kwestie, ktore potrafi. Popros dziecko o wyja-

$nienie po polsku szczegotow historyjki, ktorych nie

rozumiesz.

Wszystkie piosenki, wierszyki i historyjki znajduja
sie na plycie audio CD dotaczonej do Ksiqzki ucznia.

€D\
What’s for breakfast?
What’s for breakfast? What's for breakfast?
Toast and cereal. Toast and cereal.

What’s for lunch? What’s for lunch?

Pizza and ice cream. Pizza and ice cream.
What’s for dinner? What’s for dinner?
Bread and soup. Bread and soup.

CDY

The princess is in the palace
The princess is in the palace
Eating toast and cereal.
Here’s the little frog now
Can I have some, please?

The princess is in the palace

Eating pizza and ice cream.

OBRAZEK 2
Narrator:
Zaba:

Ksiezniczka:

Zaba:

Ksiezniczka:

Suddenly, a little green frog appears.
What’s the matter, Princess?

My ball is in the water.

I can get your ball. But you must be
my best friend.

Yes, of course. I promise.

OBRAZEK 3
Narrator:

Zaba:

Ksiezniczka:

The frog gets the ball and gives it to
Princess Crystal.

Here’s your ball, Princess.

Oh, thank you.

OBRAZEK 4
Narrator:

Ksiezniczka:

Zaba:

Ksiezniczka:

The princess runs to the palace.
Goodbye, Frog.

Hey, Princess. Wait for me! Remember!
I'm your best friend!

Best friends with a frog? No, thank
you. Bye-bye! I don’t like the frog!

OBRAZEK 5
Narrator:

Zaba:

Ksiezniczka:

Zaba:

Ksiezniczka:

Zaba:

Ksiezniczka:

Nouw the princess is having breakfast.
Suddenly the little green frog appears.
Hello, Princess. Remember! I'm your
best friend.

Oh ... it’s you.

What’s for breakfast?

Toast and cereal.

Can I have some, please?

Well ... Yes, OK.

OBRAZEK 6
Narrator:

Zaba:

Ksiezniczka:

Nouw the princess is having lunch.
Suddenly the little green frog appears.
Hello, Princess. Remember! I'm your
best friend.

Oh ...
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Zaba: What’s for lunch?
Ksiezniczka: Pizza and ice cream.

Zaba: Can I have some, please?

Ksiezniczka: Oh, yes. I like the frog now!

OBRAZEK 7

Narrator: Nouw the princess is having dinner.
Suddenly the little green frog appears.

Zaba: Hello, Princess. Remember! I'm your
best friend.

Ksiezniczka: Oh ... hello.

Zaba: What’s for dinner?

Ksiezniczka: Bread and soup.

Zaba: Can I have some, please?

Ksiezniczka: Yes, of course ... You’re my best friend
now!

OBRAZEK 8
Narrator:
Ksigze:

Suddenly a prince appears.
Yes, I'm your best friend now!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i kréotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo
sprawdzaé¢ poprawnos¢ odpowiedzi dziecka, korzy-
stajac z tabel ze stlownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem . Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstala z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Zabawa w Yes / No

Popros dziecko, by przygotowalo karty obrazkowe
7 jedzeniem z rozdziatu 6. w podreczniku. Wskazuj
obrazki, a dziecko niech je nazywa. Kiedy nazwie
je wlasciwie, mow: Yes. Kiedy pomyli sie (celowo),
mow: No. Mozesz sprawdzacC poprawnos¢ odpowiedzi
dziecka wedlug listy stéw na poczatku tego rozdziatu.
Bingo (jedzenie)

WyKkorzystajcie karty obrazkowe z jedzeniem,
uprzednio wyciete z podrecznika. Pot6z je na stole
obrazkami do dolu. Nastepnie podno$ po jednej kar-
cie, tak aby dziecko nie widzialo obrazka. Dziecko
zgaduje, co jest na obrazku. Gdy nie zgadnie, mow:
No, a dziecko niech zgaduje dalej. Gdy odgadnie, po-
wiedz: Yes i daj dziecku karte obrazkowg. Gdy dziec-
ko zgromadzi wszystkie karty, wota: Bingo!

Gra Memory

Ponownie wykorzystajcie karty obrazkowe
7 jedzeniem. Uldzcie je na stole w jednym rzedzie.
Popros dziecko, by zapamietato kolejnoS¢ obrazkow
ina chwile zamknelo oczy lub odwrocilo glowe.
Przeléz jedng karte w inne miejsce. Nastepnie dziec-
ko odgaduje, co sie zmienito, uktada karty we witasci-
wym porzadku i po kolei nazywa jedzenie na

obrazkach. Jesli dziecko poprawnie wykona zadanie,
mow: Yes. JeSli pomyli sie, mow: No, a dziecko niech
probuje dalej.

€} ) Co dzis na obiad?

Ponownie wykorzystajcie karty obrazkowe z jedze-
niem. Dziecko rozklada karty przed soba. Zadawaj
pytania: What'’s for breakfast/lunch/dinner? (Co jest
na $niadanie/obiad/kolacje?). Dziecko odpowiada, np.:
cereal/soup (ptatki zbozowe/zupa) i wskazuje na wila-
Sciwe obrazki. Powiedz: I like ... (cereal/soup) (Lubie
... (ptatki zbozowe/zupe) i popros, by dziecko cie po-
czestowato: Can I have some? Dziecko odpowiada: Yes
i podaje ci wlasciwg karte obrazkowa. Powiedz: Thank
you. Nastepnie zamiencie sie rolami.

Kolorowe cyferki

Popros dziecko, by réznymi kolorami kredek na-
pisalo cyfry 1-20. Nastepnie wskazuj poszczegolne
cyfry, a dziecko niech méwi, jakiego sg koloru, np.
Number three is yellow. Number eleven is green itp.
Mozesz sprawdzac¢ odpowiedzi dziecka z listg stow na
poczatku rozdziatow 2. (kolory) i 3. (liczby).

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sg waszymi ulu-
bionymi, np. foast i princess.

Zabawy z telewizorkiem dolaczonym do Zeszytu
Cwiczen*

73 Ustaw wyraz z nazwa jednego z pomieszczen
w domu na ekranie. Popros, aby dziecko przeczytalo
nazwe na glos i zaprowadzilo cie do odpowiedniego
pomieszczenia w waszym domu.

©x Popros dziecko, aby w sekrecie zapisalo nazwe
jednego z pomieszczen. Zgadnij, co napisalo i ustaw od-
powiedni obrazek na ekranie. Pokaz dziecku i sprawdyz,
czy obrazek zgadza sie z tym, co napisato dziecko.

* jedli twoje dziecko korzysta z Zeszytu Cwiczeri Bugs World 2

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na po-
czatku rozdzialu (ss. 22-23), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie
wspolnie symbol usmiechnietej buzki © przy kazdym
stowie/zwrocie, ktore dziecko opanowato. Przy tych,
ktore nadal sprawiajg dziecku trudnosé, zostawcie pu-
ste miejsce i wracajcie do tabel, dopoki uSmiechniete
buzki nie znajda sie przy wszystkich stowach/zwrotach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenki
i wierszyki
What’s for breakfast?

The princess is in the palace
The frog song



Review Units 5 and 6: Tummy trouble
My world, your world: Breakfast, lunch, dinner

Lekcja powtorzeniowa (Rozdziaty 5-6):
Bolqgcy brzuszek

Méj swiat, twéj swiat: Sniadanie, obiad,
kolacja

To sie wydarzylo w lekcji powtorzeniowej

W tej lekcji dziecko powtarza stowa i zwroty
7 dwoch poprzednich rozdziatéw.

Dziecko poznaje historyjke o stworzonkach jedza-
cych kolejne positki w réznych miejscach: w domu,
w szkole, u kolezanki - Mrowki Annie. Gasienica
Colin je tylko pizze, Slimak je tylko lody, podczas gdy
pozostale stworzonka spozywaja zréznicowane posil-
ki. Pod koniec dnia Colina boli brzuch, a Slimaka zab
i glowa. Colin stwierdza, ze nie lubi pizzy, a Slimak,
ze nie lubi lodow.

W dalszej czesci lekcji dziecko dowiaduje sie,
co zwyKle jedzg dzieci w Wielkiej Brytanii na Sniada-
nie oraz gdzie spozywaja rézne positki.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko wykonuje pudelko na drugie Sniadanie
i przykleja na nie obrazki z ulubionym jedzeniem.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

Slimak: I want ice cream!
Lucy: I want cereal and toast.

OBRAZEK 2
Narrator: The bugs have breakfast.
Slimak, Colin i Lucy:

Mmm. Delicious!
Slimak: I like ice cream!

OBRAZEK 3

Narrator: Snail, Colin, Bee and Butterfly are at
school.

Colin: What’s for lunch? What’s for lunch?

Slimak: I'm hungry. I'm hungry!

Colin: T want pizza!

Slimak: And I want ice cream!

Pszczola: Can I have some soup, please?

Nazwy dolegliwosci z Rozdziatu 5.

Nazwy dan i produktow spozywczych
7 Rozdziatu 6.

Nazwy positkow z Rozdziatu 6.

Zwroty z Rozdzialow 2., 5.1 6.:

Twant ..., What’s the matter?, I've got ...,
What'’s for (breakfast)?, Can I have some....,
please?, I like ..., I don't like ...

Historyjka

Otworz podrecznik na stronach z historyjka
i popros, aby dziecko przedstawilo jej bohaterow.
Odtworz nagranie z historyjka i pozwol, by dziecko
wskazywalto na kolejne obrazki. Popros dziecko
0 wyjaSnienie po polsku tych szczegotow historyjki,
ktorych nie rozumiesz. Nagranie historyjki znaj-
duje sie na ptycie audio CD dotaczonej do Ksigzki
ucznia.

€D\
Historyjka: Tummy trouble

OBRAZEK 1

Narrator: Snail, Colin and Lucy are in the kitchen.
Colin: What'’s for breakfast?

Slimak: I'm hungry.

Colin: Twant pizza!

OBRAZEK 4

Narrator: The bugs have lunch.

Slimak, Colin, Pszczota i Slimak:
Mmm. Fantastic!

Pszczola: Mmm. I like soup!

Colin: Idon’t like soup. I like pizza!

OBRAZEK 5

Narrator: Colin and Snail are at Annie’s house.
Slimak: What’s for dinner?

Annie: Pizza and ice cream!

Slimak i Colin: Uuuhhh.

OBRAZEK 6
Annie: What’s the matter, Colin?
Colin: T've got a tummy ache.

Annie: What’s the matter, Snail?
Slimak: I’ve got a toothache and I've got

a headache. I don’t like ice cream!
Colin: Idon’t like pizza!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktére mozesz pobawic

sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajomos-

ci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-
dzac¢ poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac
z tabel ze stownictwem na poczatku rozdzialow 5. i 6.
W kazdym zestawie propozycji znajduje sie jedna
zabawa oznaczona obrazkiem @ Jest ona nieco
trudniejsza, poniewaz powstata z mysla o tych rodzi-
cach, ktorzy znaja jezyk angielski co najmniej na po-
ziomie podstawowym.

Wyliczanka

Popros dziecko, by przygotowalo karty obrazkowe

ze stowami z rozdzialow 5. i 6. w podreczniku. Pomie-

szaj karty i rozt6z je obrazkami do géory w jednym
rzedzie. Popros dziecko, aby kolejno wskazywato
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na karty i mowilo, co jest na nich przedstawione, np.
bread, head, tummy, soup... Kiedy skonczy wyliczac,
usun ostatnig karte i popros, by dziecko ponownie
wyliczylo wszystkie stowa, takze ostatnie, ktore znik-
neto. Usuwaj stopniowo po jednej karcie od konca,
sprawdzajac, ile stow w kolejnosci dziecko jest w sta-
nie zapamietac.

Swiatla drogowe - Red, orange, green

Wykorzystajcie wyciete z podrecznika karty obraz-
kowe przedstawiajace czeSci ciala i jedzenie. Popros
dziecko, by wyszlo z pokoju. Wybierz pie¢ dowolnych
kart i ukryj je w ro6znych miejscach. Zapros dziecko
do pokoju i popros, by sprobowato jak najszybciej od-
nalez¢ piec¢ kart. Jesli dziecko jest daleko od miejsca
ukrycia jakiejkolwiek karty, moéw: red, jesli sie zbliza,
mow: orange, jesli jest bardzo blisko, mow: green, aby
je naprowadzic¢. Po znalezieniu kazdej karty, dziecko
mowi, co przedstawia obrazek. Kiedy zbierze piec
kart, zamiencie sie rolami i powtorzcie zabawe. Jesli
zdecydujesz sie odmierzac czas, wygrywa osoba, kto6-
ra szybciej znajdzie wszystkie karty.

Co oni méwia?

Zakryj malymi karteczkami dymki z kwestiami
stworzonek na s. 69. Popros, aby dziecko sprébowalo
odtworzy¢, co méwig poszczegblne postaci w histo-

ryjce albo ulozylto wlasne dialogi na podstawie ry-
sunkow.

o Bugs World Bingo

Zabawy z telewizorkiem dolaczonym do Zeszytu
cwiczen*

1x Przygotuj ugotowane na péitwardo spaghetti.
Ustaw na ekranie dowolng nazwe czeSci ciata. Zada-
niem dziecka jest utozyc¢ ten sam wyraz z makaronu.
Powtorz zabawe z nazwami produktow zywnosScio-
wych.

7x Wykorzystaj wyciete z podrecznika karty obraz-
kowe przedstawiajgce czesSci ciala. Pomieszaj i rozt6z
karty grzbietem do gory. Popros dziecko, aby ustawi-
to na ekranie rysunek jednej czeSci ciata. Na zmiane
odwracajcie karty obrazkowe i pros dziecko, aby
nazywato widoczne na nich czesci ciata. Osoba, ktorej
uda sie odwrocic karte z obrazkiem tej samej czeSci
ciala, co na ekranie, wygrywa gre. Powtorz zabawe
z kartami i paskiem z rysunkami jedzenia.

* jesli twoje dziecko korzysta z Zeszytu Cwiczeri Bugs World 2

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna stownictwo z tabel na poczat-
kurozdzialow 5. i 6., czytajac mu polskie stowa i proszac
o ich angielskie odpowiedniki. Narysujcie wspoélnie
symbol uSmiechnietej buzki przy kazdym slowie/
zwrocie, ktére dziecko opanowato. Przy tych, ktére na-
dal sprawiajg dziecku trudnos¢, zostawcie puste miejsce
i wracajcie do tabel, dopoki uSmiechniete buzki nie
znajda sie przy wszystkich stowach/zwrotach.

Plansza do gier

Na s. 103 podrecznika znajduje sie plansza z kluczo-
wym slownictwem wprowadzonym w rozdziatach 1-6
podrecznika. Kiedy dziecko skonczy Rozdziat 6., mozesz
pograc z nim w rézne gry, wykorzystujac plansze, np.:

e Wybierz pie¢ ulubionych obrazkéw na planszy.
Na kartce papieru zapisz, co wybrates. Dziecko pro-
buje zgadna¢ i wskazuje oraz nazywa obrazki, ktore
wybrates. Kiedy odgadnie, zamieniacie sie rolami.
Wskazuj na obrazki, ktore dziecko prawdopodobnie
wybrato i popros, aby za ciebie mowilo stowa.

e Zakryj szeS¢ pol karteczkami i popros, aby dziecko
odgadlo, co zakryteS. Mozesz powtorzy¢ gre kilkakrot-
nie lub zakrywac coraz wiecej pol.

e Zamknij oczy i celuj palcem w dowolny obrazek.
Otworz oczy i popros dziecko, aby nazwato przedmiot
lub postaé¢ widoczng na obrazku. Nastepnie dziecko
powtarza zabawe, Z zamknietymi oczami wskazuje
na obrazek i podaje jego nazywe.

e Wybierz kategorie, np. produkty spozywcze i po-
pros dziecko, aby w jak najkrotszym czasie odnalazio
i nazwalo wszystkie obrazki z tej kategorii.

Nagraj dziecko moéwiace powoli z przerwami
wszystkie stowa z planszy w dowolnej kolejnosci i zaz-
naczaj delikatnie ot6wkiem powiedziane juz stowa.
Wybierz dziewie¢ obrazkow z calej planszy i narysuj
je w tabeli z dziewiecioma polami na osobnej kartce.
Popros dziecko, aby zrobilo to samo. Odtworz nagra-
nie. Jesli obrazek, ktérego nazwe powiedziato dziec-
ko, znajduje sie w twojej tabeli, skresl go. Dziecko
robi to samo na swojej tabeli. Wygrywa osoba, ktora
pierwsza skresli dziewiec obrazkow i zawota: Bingo!

Dorysuj pionowo wzdluz pierwszej kolumny
liczby 1-6, a poziomo wzdiuz pierwszego rzedu oznacz
obrazki kropkami w nastepujacych kolorach: czer-
wony, zielony, niebieski, fioletowy, pomaranczowy;,
z01ty. Wybierz jedno pole i zapytaj dziecko: What is
1 red? Dziecko odpowiada, co przedstawia to pole.
Nastepnie zamieniacie sie rolami.



Q Halloween

HALLOWEEN

Swieto Halloween, wywodzace sie z tradycji cel-
tyckiej, obchodzone jest 31 pazdziernika, najhucz-
niej w Stanach Zjednoczonych. Celtowie wierzyli,
ze w tym dniu duchy zmartych odwiedzaja ziemie
w poszukiwaniu cieptego schronienia. Tego dnia
odbywal sie tez sabat czarownic, ktére zlatywaly sie
na miotlach w towarzystwie czarnych kotow.

Aby odegna¢ zte duchy, przebierano sie — wklada-
no maski, hatasowano, zapalano Swiatta, rozpalano
ogniska, zeby duchy nie mogty sie ogrzac i wracaty,
skad przyszly.

Symbole Halloween to duchy, czarownice, czarne
koty, nietoperze. Inny znany symbol to wydrazona
dynia z palacymi sie w Srodku S§wieczkami.

Tego dnia, dzieci przebrane za duchy, potwory

lub czarownice, chodza od domu do domu, méwigc:

,Psikus albo poczestunek” (Trick or treat), zbiera-
jac od gospodarzy stodycze pod grozba sptatania
figla.

To sie wydarzylo w rozdziale o Halloween

Dziecko poznaje malg czarownice, ktéra mieszka
w duzym domu. Czarownica ma duzy, czarny ka-
pelusz, towarzysza jej maty, czarny kot oraz duzy
nietoperz. Wszyscy biorag udzial w przyjeciu z okazji
Halloween.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko rysuje projekt stroju na Halloween oraz
wykonuje z papieru harmonijke z obrazkami ilustru-
jacymi historyjke.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedzie¢

Halloween (Halloween)

witch (czarownica)

bat (nietoperz)

house (dom)

hat (kapelusz)

cat (kot)

big (duzy)

small (maly)

Here! (Tutaj!)

Piosenki

Odtworz piosenki na ptycie CD dolaczonej
do Ksiqzki ucznia i zacheé dziecko do Spiewania
wraz z nagraniem. JeSli masz ochote, przylacz sie
do dziecka.

€D
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Happy Halloween!
In a big, big house
Lives a small, small witch
With a big, big hat.
And the small, small witch
With a big, big hat
Has got a small, small cat.
And the small, small witch
With a big big hat
Has got a small, small cat
And a big, big bat.
And the small, small witch
With a big, big hat
And the small, small cat
And the big, big bat
Say ... HAPPY HALLOWEEN!
CDY
Halloween dance (Taniec Halloween)
I'm a witch. Aaaaaaah!
I'm a bat. Weeeee!
I'm a cat. Miaoooow!
Happy Halloween!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim
Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktore mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajo-
mosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo

sprawdzac poprawnos¢ odpowiedzi dziecka, korzysta-

jac z tabel ze stownictwem na poczatku rozdziatu.

W kazdym zestawie zabaw znajduje sie jedna ozna-
czona obrazkiem @ Jest ona nieco trudniejsza,
poniewaz powstala z mysla o tych rodzicach, ktorzy
znaja jezyk angielski co najmniej na poziomie podsta-
WOWym.

Harmonijka

Narysujcie na pasku papieru po kolei, raz ty, raz
dziecko, rekwizyty zwigzane z Halloween (czarow-
nica, dom czarownicy, kapelusz, kot, nietoperz) i za
kazdym razem zwijajcie pasek, tak by druga osoba
nie widziata poprzedniego rysunku. Po wykorzysta-
niu catego paska otwoérzcie harmonijke. Nastepnie
dziecko po kolei nazywa rysunki, np.: small witch
(malta czarownica), black bat (czarny nietoperz),
small cat (maly kot), big hat (duzy kapelusz) itp.

[
&% ) Zgadywanka Whereis... ?

Wykorzystaj do zabawy harmonijke z rysunkami.
Na zmiane zadawajcie sobie pytania, np. Where is ...
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the small witch / big hat / small cat? (Gdzie jest mata
czarownica / duzy kapelusz / maly kot?). Osoba, kto-
ra odpowiada, wskazuje obiekt i mowi: Here!

Halloween dance (Taniec Halloween)

Popros, aby dziecko zaspiewalo piosenke Halloween
dance i wykonujcie razem taniec. Kiedy padaja stowa:
I'm a witch/bat/cat (Jestem czarownica/nietoperzem/
kotem), wykonujcie odpowiednie dla danej roli gesty:
latanie na miotle, machanie rekami jak skrzydlami
lub straszenie pazurami.

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdziatu sg waszymi ulu-
bionymi, np. bat i cat.

Q Christmas

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabeli na po-
czatku rozdzialu (s. 27), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspélnie symbol uSmiechnietej buzki
© przy kazdym stowie/zwrocie, ktére dziecko opa-
nowato. Przy tych stowach/zwrotach, ktore nadal
sprawiajg dziecku trudnos¢, zostawcie puste miejsce
i wracajcie do tabeli, dopoki uSmiechniete buzki nie
znajda sie przy wszystkich stowach.

Czy dziecko pamieta piosenki?

Happy Halloween!
Halloween dance

BOZE NARODZENIE

Boze Narodzenie obchodzi sie w Wielkiej Brytanii
podobnie jak w Polsce. Ubiera sie choinke (Christmas
tree), wiesza sie jemiole (mistletoe) i Spiewa koledy
(Christmas carols). Jak na calym Swiecie, wszyscy,

a w szczegoblnosSci dzieci, z niecierpliwoscia czekaja
na Swietego Mikolaja (Santa), ktory przynosi prezen-
ty. Robi to jednak troche inaczej niz w naszym kraju.
W Wigilie dzieci wieszajg przy swoich t6zkach lub
przy kominku specjalna skarpete (stocking), do ktorej
w nocy Mikoltaj wklada prezenty. Dzieci rozpakowuja
swoje podarunki rano nastepnego dnia, czyli 25. grud-
nia (Christmas Day). Po poludniu je sie Swigteczny
obiad w rodzinnym gronie.

To twoje dziecko wykonuje samo

Dziecko otrzymuje od nauczyciela kartke z kalen-
darzem Swiatecznym (Christmas calendar). Wycina
w kalendarzu dziesie¢ okienek i nakleja calosé na kar-
tke. Nastepnie rysuje dowolne obrazki w okienkach.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

Christmas (Boze Narodzenie)

Christmas tree (choinka)

Christmas card (kartka Swiateczna)

ball (bombka)

star (gwiazda)

present (prezent)

bell (dzwonek)

Liczby 1-10

Piosenka

Odtworz piosenke na ptycie CD dotaczonej do Ksigz-
ki ucznia i zacheé dziecko do Spiewania wraz z nagra-
niem. Jesli masz ochote, przylacz sie do dziecka.

CDY
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Oh, Christmas tree

Oh, Christmas tree, Oh, Christmas tree

How lovely are your branches.

A Christmas bell, a Christmas card

A ball, a present and a star.

Oh, Christmas tree, Oh, Christmas tree

How lovely are your branches.

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i krétkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktére mozesz pobawic
sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie znajomo-
Sci jezyka angielskiego. Mozesz kazdorazowo spraw-
dzac poprawnos$¢ odpowiedzi dziecka, korzystajac
z tabel ze stlownictwem na poczatku rozdzialu.

W kazdym zestawie zabaw znajduje sie jedna ozna-
czona obrazkiem @ Jest ona nieco trudniejsza, po-
niewaz powstata z mysla o tych rodzicach, ktorzy zna-
ja jezyk angielski co najmniej na poziomie
podstawowym.

Ubieramy choinke

Narysuj szkic choinki. Popros dziecko, by ja ude-
korowato. Mozecie dorysowywac albo przyklejac
wyciete z kolorowego papieru ozdoby choinkowe.
Nastepnie dziecko nazywa ozdoby choinkowe.

Nazywajcie ozdoby choinkowe rowniez podczas
ubierania prawdziwej choinki.



Qgﬁh Zabawa The Christmas tree’s got a ...
,/ (Na choince sa...)

Powiedz: The Christmas tree’s got a ..., a dziecko
wymienia jedng z ozdob choinkowych. Na zmiane
dodawajcie po jednym przedmiocie i powtarzajcie te,
o ktérych byla mowa wczesniej, np.:

The Christmas tree’s got a ... star.

The Christmas tree’s got a star and a ... bell.

The Christmas tree’s got a star, a bell, and a ... ball.

The Christmas tree’s got a star, a bell, a ball and

a...card.

Piosenka Oh, Christmas tree

Popros, aby dziecko zaSpiewato piosenke Oh,
Christmas tree 1 wspolnie ja odegrajcie. Kiedy padaja
stlowa: Oh, Christmas tree — wznieScie do gory rece zlo-
zone w ksztalcie choinki; Christmas bell - udawajcie,
ze dzwonicie dzwoneczkiem, Christmas card — uda-
wajcie, ze otwieracie kartke Swiateczna; ball - zatocz-
cie rekoma kolo; present — udawajcie, ze rozwiazujecie
wstazke prezentu; star — udawajcie migoczaca gwiaz-
de, otwierajac i zamykajac dlonie.

Q Easter

Moje ulubione stowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sg waszymi ulu-
bionymi, np. bell i present.

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegélne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabeli na po-
czatku rozdziatu (s. 28), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki.

Narysujcie wspoélnie symbol uSmiechnietej buzki
© przy kazdym stowie/zwrocie, ktére dziecko opa-
nowalo. Przy tych slowach/zwrotach, ktore nadal
sprawiajg dziecku trudnos$¢, zostawcie puste miejsce
i wracajcie do tabeli, dopoki uSmiechniete buzki nie
znajda sie przy wszystkich stowach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenke

Oh, Christmas tree

WIELKANOC

Wielkanoc w krajach anglosaskich to wazne i rado-
sne Swieto. W tym dniu zajaczek wielkanocny (Easter
Bunny) przynosi czekoladowe jajka wielkanocne i cho-
wa je przed dziecmi, zwykle w ogrodzie. Dzieci wraz
7 rodzicami wyruszaja na polowanie na ukryte jajka
wielkanocne (Easter Egg Hunt).

To twoje dziecko wykonuje samo
Dziecko wycina z papieru pisanke i kurczaczka,
a nastepnie je koloruje.

Te slowa i zwroty twoje dziecko rozumie
i potrafi powiedziec¢

Easter bunny (zajaczek wielkanocny)

Easter egg (pisanka)

Easter chick (kurczaczek wielkanocny)

It’s in the ... (Znajduje sie w...)

Nazwy pomieszczen z rozdziatu 4.

Liczby 1-4

Kolory

Piosenka

Odtworz piosenke na plycie CD dolaczonej do Ksiqz-
ki ucznia i zachec dziecko do Spiewania wraz z nagra-
niem. Jesli masz ochote, przylacz sie do dziecka.

(o))
@'
It’s Easter time
It’s Easter time
Let’s have some fun
Easter eggs for everyone
Easter bunny, Easter chick
Let’s find the eggs
Quick, quick, quick!
Eggs in the bedroom
Fun, fun, fun
Eggs in the kitchen
Yum, yum, yum
Eggs in the living room
1,2 3
Eggs in the garden
Ooh, yippee!

Domowa zabawa z jezykiem angielskim

Ponizej znajdziesz propozycje prostych i kréotkich
gier oraz zabaw jezykowych, w ktére mozesz poba-
wic sie z dzieckiem. Nie wymagaja one od ciebie
znajomosci jezyka angielskiego. Mozesz kazdora-
zowo sprawdzac poprawnos¢ odpowiedzi dziecka,
korzystajac z tabeli ze stownictwem na poczatku
rozdziahu.

W kazdym zestawie zabaw znajduje sie jedna ozna-
czona obrazkiem @ Jest ona nieco trudniejsza,
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poniewaz powstala z mys$la o tych rodzicach, ktérzy
znaja jezyk angielski co najmniej na poziomie pod-
stawowym.

Pisanki

Pokoloruj wspoélnie z dzieckiem prawdziwe lub wy-
ciete z papieru pisanki. MozZecie narysowac na nich
zajaczka lub kurczaczka wielkanocnego. Popros
dziecko, aby powiedziato nazwy kolorow, ktorymi
pokolorowato pisanki.

0
€} ) Zabawa Easter Word Hunt

Otworzcie podrecznik na s. 75. Podaj nazwe sym-
bolu wielkanocnego, pomieszczenia lub koloru znaj-
dujacego sie na tej stronie. Dziecko ma za zadanie
jak najszybciej znalezé i wskaza¢ wymieniony przez
ciebie symbol, obiekt lub kolor. Powtorzcie zabawe
kilkakrotnie, zamieniajac sie rolami.

Kartka swiateczna

Zachec dziecko do wykonania kartki Swigtecznej.
Dziecko rysuje i koloruje symbole wielkanocne,

np. zajaczka wielkanocnego. Popros, aby powiedzialo,
co narysowalo. Nastepnie napiszcie w Srodku zycze-
nia wielkanocne: Happy Easter!

Ulubione slowo

Ustalcie, ktore stowa z rozdzialu sg waszymi ulu-
bionymi, np. Easter bunny i Easter chick.

Sprawdz, czy twoje dziecko juz to zna

Obserwuj systematycznie, w jakim stopniu twoje
dziecko rozwija poszczegolne umiejetnosci jezykowe.
Sprawdz, czy dziecko zna slownictwo z tabeli na po-
czatku rozdziatu (s. 29), czytajac mu polskie stowa
iproszac o ich angielskie odpowiedniki .

Narysujcie wspoélnie symbol uSmiechnietej buzki
© przy kazdym stowie/zwrocie, ktére dziecko opa-
nowalo. Przy tych slowach/zwrotach, ktore nadal
sprawiaja dziecku trudno$¢, zostawcie puste miejsce
i wracajcie do tabeli, dopoki uSmiechniete buzki nie
znajda sie przy wszystkich stowach.

Sprawdz, czy dziecko pamieta piosenke

It’s Easter time









